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Erkan & Stefan gehen in Fort Boyard auf Schatzsuche 
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Let's fetz im Netz: Allein am PC zu Haus? Im 
Internet triffst Du Mitstreiter und Gegner 


A ANGESPIELT 


4 "Tony Hawk’s Pro Skater 2 
Abgehoben: Explosive Stunts 
Special: Top-Online-Spiele 
Highlights & New-Comer: Half-Life 
(dt. Version), Unreal Tournament, 
Team Fortress 2, Starsiege Tribes, 
EverQuest, Starlancer, 

Ultima Online, Spellbinder, 

Age of Empires 2, Warcraft 3, 
Allegiance und viele andere! 


Parasite Eve Il 
Besser als „Resident Evil“? Cooles Girl jagt Mutanten 


America, Arcanum, ISS 2000 
.„und wichtige Spiele-Erscheinungstermine 


CHARTS ] 


SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 


L «17 Alle Spiele alphabetisch 


So bewertet BRAVO SCREENFUN 
Catan - Die erste Insel 


Cold Blood 


Destruction Derby Raw 


Deus Ex 
Diablo II 


EverQuest: The Ruins of Kunark 
Frontschweine 


Fur Fighters 


Kiss: Psycho Circus 
Magical Racing Tour 
Marvel vs. Capcom 2: New Age of Heroes 


NHL 2K 


Tachyon: The Fringe 
Vampire: Die Maskerade - Redemption 
Gut & billig Spiele-Klassiker für wenig Geld 
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Weitere Spiele und Umsetzungen 


ab Seite 47 


TIPPS & TRIX 


Nutzt zusätzlich den Service 
die fi Fb Ixe nr für akute Spielprobleme. Rund“ 


Brief (s.5. 4 und 118). Oder schickt Eure Spiele- 
Fragen (mit Systemangabe) per Postkarte an: 


BRAVO SCREENFUN 
Postfach 200221, 80002 München 


Die gewünschte Lösung wird Euch dann schneiistmögleh zugeschickt. 
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79 Know-how 

So funktioniert ein Game Boy Color 
80° Mobil durch den Sommer 

Mit Geräten für GB, Musik, Fotos, Filme & Telefonie 
84 Spiel mobil mit WindowsCE 

Handheld-PC als Spielmaschine: Geräte & Games 
86 Schmökern digital 

45 Bücher auf einen Streich: im „Rocket eBook“ 


88 Schnäppchenliste 
Gute und günstige Hardware für PC und Konsolen 


A SOFTWARE 


90 Fun mit Ferien-Fotos 
Im Test: sechs Grafikprogramme fürs Foto-Tuning 
92 Bau Deine Schülerzeitung! 
Word-Workshop, Teil 3: Das beste Seitenlayout 


A CONNECTIONS 


94* Alles über SMS 

Handy-Kurs, Teil 3: E-Mails vom und ins Internet 
96 Handy-News 

Die neusten Infos, Extras, Tricks & WAP-Tipps 


98 Open-Air-Planer 
Die heißesten Musikfestivals. Hinfahren & hinsurfen! 


100: Titan A.E. 


Animationsfilm: Action-Feuerwerk im Jahr 3028 


102 Big Mama’s Haus 
FBl-Undercover-Agent ermittelt als 165-Kilo-Oma 


103= Chicken Run 


Zum Gackern: Knethühner-Aufstand auf der Farm 
104 Die wichtigsten Kinofilme des Monats 
106 Topaktuell auf Video & DVD 
108: Fort Boyard: Stars auf Schatzsuche 


Spinnen fangen, Bungee jumpen? Promis mit Mut 


110 Stargate 
Das SG-1-Team wird in die dritte TV-Staffel gebeamt 


111 Hacienda 
Abtanzen auf Ibiza mit Stars, DJs & MTV. Feiert mit! 


112 TV-Highlights im Juli/August 


=> 2) 


114 Ballern wie bei „Men In Black“ 
Real-Life-Videospiel: Besucher mischen Aliens auf 


12 News Infos & Trends in aller Kürze 
116 Fun Witze, Rätsel, Comic 
118 Leserbriefe & SCREENFUN-Service 
119 Impressum 
Gewinne satt Der SCREENFUN-Jackpot 


Du fährst weg? Aber 
nur mit dem richtigen 
Equipment. Ab Seite 80 
findest Du die 
angesagtesten 
elektronischen 
Reisebegleiter _Ü 
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Das Deck donnert, die Rollen rauchen, 


ANGESPIELT 


die Achsen ächzen: Skateboard- rd-Legende 
Tony Hawk macht erneut it Straßen und 


aan anne 


R Skateparks auf der ganzen Welt Auen 


Text: Knut Gollert 


allem, wenn auf der Playstation 

gerollt wird. Ausgelöst wurde 

der Boom von „Tony Hawk’s 
Skateboarding“, das im Herbst letzten 
Jahreserschien undüberauserfolgreich 
über die digitalen Rampen hopste. 

Klar, dass Hersteller Activision nicht 
lange zögerte und einen Nachfolger 
beim Entwicklerteam Neversoft be- 
stellte. Dort fackelte man auch nicht 
lange, sondern werkelte sofort drauf- 
los: „Tony Hawk’s Pro Skater 2“ soll 
knapp ein Jahr nach dem Original im 
September 2000 erscheinen. 

Optisch wird der neue Tony kräftig 
aufpoliert, spielerisch gleicht er dem 
Vorgänger: Mit einem Skater Deiner 
Wahl rollst Du auf der Jagd nach mög- 
lichst vielen Punkten durch Straßenzü- 
ge und Skateparks. Aus 13 Größen der 
Skateboarder-Welt-Tony Hawk inklusi- 
ve- wird man einen Helden aussuchen 
oder mit dem Skater-Baukasten seine 
eigene Superfigur basteln können. 

Jeder der eingebauten Brettfahrer 
hat zehn Eigenschaften, die sich je 
nach Begabung mehr oder weniger 
stark unterscheiden. Im Lauf des Spiels 
lassen sich diese sogar verbessern — 
dafür ist aber Geld nötig. Du verdienst 
es Dir, indem Du in jedem der zwölf 
Levels bis zu einem Dutzend verschie- 
dener Aufgaben erledigst - vergleich- 
bar mit den fünf „Tapes“, die im ersten 
„Tony Hawk“ erspielt wurden. 

Da muss innerhalb des Zeitlimits 
eine bestimmte Punktzahl erspielt 
werden, Dein Skater sammelt Gegen- 
ständeein.odervollführtaneinerganz 
bestimmten Stelle den geforderten 
Trick. Doch mit Deinem verdienten 
Geld verbesserst Du nicht nur den 
Fahrer, sondern wirst auch im Skate- 
Shop bestes Equipment 
erstehen können. SS, 


kateboard-Spiele sind hip - vor 


EETUETTE 


Tony Hawk ist seit 
vielen Jahren im 
Geschäft und einer 
der erfolgreichsten 
Pros überhaupt 


"InNe York musst Du ıfrasende Taxis achten. Wer das Risiko auf sic nimmt 
ıystation) 
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ander ausfü rt, ohne mit allen Für Punktesammler ein Muss: Bei Kombinationen wird der 
vier Rädern zu „landen“, bekommt eine Combo-Wertung zusammengezählte Score der Tricks nochmals multipliziert 


Timm 


2 Tony Hawk's Werkzeugkasten 


Die Hauptattraktionen in „Tony Hawk’s 
Pro Skater 2” sind ganz ohne Zweifel - Dewe 
Skater-Baukasten und Park-Editor. . n 
Mit Letzterem kannst Du eigene „Action 
Areas“ bauen, speichern und sogar mit 
Freunden austauschen. Beim Bau wählst 
Du zwischen 14 verschiedenen Bauteil- 
Sets - wie zum Beispiel Bänken, Rails, 
Schanzen oder Mini-Ramps — und suchst 
dann das passende Teil aus diesemSett E - 
aus. Auf Knopfdruck wird das Bauteil — ee aaa 
gedreht und platziert. Zwischendurch R ssuscr DU enance OO) aorars &, ncckn, O8 
kann der Spot jederzeit Probe gefahren 
werden. Schön: Jeder Park braucht auf 
der Memory-Card nur einen Save-Slot. 


Im Skater-Baukasten bestimmst Der Park-Editor: Aus der Vogel- 
Du die Optik Deines Fahrers perspektive platzierst Du Objekte 


—— G De N 


Mega Score 150909 

SKATE Leiters y* #500 .) 
Gorham Gaps s50Q/. 
Ride the Rails . 
Plac«holder Score 
Smith the Pir 
' Secret Tope 
NY Clear 


Schlechtes Timing: Wer mitten auf der Straße skatet, wird 
nicht allzu selten vom herannahenden Verkehr erfasst 


Deine Reise führt Dich durch die 
ganze Welt. Beginnst Du noch in Tonys 
Heimat USA undschlidderst dortüber _ 

„3 den Schulhof und die Pausenbänke, zer 
geht es bald über New York nach Mar- | 
seille oder Rio de Janeiro. Die Anforde- 
rungen sollen mit jedem Level rasant 
ansteigen, was für geübte Fahrer aber 
kein Problem sein sollte: Denn im Ver- 
gleich zum Vorgänger werden mehr | 
als doppelt so viele Tricks geboten - 
endlich sind auch Nollies (Sprünge, in 
denen die Hinterachse zuerst abhebt) 
und Manuals (das Rollen auf einer 
Achse) ausgiebig berücksichtigt. Vor 
allem in Sachen Combos gehen die 
Kombinationsmöglichkeiten nun fast 
‚ ins Unendliche,da der Combo aufdem 
Boden mit einem Manual oder Nose- | 
Manual bis zum nächsten Grind oder 
Sprung weitergeführt werden kann. 
Um das Roll-Fest noch länger span- 


Die automatische Kameraführung sorgt vor allem bei extrem hohen Sprüngen für nend zu halten, wartet im zweiten 


eine atemberaubende Optik. Gut zu erkennen: die stark verbesserten Skater-Details „Tony Hawk“ endlich ein Editor auf 
ds ne EEE j ER den ehrgeizigen Skatepark-Designer. 
= = Hier wirst Du Deine eigenen Ramps, Ta- 
. “ : R £ 
Grind Session Sonys Skater will „Tony Hawk“ ans Leder blesund Grindbarszu einem knackigen 
; Rollspot zusammenfügen dürfen und 
| so für immer neue Herausforderungen 
Laut Aussage des Entwicklerteams Shaba sion“ bewegt sich spielerisch auf genau Extras punkten. So kannst Du nach gran- : “ ; R 
(„Pandemonium 1 & 2“), wurde mit den derselben Ebene- mit der Veröffentlichung _diosen Tricks in den „Besessenheits“- sorgen. Ein Baukasten für Deinen So 
2 Arbeiten an „Grind Session“ schon begon- in diesem August kommt Sonys Skate- Zustand verfallen. Nun bist Du wesentlich nen Skaterwird ebenfalls integriert (sie- 
"7 nen,bevor man vom ersten „Tony Hawk“ boarder aber einige Monate zu spät. schneller, springst höher und drehst Dich he Info-Kasten). Dabei entscheidest Du 
wusste, Dies kann man durchaus als Ent- Neben den fast identischen Spielele- flotter. Den Test zu „Grind Session“ gibt's vor allem über die Optik des Sport- 


schuldigung auffassen, denn „Grind Ses- menten willman aber miteinigen kleinen ineiner der nächsten SCREENFUNs. 


y" 

F, manns und kannst von der Frisur über 

© Tattoos bis zu den Schuhen so gut wie 
alles editieren. Fest anschnallen! 


E/D 
Tony Hawk’s Pro Skater 2 
portspiel 
Start: September 2000 


Activision geplant für 2 Spieler 


Mit „Skaters Eye“ betrachtest Du Levels Optisch nüchterner, erinnert „Grind Ses- Abgehoben: Die Skater wirken dank 
in „Grind Session“ inder Rundumsicht sion“ spielerisch stark an„Tony Hawk ı* schräger Farben grafisch aufgesetzt 


| Holt die Joypads raus, massiert die 
Daumen: „Tony Hawk 2“ verspricht 
explosive Stunts & ellenlange Combos 


: Ein organisierter Spieler- 
Zusammenschluss mit eigenen 
Regeln und bestimmter Hierar- 
chie. Mitglieder trainieren ge- 
meinsam, organisieren Turniere 
oder treten gegen andere Clans 
an. In Rollenspiel-Welten werden 
sie auch Gilden genannt. 

Netzwerk- oder In- 
ternetspiel, in dem jeder gegen 
jeden kämpft. Man hat unendlich 
viele Leben. Es gewinnt, wer die 
meisten Abschüsse („Kills”) für 
sich verbuchen kann. 

:In dieser 

Spielvariante stehen sich zwei 
Teams gegenüber. Das Ziel dabei 
ist es, so oft wie möglich das 
Hauptquartier des gegnerischen 
Teams zu erobem und dort die 
Fahne des Feindes zu klauen. 

Verzögerungen im Spiel, von 
langsamen Modemverbindungen 
herrührend (schlechter Ping). 

: Die Maßeinheit für die Qua- 
lität einer Internetverbindung. Je 
geringer der Ping, desto besser 
Datentransfer und Spielbarkeit. 


Permanente Spielwelten, in denen 
es keine abgeschlossenen Partien 
gibt (etwa „Ultima Online“). Ver- 
lässt Du dieWelt, werden die Cha- 
rakterwerte Deiner Spielfiguren 
auf dem Server gespeichert. 

Abkürzung für „Modifica- 
tion” Mods sind (in der Regel kos- 
tenlose) Erweiterungen zu be- 
kannten Spielen. Sie enthalten 
neue Waffen, neue Levels oder 
andere Verbesserungen. 

Bezeichnung für 
Neulinge. Man verwendet den 
Begriff gleichermaßen für Spieler 
mit wenig Erfahrung sowie für 
Charaktere der unteren Levels. 

:Der Computer, auf dem 
Du Dich zum Spielen einwählst. 
Massively-Multiplayer-Spiele fin- 
den parallel auf mehreren Ser- 
vern statt. Ein Transfer Deiner 
 Spielfigur von einem Server zum 
anderen ist nicht vorgesehen. 

f Die Stel- 
le in der Programmwelt, an die 
Deine Spielfigur zurückversetzt 
wird, nachdem das letzte Tröpf- 
chen Lebensenergie im Kampf 
verbraucht wurde. 


SEOPLE WII STYLE, HONOURAND SONS OF COUFAGEN We DON T EI RR 
BECERT BONEHEADS WITHOUT SPIRITSIEONE VISIT THE FAMOUS u 


Top: die Spiele-„Lobby“ von „Age of Empires II“ 


ie entspannte Ruhe auf dem italie- 
nischen Marktplatz ist trügerisch. 
In einem der angrenzenden Ge- 
bäude haben sich Terroristen ver- 
schanzt und halten Geiseln gefan- 
gen. Zusammen mit den Mitgliedern Dei- 
nes Teams machst Du Dich bereit für den 
Befreiungsschlag. Noch zwei Sekunden, 
noch eine, dann spurtet Dein Anti-Terror- 
Kommando los. „Ich sichere die Treppe, 
brauche Rückendeckung“, meldet ein Mit- 
spieler. Wie wahr: Gerade, als er vorsichtig 
ins Haus schleicht, wird er von hinten an- 
gegriffen. Du kommst keine Sekunde zu 
früh, um dem Kumpel mit einer beherzten 
MP-Salve das Bildschirmleben zu retten. 
Solche Szenen aus „Counter Strike“, der 
Erweiterung zu „Half-Life“ (dt. Version) 
bieten derzeit mit die gründlichsten Ad- 
renalin-Stöße im Action-Genre. Atemlose 
Spannung, Absprachen zwischen Mitspie- 
lern, unberechenbare Gegner: Hier sind 
keine computerhörigen Figuren unter- 
wegs, Freund und Feind werden vom Kom- 
mando menschlicher Mitspieler gesteu- 
ert. Online tummeln sich Gleichgesinnte 


aus aller Welt in denselben Spielarenen und 
erleben Situationen, wie sie kein Solo-Mo- 
dus bieten kann - zum Beispiel mit einer 
Gruppe schwedischer Zauberer einen Dra- 
chen erschlagen, zusammen mit Strategen 
aus Kalifornien ein Eroberungsbündnis 
bilden oder in einem Team bayrischer Be- 
freiungskämpfer eine Feindbasis stürmen. 
WereinmaldenNervenkitzelerlebt hat, 
mit oder gegen quicklebendige mensch- 
liche Mitspieler anzutreten, ist schwer vom 
Modem wegzulocken. Mit der Verbreitung 
des Internets ist auch die Popularität von 
Online-Spielen schwer ins Kraut ge- 
schossen. Ausgefeilte Spielvarianten 
speziell für Internet-Zocker sind bei 
großen PC-Neuheiten mittlerweile 
ein Standardmerkmal geworden. 
Du stellst Deine Internet-Ver- 
bindung her, startest das Spiel 
und wählst den entsprechen- 
den Menüpunkt (meist „Multi- 
player“). Dann landest Du in 
einem Menü,einersogenann- 
ten „Lobby“, in der die laufen- 
den Partien angezeigt werden. 
Bei Actionspielen kannst 
Du meist in laufende Spiele 
hineinspringen, bei Strate- 
gietiteln warten hingegen - 
alle Interessierten, bis die ge- 
wünschte Anzahl von Spielern E 
beisammen ist. Während dieser 9 
Zeit kann man ein wenig online # 
chatten und sich über die Spiel- % 
variante oder das Können der 
Mitstreiter austauschen. 
Inzwischen hat sich auch eine 
neue Spielart etabliert, die aus- 
schließlich im Internet zuhause ist. 


Die zarteste Versuchung, seit es das 
Internet gibt: Wir verlosen 3 komplette 
Online-PC für Spiel- und Surfspaß pur. 
Wie Ihr bei der Verlosung mitmachen 
könnt, erfahrt Ihr auf der Jackpot- 
Seite 122. Aktionsschluss ist 
der 23.8.2000. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. 


Qual der Wahl: Server-Auswahl bei „EverQuest“ 


Unter „Massive Multiplayer Gaming“ ver- 
steht man permanente virtuelle Welten, in 
denen sich Tausende von Spielern gleich- 
zeitigherumtreiben. „Massiv“ ist das Ganze, 
weil Partien nicht beginnen oder enden. 
Die Welt existiert immer und verändert 
sich permanent, egal ob Du selbst on- 
“ line bist oder nicht. Solche Spiele wer- 
den ständig von Personal betreut, den so 
genannten Game Masters. 
Die aufwendige Pflege hat aber 
ihren Preis: Massive Multiplay- 
er-Welten sind mit Spielge- 
bühren verbunden. Bei „Ultima 
Online“, ‚EverQuest“ und „Ashe- 
ron’s Call“ sind jeweils 20 Mark 
im Monat fällig, die mit einer 
Kreditkarte bezahlt werden. 
Um Dich auf den Online- 
‚Geschmack zu bringen, stellen 


4 unsere PC-Lieblingstitel vor. Au- 
ja Rerdem lenken wir Deine Auf- 
(7 merksamkeit auf die nächsten 
Hitkandidaten bei Internetspielen. 
Auch die kommende Videospiele- 
Generation wird ins Netz gehen: 
Playstation 2 und X-Box machen’s der 
Dreamcast nach und 
werden für eine tüch- 
tige Bevölkerungsex- 
losion bei Online- 
pielern sorgen. 


Genre: Action 


Highlight 


Half-Life (dt. Version] 


www. sierra.de - www.counter-strike.net 


für 32 Spieler 


leich zwei gruppendynamische Multiplayer-Erwei- 
terungen machen den Shooter-Klassiker „Half-Life“ 


(dt. Version) zum Muss-ich-haben-Spiel aller On- 
line-Ballermänner und Ballerfrauen. 

Bei „Team Fortress Classic“ versuchen zwei Mann- 
schaften, sich gegenseitig Flaggen wegzuklauen. Du 
wählst zwischen neun verschiedenen Charakteren, 
die spezielle Waffen und raffinierte Sonderfähigkeiten 
besitzen. Der Ingenieur baut beispielsweise Selbst- 
schussanlagen, und der Mediziner heilt verletzte Ka- 
meraden. Die besten Siegesschancen haben Teams 
mit einer guten Mischung verschiedener Charaktere. 


PLEEEBDOH © a 
Anspruchsvolle Taktik-Action! Über sanften grünen 
Hügelchen fliegen tief die feindlichen Kügelchen 


starsiege Tribes 


für 32 Spieler 


zu erlernendes Taktik-Actionspiel ist „Starsiege 

Tribes“. Jeder Mitstreiter ist mit einem Raketen- 
rucksack ausgestattet, um über das hügelige 3D- 
Terrain zu schwirren. Größere Strecken legt man mit 
Gleitern zurück, die auch als Truppentransport für 
mehrere Spieler dienen. Eine Vielzahl von Waffen 
und Ausrüstungsgegenständen macht das muntere 
Treiben knackig und komplex. Besonders nett: Ein 
Spieler kann die Rolle des Commanders übernehmen 
und seine menschlichen Kumpels auf einer Satelli- 
ten-Übersichtskarte dirigieren. 

Bevor Du Dich ins Multiplayer-Getümmel stürzt, 
kannst Du in Singleplayer-Missionen alle Fertigkeiten 
trainieren und Dich für die Online-Schlacht tunen. 


E: besonders anspruchsvolles, aber auch schwer 


„Team Fortress Classic“: 
Ein Feind lauert Euch auf sicht vor explosiven Schluchten! 


„Counter Strike“: Das Anti-Terror- 
Team ist in Stellung gegangen 


„Half-Life“ (dt. Version): Bitte Vor- 


Der neueste Hit auf der Grundlage von „Half-Life“ 
(dt. Version) heißt „Counter Strike“. Auch hier stehen 
sich zwei Teams gegenüber. Wer terminiert wird, kann 
im Gegensatz zu sonstigen Actionspiel-Gewohnhei- 
ten nicht wieder in die laufende Partie einsteigen. Für 
erfolgreiche Missionen bekommt man Spielgeld, um 
bessere Waffen und Schutzwesten zu kaufen. 

Auch wenn die Grafikengine nicht mehr ganz tau- 
frisch wirkt, bietet „Half-Life“ (dt. Version) dank dieser 
beiden Erweiterungs-Mods in der Disziplin Online- 
Action am meisten Spielspaß. Wenn Du das Spiel noch 
nicht hast, kaufst Du am besten die „Game of the 
Year“-Ausgabe, bei der „Team Fortress“ schon mit auf 
der CD ist. Ansonsten kannst Du den passenden Patch 
auch kostenlos bei Sierra downloaden. 


Hallo, Adrenalin! Hier geht dank taktischer Einsatz- 
planung und realistischer Waffen die Post ab 


Team Fortress 2 


www.sierrastudios.com/games/teamfortress 
erscheint Frühjahr 2001 


m Gegensatz zum kostenlosen Mod für „Half-Life“ 
I: Version),,Team Fortress Classic“, wird Teil 

Zwei ein eigenständiges Vollpreis-Spiel.Hier kannst 
Du eine von zwölf Söldnerkarrieren starten und etwa 
als Sanitäter, Mechaniker, Sprengmeister oder Spion 
ans Werk gehen. Wie bei „Starsiege Tribes“ (siehe 
links) kann auch in „Team Fortress 2“ ein Spieler die 
Rolle des Kommandanten übernehmen und seine 
Teamkollegen per Übersichtskarte dirigieren. 

Was bislang davon zu sehen war, ist schon mehr 
als verheißungsvoll. Fantastische Animationen, ein 
Spracheingabe-System und taktisch anspruchsvolle 
Einsätze militärischer Spezialisten könnten „Team 
Fortress 2“ im nächsten Frühjahr zum neuen Refe- 
renztitel im Action-Genre machen. 


Ein Highlight fürs Auge: Wer unsere Flagge möchte 
klauen, der muss in meine Mündung schauen 


Unreal Tournament 


für 33 Spieler 

chöner sterben: Lichteffekte und Spielfiguren 

S:: bei „Unreal Tournament“ eine echte Augen- 

weide. Auch hier erwarten Dich teamorientierte 

Varianten wie „Capture the Flag“, wenn auch ohne 
verschiedene Charakter-Klassen. 

Im „Deathmatch“ gewinnst Du, wenn eine be- 
stimmte Anzahl Gegner erledigt ist. Im „Domina- 
tion“-Modus verteidigst Du mit Deiner Truppe be- 
stimmte Punkte im Level. In der „Assault“-Variante 
bist Du entweder Angreifer oder Verteidiger und 
spielst den Level aus diversen Perspektiven. Die tak- 
tische Lage verändert sich dadurch völlig. Ganz harte 
Jungs und Mädels steigen im „Challenge“-Level ein. 
Hier hast Du nur eine Waffe, und jeder Treffer tötet. 

Zuvorkommend für Einsteiger: Es gibt eine Reihe 
von Lektionen, bei denen sie alle Regeln erklärt be- 
kommen und gegen Computergegner den Fight 
gegen menschliche Mitspieler üben können. 


me 


oming up 


Mitch 
Jeden Tag eine gute Tat: Auch fürs menschenfreundliche 
Mitspieler-Verarzten winken fette Erfahrungspunkte 


Spellbinder 


www.nexusconflict.com/index2.html 


erscheint Herbst 2000 


ier erwartet Dich eine fetzige Mischung aus 
| 3D-Action und Fantasy-Rollenspiel, 
bei der Du eine Spielfigur langfristig aufpäp- 
pelst.Statt Waffen gibt's Zaubersprüche, deren Wahl 
von Beruf und Erfahrung der Spielfigur abhängt. 
Vier Ausbildungswege vom angriffslustigen 
Magier bis zum defensiven Heiler werden verfügbar 
sein. Während Du als Magier mit mächtigen Feuer- 
bällen und Blitzzaubern um Dich wirfst, stehst Du 
als Heiler ganz im Dienst Deiner Gefährten und 
füllst ihren Vorrat an Lebenspunkten auf. Besonders 
spannend klingt die Laufbahn eines Runenmagiers. 
Dieser trickreiche Bursche bastelt im Verborgenen 


an gemeinen Fallen und legt sie anschließend den 
| zahlreichen Feinden in den Weg. Klingt spannend! 


8/00 


SPECIAL 


Ef7Z/ala=r 


EverQuest 


www.ubisoft.de 


Verant/UbiSoft 
Br blühen erst im Internet so richtig auf! 


für 2000 Spieler (pro Server) 


Alleine am Computer vorm Spiel hockend, bist Du 

eine Art leitender Angestellter, der alle Mitglieder 
seiner Helden-Party steuert.Doch im Internet kehrt das 
Genre zu seinen Wurzeln zurück. Hier steckt hinter 
jedem Mitstreiter ein anderer menschlicher Mitspieler. 
Neben gemeinsamer Schützenhilfe in Kämpfen wird 
Kommunikation zum wichtigen Spielelement.Wo gehen 
wir als Nächstes hin? Wer kann eine Zauberzutat rüber- 
schieben? Und wollen wir die niedliche Elfin nicht 
fragen, ob sie bei uns mitmachen will? In solchen End- 
los-Fantasy-Welten werden niemals die Bürgersteige 


ei ar 2 
Einer für alle und alle auf einen: Gegen vier harte Helden 
hat dieser Dungeon-Untermieter keine Chance 


3 
Asheron’s Gall 


Microsoft für 2000 Spieler (pro Server) 
er direkte „EverQuest“-Konkurrent „Asheron’s 
D:: ist zwar nicht ganz so abwechslungsreich, 
aber wesentlich komfortabler. Ein Monster-Radar 
warnt oft vor unliebsamen Überraschungen, unddas 
Ableben Deines Helden hatnicht sotragische 
Folgen.Hervorragend sind daseinsteiger- 
freundliche Sozialsystem und die mo- 
natlichen Spezial-Events. Neue Mons- 
tertypen oder Spielwelt-Erweiterungen 
sorgen immer für Abwechslung. 
Auch das grafische Niveau der 
Welt setzte Maßstäbe. Eine 3D- 
Beschleunigerkarte istnicht zwingend 
notwendig, aber ratsam, um die 
enorme Weitsicht zu genießen. 


Zwei Spieler vermöbeln zusammen ein vom 
Computer gesteuertes unattraktives Monster 


“ 


»£y „Ultima Worlds Online: Origin“! 


Auch dieser kleine Kneifer (r.) 
bringt Erfahrungspunkte 


Ca / 


Ich mach Dich nass! Der Riesenfrosch 
wird mit Blitz-Zauber beseitigt 


hochgeklappt - vielmehr sind auch zu den abenteuer- 
lichsten Tages- und Nachtzeiten in Spielen wie „Ever- 
Quest“ andere Helden unterwegs, um den computer- 
gesteuerten Monstern zu trotzen. 

Im Gegensatz zu den meisten Actiontiteln sind 
Online-Rollenspiele eine ausgesprochen langfristige 
Angelegenheit. Alle Daten Deines Charakters wie 
Ausrüstung, Erfahrungspunkte oder Bargeldbestand 
werden automatisch gespeichert. 

„EverQuest“ ist nicht nur das derzeit beliebteste 
Online-Rollenspiel, sondern seit kurzem auch offiziell 
in Deutschland erhältlich. Wir testen die neue Version 
„Ruins of Kunark“ auf Seite 26. Hier erwarten Dich 
spannende Kämpfe, eine enormeVielfalt beider Charak- 
ter-Entwicklung und vor allem viel Gruppendynamik. 


Uups, ein hoffnungsvoller Kandidat für den ultimativen 
Monster-Schönheitswettbewerb 


Ultima Worlds Online: arigin 


Origin/Electronic Arts erscheint Sommer 2001 

ie neue kontinuierliche Rollenspielwelt der 

DB: Online“-Macher dürfte für eine Grafik- 

revolution sorgen. Wunderschön animierte 3D- 

Charaktere treffen auf hübsch-hässliche Monster, 

deren Design teilweise vom Comic-Künstler Todd 
„Spawn“ McFarlane stammt. 

Die Spielwelt wird in drei Regionen 

unterteilt, die alle ihren eigenen Cha- 

. rakter haben (prähistorisch, mittelal- 

terlich und futuristisch). Damit auch Anfän- 

ger eine faire Chance haben, ist ein ganzer 

Kontinent für „Newbies“ reserviert.Hier kann 

man in Ruhe seinen Charakter trainieren, 

dabei neue Skills ausprobieren und darf 

nicht von Mitspielern gekillt werden. 


Hilfe, eine flotte Flügelechse aus 


Die überwältigende Spieltiefe von „Ultima Online“ tröstet 
über den altmodischen Playmobil-Look hinweg 


| 


Origin/Electronic Arts für 2000 Spieler (pro Server) 
D: Vorreiter der Rollenspiele im Internet ging 


bereits im Jahr 1997 online. Entsprechend alt- 
backen sieht die Grafik von „Ultima Online“ nach 
heutigen Maßstäben aus. Spielerisch wird die detail- 
lierte Simulation einer mittelalterlichen Welt ge- 
boten, in der auch Handwerkskunst und Immobilien- 
besitz ihren festen Platz haben. Spielergruppen 
können sich zu so genannten Gilden zusammen- 
schließen und in ihre eigene Burg einziehen. 
Vorsicht: Nicht nur die Monster sind gefährlich! 
Bei „Ultima Online“ kannst Du auch von übellauni- 
gen Mitspielern gemeuchelt werden. Damit nicht 
gleich zum Spielstart das große Killen losgeht, wirst 
Du als „Newbie“ in das friedliche Städtchen Haven 
gebeamt. Hier kannst Du erst mal Erfahrungen sam- 
meln und bist vor bösen Überraschungen sicher. 


Hier wird aufgetischt: Handliche Missionshäppchen 
statt einer permanenten Endlos-Spielwelt 


Neverwinter Nights 


Bioware/Interplay erscheint Herbst 2001 


ie „Baldur’s Gate“-Macher vom Programmier- 
BD; Bioware hecken ein neues „AD&D“-Rollen- 
spiel („Advanced Dungeons & Dragons“) aus. 
„Neverwinter Nights“ soll zwar auch Missionen für 
Solospieler enthalten, der Kern des Programms ist 
aber der ambitionierte Multiplayer-Modus.Hiertref- 
fen sich bis zu 64 Online-Helden für abgeschlossene 
Abenteuer. Dabei dürfte für jeden Heldengeschmack 
was dabei sein: Ihr könnt alsOnline-Trupp auf Schatz- 
suche gehen, Euch in heißen Arenakämpfen bewei- 
sen oder gemeinsam eine feindliche Burg stürmen. 
Ein Spieler kann sogar als Dungeon Master die 
Spielwelt von „Neverwinter Nights“ live beeinflus- 
sen und unter anderem Monster steuern oder sich 
eine eigene Geschichte ausdenken. 


Genre: Strategie 


Highlight 


Marmor, Stein und Eisen bricht: Internet-Gegenspieler 
klopfen in „Age of Empires 2“ an die Tür 


Age of Empires 2 


www.microsoft.com/games/age2 


Ensemble Studios/Microsoft für acht Spieler 


as derzeit beste Strategiespiel für Solo-Eroberer 
D:: auch bei Online-Schlachten fest auf dem 

Thron. „Age of Empires 2“ bietet 13 historische 
Zivilisationen, die alle über besondere Vorzüge und 
Spezialeinheiten verfügen. Besonders reizvoll sind 
Allianzen mit anderen Spielern. Du stimmst Dich 
mit Deinen Koalitionspartnern ab, um gemeinsam 
die anderen Feldherren in die Knie zu zwingen. Die- 
se Beziehungspflege lohnt sich: Wenn sich zwei ver- 
schiedene Zivilisationen zusammentun, wird dies 
mit Bonus-Effekten belohnt. Auch Handel und Spe- 
kulationen können zum Sieg führen. Erlangst Du ein 
Monopol, kannst Du die Preise diktieren oder Waren 
gegen militärischen Beistand verdealen. 


Andocken, bitte: An Bord der Raumstation gibt es 
Instant-Reparaturen und frische Munition 


Allegiance 


Microsoft für 32 Spieler 


eten Science-Fiction-Fans die Highlights ihrer 
Bi herunter, stehen zumeist Raum- 
schlachten im Mittelpunkt. „Allegiance“ ist das 
erste Spiel, das dieses Kribbel-Feeling am PC-Monitor 
hervorruft. Bei der Eroberung und Verteidigung von 
Weltraumsektoren ist so viel Strategie vonnöten, 
dass jedes Team einen Commander braucht, der sich 
nur um Planung kümmert und Befehle erteilt. 
Einsteiger, wir haben Euch gewarnt: In „Allegiance“ 
muss man sich tapfer einspielen.Doch wer sich durch- 
beißt, wird reich belohnt: Kein anderer Titel schafft 
es, die Spannung von koordinierten Raumpiloten- 
Einsätzen so mitreißend zu vermitteln. 


z rn Aa - 
Ein bescheidener Flugzeugträger wird in Stellung gebracht, 
um den Nachbarn gebührend zu beeindrucken 


Verant/Sony erscheint Herbst 2001 


ie Macher von „EverQuest“ arbeiten an der ers- 
D: kontinuierlichen Spielwelt für Strategen. In 

„sovereign“ kämpfen bis zu 500 Spieler pro Ser- 
ver um die Vorherrschaft auf dem Territorium. 

Du kannst Städte und militärische Stützpunkte 
gründen, Armeen entsenden und neue Technologien 
erforschen. Diplomatie und Spionage sind wichtige 
Werkzeuge, um das eigene Fleckchen Erde gegen 
die Eroberungsgelüste der Mitspieler zu verteidigen. 
Allianzen und Verteidigungssysteme sind wichtig, 
damit Dein Imperium nicht überrollt wird, wenn 
Du gerade offline bist. Zusätzlich kannst Du mit den 
Verbündeten wichtige Rohstoffe tauschen, die in 
Deinem Land nicht zur Verfügung stehen. 


Im schön anzusehenden Dunstkreis der Saturnringe 
findet ein tückischer Raumschiff-Überfall statt 


www.microsoft.com/games/freelancer 


Microsoft erscheint Sommer 2001 


enn Chris Roberts eine neue SF-Simulation 
Ws darf man Großartiges erwarten. 
Der Vater der „WingCommander“-Serie arbei- 
tet seit Jahren an seinem Projekt „Freelancer“, das 
Maßstäbe in Sachen Grafik, Bedienung und Story 
setzen soll. „Freelancer“ wird sowohl ein klassisches 
Solospiel als auch eine massive Multiplayer-Welt. 
Als freiberuflicher Raumpilot wirst Du mitanderen 
Spielern handeln, kämpfen und Gemeinschaften 
gründen können. Bessere Bewaffnung, schnuckelige 
Raumtorpedos und haltbare Schilde gibt's natürlich 
nurbeientsprechender Bezahlung-Du solltest nächs- 
tes Jahr immer Dein Raumkonto im Auge behalten. 


Let’s fetz im Neiz 


il E 
Volldampf im Dreck: In Erwartung eines gegnerischen 
Angriffs wird dieses Ork-Camp zügig ausgebaut 


Warcraft 3 


www.blizzard.com/war3 


Blizzard erscheint Frühling 2001 


ult ist das steinalte Vorgängerspiel „Warcraft 2“. 
NK: viel versprechende Fortsetzung bietet 

neben einer 3D-Grafikengine gleich fünf Fantasy- 
Rassen mit unterschiedlichen Merkmalen, Einheiten 
und Strategien. Neben Menschen, Orks, Dämonen 
und Untoten erwartet Dich eine noch geheime Spe- 
zies mit besonderen Fähigkeiten. 

Das riecht nach spannenden Online-Partien für 
mehrere Spieler, bei denen Teambildung belohnt 
wird. Denn ähnlich wie bei „Age of Empires 2“ win- 
ken spezielle Boni, wenn sich verschiedene Rassen 
verbünden.Natürlichmusst Du auchnicht aufeinen 
komfortablen Editor verzichten, mit dem Du Deine 
eigene Spielwelt und Monster basteln kannst. 


Je oller, desto doller: Dicke Preisgelder verdient man sich 
mit historischen Renn- und Protzhobeln 


Motor Gity 


www.needforspeed.com/motorcity 


Electronic Arts erscheint Herbst 2000 


ennspiel-Fans mussten lange verdutzt in den 
Bessere Nee 
for Speed“-Serie schließt bald die PS-Lücke im 
Internet. Auf den Straßen von „Motor City“ sind schicke 
amerikanische Oldtimer und Muscle Cars unterwegs. 
Du gehst gegen andere Spieler auf Preisgeldjagd 
und steckst die Prämien in Tuning und neue Autos. 
Die bewährte Spielidee dürfte online so richtig 
aufblühen - schließlich kannst Du mit Deinen in- 
dividuell lackierten und getunten Rennsemmeln 
prima angeben. Wenn Du zum König der Straße 
gekürt worden bist, kannst Du auch in aufregenden 
Liga-Rennen zum Meister werden. 


Text: Heinrich Lenhardt 
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Las Dich nicht vom u | f | | 


| sexy Outfit täuschen: 
| Agentin Aya Brea ist 4 
die unerschrockenste ® 
Mutantenjägerin seit 

„RE“-Star Jill Valentine 


"N m ’ a Sn 
‘ 4 um 


We Spannend: Die Macher von 

mm, 
.. „Final Fantasy“ schicken Dich ’ 
Br: abA August EIN; Mutantenjagd — 
und lassen die Fetzen fliegen! 


m 


uch wenn esderTitel nahe legt:Du 
hastwederTeileinsverpasst,noch 
heißt die weibliche Hauptfigur Eve. 
„Parasite Eve II“ ist nämlich die 
Fortsetzung eines Squaresoft-Rollen- 
spiels, das seinerzeit leider nur in Japan 
und den USAerschien.Darin trat die un- 
erschrockene Heldin Aya Brea gegenein 
Heer von Mutanten an,deren Parasiten- 

Zellen schlicht „Eve“ genannt wurden. 
Nun ist Aya Brea zurück und zieht 
erneut in den Kampf gegen die mit 
„Eve“ infizierten Wesen. Allerdings 
verabschieden sich die Macher vom 
grundlegenden Spielkonzept und schaf- 

fen Szenarien a la „Resident Evil“. 

So steuert man die blonde Polygon- 
Amazone durch vorgerenderte Hinter- 
gründe und fegt die Monster in Echt- 
zeit vom Bildschirm. Hierbei wirst Du 
nicht nur Waffen unterschiedlichen 
Kalibers einsetzen können, sondern 
auch auf so genannte „Parasite Ener- 
gies“ zurückgreifen dürfen.Denn da Aya 
auch von den seltsamen Zellen befallen 
PS r ist, verfügt sie über magieartige Kräfte. 
" Darüber hinaus wurde ein Punkte- 
Komm’ ber! EN system entwickelt, das erlaubt, nützli- 
Ho a | "s dir! ir cheGegenstände in Shopseinzukaufen. 
et 3 ö Denn schließlich liegen Munition und 

Medizin selten auf der Straße herum. 
Viele Anleihen aus Capcoms „Resi- 
dent Evil“-Horror sind unübersehbar. 
Trotzdem verspricht dieses Adventure 
ebenfalls ein toller Grusel-Hit zu wer- 
den:Bleihaltige Action, knifflige Rätsel 
und eine spannend präsentierte Story 
machen Appetit auf mehr. In der nächs- 
ten SCREENFUN wird „Parasite Eve II“ 
genau unterdieTestlupe gelegt und ge- 
klärt,wie warm sich die „Resident Evil“- 

Helden künftig anziehen müssen! 


| Zwar fehlt die Sprachausgabe, doch 
werden alle Dialoge eingedeutscht 


Stärker als so manche Waffe: die Die intelligenten „Eve“-Zellen sind stets auf der Suche nach neuen Wirtskörpern, 
explosive Kraft der Parasite Energies die sie beherbergen - wie zum Beispiel diesem unangenehmen Zeitgenossen hier 


ichael Martin 


7 BE Be. 2 Square lässt die Mutanten los: Ein 
„Resident Evil 3: Nemesis“ (dt. Version) lässt eur: äRen. Heiße Sache: In punkto Gegnervielfalt wird „Parasite Eve II“ viel versprechender Action-Kracher 
Du bewegst Dich durch vorberechnete Renderhintergründe im Action-Adventure-Genre sicherlich neue Maßstäbe setzen im „Resident Evil“-Stil steht ins Haus 


Gewohrntes Bild: Das deutsche National- 
team liegt mal wieder zurück (N64) 


Flotte Strafraum-Action bei leicht 
verbesserungswürdiger Optik (N64) 


Schiff ahoi! Indianer sind besonders 
fix mit dem Kanu unterwegs 


Gemach: Weiße Siedler transportieren 
ihre Handelswaren auf dem Floß 


Toll: Aus Einzelteilen kannst Du neue 
Rüstungen oder sogar Roboter bauen 


Voll umfangreich: Mehr als 80 Zauber- 
sprüche machen die Kämpfe leichter 


it „ISS Pro Evolution“ für die Play- 
m: stürmte Konami bereits 

Anfang dieses Jahres der Konkur- 
renz davon und schoss unangefochten 
an die Genre-Spitze. Nachdem sich EA 
Sports zuletzt mit Updates ihrer „FIFA"- 
Serie fürs Nintendo 64 zurückhielt und 
weder „Bundesliga Stars“, noch „Euro 
2000“ für die 64-Bit-Konsole entwickelt 
hat, bahnt sich nun auch auf Ninten- 
dos Maschine der Machtwechsel an: 
Rechtzeitig zum Start der Bundesliga- 
Saison 2000/2001 läuft Konami mit 
dem nun dritten und komplett über- 
arbeiteten „ISS“ fürs N64 auf. 

Im Gegensatz zum Sony-Vertreter 
setzt „ISS 2000“ wieder auf flotte 
Fußball-Action - ohne überflüssige 
Fingerakrobatik und stundenlanges 
Auswendig lernen von verschiedenen 
Funktionsknöpfen. Grafisch lehnt sich 
die Neuauflage an die’98er-Version an-— 
bis auf eine schönere Optik der Stadien 


America 


u bist Echtzeit-Strategie-Fan und 
hast die Nase voll von Orks, Rittern 


und Robotern? Ruhig Blut, weißer 
Mann, denn bei Data Becker sind die 
Rothäute los. Das fürs vierte Quartal 
2000 angekündigte „America“ spielt 
im Wilden Westen. Historisch korrekt 
treffen in der Prärie Siedler, Indianer, 
mexikanische Pistoleros und Despera- 
dos vom Schlage eines Billy the Kid 
aufeinander. Jede Truppe kann, wie es 
sich gehört, bestimmte Gebäude bauen, 
Truppen und Infrastruktur entwickeln 
und das weite Land besiedeln. 

Treffen die verschiedenen Fraktionen 
aufeinander, dann sprechen die Waffen. 
Die Siedler schicken die amerikanische 
Armee mit Kanonen ins Feld, Outlaws 
und Mexikaner antworten mit schnel- 
len Scharfschützen, und die Indianer 
spitzen ihre Pfeile an. Damit Du auch als 
Rothaut eine faire Chance gegen die 
waffenstarrenden Bleichgesichter hast, 


Arcanım 


ollenspiele haben fast immer eine 
Sache gemeinsam: Bis auf wenige 


Ausnahmen spielen sie in einer 
Fantasy-Welt voller Monster, Elfen und 
Trolle. ‚Arcanum“ geht hier, wie auch in 
vielen weiteren Bereichen, einen ande- 
ren Weg: Die von Magie durchwobene 
„Arcanum“-Welt steht an der Schwelle 
der technischen Revolution - dieses 
„Steam Punk“-Szenario ist eine echte 
Neuerung im Rollenspiel-Genre. 

Doch damit nicht genug: „Arcanum“ 
dürfte eines der umfangreichsten 
Spiele des Jahrzehnts werden, denn 
die Möglichkeiten, die die Entwickler 
von Troika dem Spieler bieten, sind 
ungeheuer vielseitig. Jenachdem, wel- 
che Rasse und welchen Beruf Du für 
Deinen Charakter wählst, entwickelt sich 
das Spiel in unterschiedliche Richtungen. 
Deine Handlungsfreiheit und die Anzahl 
an Quests ist enorm, wobei der „rote 
Faden“ im Spiel nie verloren gehen soll. 


und leichte Verbesserungen bei den 
Spieleranimationen gab es wenig Neues 
zu erkennen. Angenehm überrascht da- 
gegen der wortwitzige Kommentator. 

Leider müssen Fußball-Fans wegen 
einer fehlenden Lizenz wieder auf Ori- 
ginal-Spielernamen verzichten - dafür 
hatte das deutsche Team in der Vorab- 
version noch einen nahezu atembe- 
raubenden Stärke-Wert! Übrigens: Das 
2000er-Update soll nun auch zeitgleich 
für die Playstation erscheinen. 


pci MH MER Soc. 


SS 2000 


Sportspiel 
Start: September 20 2000 


| Tadelloses Update mit toller Steuerung 
und gewohnt gutem Spielgefühl. Nur 
an der Optik wäre Feintuning angesagt 


sind die Indianer besonders schnell, 
können ihre Zelte jederzeit abbrechen 
und einfach in neue, siedlerfreie Jagd- 
gründe aufbrechen. Doch Vorsicht, hat 
sich der weiße Mann erst mal irgend- 
wo festgesetzt, hast Du Deine liebe 
Mühe, ihn wieder zu verjagen. 

„America“ bietet 40 ausladende 
Missionen, vier Kampagnen und 20 
Multiplayer-Levels. Grafik, Spieldesign 
und Steuerung hinterlassen schon jetzt 
viel versprechende Spuren. 


2 Ri; „De; 
America 
Strategiespiel 


Start: Winter 000 


DataBeckr 


gen ‚goes Wild Wild West: 
unverbrauchtem Spielgebiet geht's 
in die originellen Echtzeit-Jagdgründe 


Deine Spielfigur und eventuelle Mit- 
streiter siehst Du aus einer isometri- 
schen Perspektive (von schräg oben). 
Gekämpft wird in Echtzeit per Maus- 
klick, vollautomatisch oder mit einem 
rundenbasierten System. Erfahrungs- 
punkte werden in bessere Eigenschaf- 
ten oder spezielle Fertigkeiten umge- 
münzt. Besonders stolz sind die Entwick- 
ler schon jetzt auf den Editor, der bei- 
liegen wird. Mit ihm sollen ganz eigene 
Spiele generiert werden können. 


_Arcanum = 


Rollenspiel 
Start: Herbst 2 2000 
Troika/siera 


‘ geplant für 1-t ö Spieler 


Ein äußerst ambitioniertes Rie 
Rollenspiel, das Genre-Fans ab 
Herbst vom Hocker hauen könnte 


Hann kompl was? 


Bundesliga Stars 2001 
EA Sports - Sportspiel 
BE u u 
Deep Fighter 
Ubi Soft - Actionspiel 


Der Clou? 
NEO - Strategiespiel 
IE wre unsaj Be 
Die Sims - Living Large 
Electronic Arts - Simulation 
pc @_ Ps W729 0c | 
Sydney 2000 
Eidos — Sportspiel 
co EEE Insai| Znesl 
Tenchu 2 


Activision — Fightspiel 


- Vanishing Point 


Acclaim - Rennspiel 


Fi Racing Championship 
Ubi Soft - Rennspiel 


Neu TE 
Ferrari F355 Challenge 
Acclaim - Rennspiel 


Pc Bu IT BE 
Turok 3: Shadow of Oblivion 
Acclaim - 3D-Shooter 

pcj ;ps N 


Virtua Tennis 
Sega - Sportspiel 


pc ps: 


AT ne nn nlninm non 


Oktober PAR) 


Be EEE ner Ene 
Driver 2 
Infogrames - Rennspiel 


spe) zrsl na AT 
Jet Set Radio 


Sega - Rennspiel 


EEE zes} Ines] Bnan 
Escape from Monkey Island 
LucasArts - Adventure 
MEI zessj Ines Een 


Sacrifice 
Interplay — Echtzeit-Strategie 


Text: Knut Gollert, Michael Stapf, Volker Weitz 


Alle Angaben ohne Gewähr 


ü 


TOP-SPIELE IM HEFT 


Die besten getesteten Spiele 
der letzten Monate 


ChuChu Rocket! 
Denkspiel 3 


Colin McRae Rally 2.0 


Rennsimulation 


Grafik ER Souna (2Moauerspas 1) 


Euro 2000 2) 


Sportspiel 


Grafik (2 Sound (2WDauerspar 1} 
Resident Evil: Code: Veronica 


Action-Adventure ei) 


[Grafik (A Sous 7) 
Starlancer 


Actionspiel 12) 


Handy-Hologramme 


Durchsichtige Folie bringt Fun 


u. Deinem Handy mit 
einem abziehbaren Holo- 
gramm-Motiv den ganz per- 
sönlichen Look! Gleich 14 
verschiedene Motive bietet 
die Firma Laser Trend an - 
nur die durchsichtige Fo- 
lie aufs Display kleben! 
4 Esgibtsiefürıo Mark 
bei Karstadt, Hertie 
oderimInternetbei: 
1 www.lasertrend.de 
Weitere Infos: 
£ Tel:(0431)330085 


Dieses Alien 
schützt 

das Display 
auch vorm 
Verkratzen! 


Günstig i ins Netz 


Jeden Monat neu für Euch recher- 
chiert: Wir stellen die günstigsten 
Internet-Provider vor — welches 
Angebot für Dich am besten passt, 
hängt von Deinermonatlichen Surf- 
zeit ab. Die Tabelle zeigt Preise für 
eine durchschnittliche Online-Zeit 
von fünf Stunden bis unbegrenzt. 
Die Telefonkosten sind bei allen 
Anbietern bereits inbegriffen. 


Unbegrenzt surfen 


Wer über 50 Stunden pro Monat 
im Netz verbringt, wählt am bes- 
ten eine Flatrate. Bei diesen Ange- 
boten zahlst Du eine monatliche 
Pauschale, die für unbegrenzte Surf- 
zeit inklusive Telefonkosten gilt. 
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Mit ihren Pokemon Starmie, Zapdos, 
Relaxo, Dragoran, Arktos und Simsala 
gewann Rebecca den Pokemon-Cup 


z Die Pikachu-Sonder- 


edition der N64- 
Konsole kommt im 


= f > 
Den Premium-Cup konnte Edwin mit Arktos, Zapdos, 
Lavados, Relaxo, Simsala und Garados für sich entscheiden 


Herbst in die Läden 


R a 
EN;3 ” I NEE 


NL 


5 
BB 7 Y 
! Ir 
Dennis (M.) gewann mit Lapras, 


Pantimos, Chaneira, Sichlor, Sterndu 
und Voltobal den Pika-Cup 


Ordnung durch Clip-Trays 


D: flexiblen Clip-Trays schützen CDs 
und lassen sich abheften. Durch die 
durchsichtige Frontseite kann man die 
CD-Beschriftung sehen. Farbige Acer- 
CD-Rs sorgen für noch mehr Ordnung. 
Preise fürs 10er-Pack: Clip-Trays zirka 
9 Mark, CD-R (70 Min.) zirka 28 Mark. 


Anbieter & Tarif Monatliche 


Grundgebühr 


CompuServeOffice entfällt 
Freenet Power entfällt 
Komtel Foninet 33 entfällt 
CompuServeOffice entfällt 
Freenet Power entfällt 
Addcom entfällt 
CompuServeOffice entfällt 
Addcom entfällt 
Freenet Standard entfällt 


Anbieter & Tarif 


gebühr 
NGI Flat entfällt 
AOL Flat entfällt 
T-Online flat entfällt 


Einrichtungs- 


So macht Ordnung halten Spaß: 
mit farbigen CD-Rs und Clip-Trays 


Preis pro 


Online-Minute Online 


1,9 Pf (von 9-18 Uhr) 57,00 DM 
1,9 Pf (20 Stunden mind.) 57,00 DM 
2,2 Pf (25 Stunden mind.) 66,00 DM 
1,9 Pf (von 9-18 Uhr) 22,80 DM 
1,9 Pf (20 Stunden mind.) 22,80 DM 
2,48 Pf (ab 18 Uhr) 29,76 DM 
1,9 Pf (von 9-18 Uhr) 5,70 DM 
2,48 Pf (ab 18 Uhr) 7,44 DM 
2,5 Pf 7,50 DM 


Preis pro 
Monat 


Kündigungs- Mindest- 
frist laufzeit 


6Werktage* 4Monate 77,77DM 
1 Monat* 1 Jahr 78 DM 
6Werktage* 1 Jahr 79DM 


* Nach Ablauf der Mindestlaufzeit - Stand: Anfang Juli 2000 - alle Angaben ohne Gewähr 


Pokemon-Meister! 


Gesamtkosten Info- 


Das sind die Sieger der 
1.„Pok&mon Stadium“- 
Meisterschaft. 


ieerste deutsche Meisterschaft 
im „Pokemon Stadium“ wurde 
amı.Juliin München ausgetra- 
gen. Schon der quietschgelbe Pika- 
chu-Bus vor der Turnierhalle lockte 
die Fans in Scharen an. In der Halle 
standen etliche N64-Konsolen für 
die Titelanwärter bereit. Die Ge- 
winner erhielten einen Flug zur EM 
nach London und eine einzigartige 
N64-Konsole im Airbrush-Design. 
Den Pok&mon-Cup gewann Re- 
becca Wiessner (15) aus Berlin, den 
Pika-Cup Dennis Waldeck (13) aus 
Duisburg, und den Premium-Cup 
holte Edwin Krause (19) aus Berlin. 


Een 


Gen Keen 


I 
Ein Fußballplatz, zwei Mannschaften, | 
und wie die Begegnung verläuft, 4 
bestimmst Du: Möglich ist so etwas 
im Lego-Stadion, das wir verlosen. _> 
Wie Ihr mitmachen könnt, erfahrt 
Ihr auf der Jackpot-Seite 122. | 
Aktionsschluss ist der 23.8.2000. x x 
Der Rechtsweg ist = | 
ausgeschlossen. I | 
| 


Telefon | 
(0800) 511 17 77 
(01803) 73 36 38 
(0800) 90 90 090 
(0800) 511 17 77 
(01803) 7336 38 
(01805) 2255 40 
(0800) 511 17 77 
(01805) 2255 40 
(01803) 7336 38 


(01805) 00 13.44 
(0800) 51 11 222 
(0800) 33 05 500 


S+ ++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS 


Digimon, die neuen Pokemon -TICKER 


Neue Cartoon-Serie mit 200 Fantasy-Wesen 


igimon“ heißt die neue Cartoon- um 16.10 Uhr ausstrahlt, wird es 

Serie, die in Deutschland Mitte Spielfiguren, Ssammelkarten und so- 
August startet. In den USA fuhr die gar ein Playstation-Spiel geben. 
Fernsehserie Megaquoten ein, und Ein paar Worte zur Story: Während 
das Spielzeug fand bei den jungen eines öden Urlaubs im Camp finden 
Fans reißenden Absatz. sieben Freunde einen seltsamen 

Nun erobern die putzigen Krea- Minicomputer namens Digivice.Kurz 
turen auch den deutschen Markt. darauf werden sie in die „Digital 
Neben der 52-teiligen Cartoon-Serie, Welt“ transportiert und treffen dort 
die RTL II ab dem 14. August täglich aufeigenartige Wesen: die Digimon. 


Das „Pace Racing Wheel“ von Speed Link 
bietet Playstation-Spielern realistisches 
Fahrgefühl dank Dual Shock. Das Lenk- 
rad mit Analog-Pedalen kann auch im 
Digital- oder NegCon-Modus eingesetzt 
werden. Statt eines Steuerkreuzes gibt 
es einzelne Tasten, die man bei Bedarf 
auch gleichzeitig nutzen kann. Höhe 
und Neigung des Rads lassen sich indi- 
viduell einstellen. Preis: rund 100 Mark. 


Info: www.interact-europe.de 


In der holländischen Variante des 
Shooters streifst Du durch Amsterdam 


BRD-Shooter 


Man ballert deutsch 


u Backe! Davilex, die holländischen 

Macher vom „Autobahn Raser“, brin- 
gen diesen Herbst einen Ego-Shooter 
aufden Markt,der komplett in Deutsch- 
land spielen soll. Dann kannst Du 
Monster im Münchner Hofbräuhaus, 
dem Kölner Dom oder im Berliner 
Reichstag plätten. Auf unnötige Ge- 
walt soll dabei verzichtet werden... 


\ Dank der sieben 
Freunde (hier Tai) 
/ ‚ können sich die 


Vor gut einem halben Jahr waren Gra- 
fikkarten mit GeForce-256-Chip absolut 
top. Seit kurzem gibt es den schnellen, 
aber übermäßig teuren Bruder GeForce 
GTS. Nun bringt Elsa den Dritten im 
Bunde auf den Markt: NVIDIA GeForce 
MX - auf der neuen, günstigen Grafik- 
karte Gladiac MX. Die 32-MB-Karte ist 


Vertrackte Surf-Falle 


Der Provider Addcom (www.addcom.de) 
will zum 1. August 2000 eine Flatrate für 
59 Mark monatlich starten. Der neue 
Tarif gilt allerdings nur für das Surfen 
an Sonn-und Feiertagen und werktags 
ab 18 Uhr abends bis 9 Uhr morgens. 
Wer außerhalb dieser Zeiten surft, muss 
saftige 3,88 Pfennige pro Minute löhnen. 
Bei AltaVista (www.altavista.de) 
kannst Du ab sofort 5 Stunden im Monat 
kostenlos surfen. Aber das Ganze hat 
einen Haken: Die 5 Stunden werden in 
10 Freiminuten pro Tag aufgeteilt. Surft 
man einmal nicht, verfällt das Freikon- 
tingent für diesen Tag. Wenn die Frei- 
minuten verbraten sind, berechnet Alta- 
Vista happige 4,9 Pfennige pro Minute! 


Moorhuhn-Pop 


Boning legt frische Eier 


eine Gnade für dieMoorhühner! Nach 

dem UIk-Hit „Gimme more huhn“ will 
Wigald Boning immer noch mehr: Fans 
durften selbst gemachte Strophen ein- 
schicken, und aus diesen wurde flugs ein 
neuer Silberling gebastelt. „Geflügelpop 
non stop“ nennt sich die 20 Mark teure 
CD, die 60 Minuten Moorhuhn-Pop ent- 
hält. Man kann sie exklusiv auf der 
Webseite www.boning.de bestellen. Mu- 
sikschnipsel sollen dort noch diesen 
Monat ebenfalls verfügbar sein. 


Foto: Cinetext (1) 


Rent a Hacker 


Firmen beauftragen Hacker, 
bei ihnen einzubrechen. 


D: schwedische Firma Defcom Securities 
(www.defcom-sec.com) „vermietet“ an 
Unternehmen Hacker, die Schwachstellen 
in deren Netzwerken aufspüren sollen. 

„In rund 500 Firmen ist Defcom bereits 
legal eingebrochen“, sagt der deutsche 
Geschäftsführer Nicholas Funke. Alle 500 
Firmen wiesen riesige Sicherheitslöcher auf! 

„Türen und Tore stehen Hackern weit 
offen.Die Hälfte unserer Angriffe gelingt 
wegen schlechter Passwörter“,so Funke. 
Die Netzwerke dieser Firmen wurden 
nun mit Alarmanlagen ausgerüstet. Def- 
com will jetzt auch in Deutschland den 
verschärften Mietservice anbieten. 


ch 


ORHUHN!. 
WIGALD BONING 


Die neue Moorhuhn-CD kannst 
Du exklusiv im Internet bestellen 


Ähnlich v wie im n Film. BR _ Nichts ist so wie es heine “versuchen Hacker 
von Defcom, die Sicherheitssysteme von Firmen zu knacken. Allerdings legal! 


kompakt gebaut und beruht auf der 
GeForce2-Technologie, ist allerdings nur 
mit einem statt zwei Chips versehen. 
Dennoch kann man an ihr zwei Moni- 
tore anschließen. Preis: rund 400 Mark. 


Info: www.elsa.de 


„MDK 2“ reizt PR 
ı den neuen 

ı GeForce-Chip 
| voll aus 


Ende Juli sollen die Pentium-Ill-Prozes- 
soren mit ı GHz auf den Markt kommen, 
und schon jetzt sind sie überholt. Denn 
bereits in den nächsten Monaten will 
Intel ihren noch viel schnelleren Nach- 
folger vorstellen. Die CPU war bislang 
unter dem Codenamen „Willamette“ 
bekannt. Jetzt vergab Intel den endgül- 
tigen Namen: Die CPU wird „Pentium 4“ 
heißen. So eine 
Überraschung! 
Weitere Infos: ; 
www.intel.de | 


Ber mn 


r 


Bei PC-Spezialist gibt es - 
jetzt den „Premium-PC“ mit 
‚einem AMD-Athlon-1-Giga- ” 
hertz-Prozessor für knapp - 
6000 Mark. Der PC ist mit 
einem Epox-KX-133-Main- ” 
board, 256 MB Arbeitsspei- - 
cher, USB-Anschluss und 30 
GB Festplatte ausgestattet. ” 
Dazu gibt eseine 32-MB- 
Grafikkarte mit GForce- 
Chipsatz, DVD-Laufwerk, ” 
# Soundkarte und Lautspre- 
chersystem sowie ein V-90- 
Modem. PC-Spezialist gewährt aufseinen ” 
Rechner 36 Monate Garantie. 


Info: www.pcspezialist.de 


Die Idee ist 
gut, so böse 
sie in den Oh- 
ren von vie- 
len Spielefans 
klingen mag: - 
Seit kurzem gibt es die Software „Game- 
Sitter“ (zirka 200 Mark), mit der man auf 
Rechnern die beliebtesten Spiele sperren 
kann. Vor allem Arbeitgebern und ge- ” 
nervten Eltern dürfte das entgegenkom- 
men.Denn nicht nur kleine Bürospielchen 
werden unterbunden, sondern auch ech- ” 
te Hämmer wie etwa „Age of Empires 2“. 
Info: www.gamesitter.de 


GameSitter & 


EN Heute keina Spielseison | # 


Das analoge Wavemaster-Modem von ” 

HMS ist mit Faxfunktionen ausgestat- 

tet und unterstützt Internet-Telefonie. = 
Zum Lieferumfang gehören Telefon- 

und USB-Kabel sowie ein Kommunika- - 

tionsprogramm und 

Antiviren-Software. 

Das Gehäuse ist im; 

durchscheinen- | 

den iMac-Desig 

gehalten und ge- 

rade mal einen 

Handteller groß. 

Preis: zirka 120 Mark. 


Info: www.hms-media.de 


5 ä rn 
Volles Rohr gerüstet fürs neue Schuljahr 
bist Du mit dem „Werner Schülerkalen- ” 
der“. Pro Woche hilft ein beinharter 
Spruch über den Schulalltag. Montach 
bis Sonntach gibt's viel Platz für Termine ” 
und pro Monat einen Original-„Werner“- 
Cartoon. Das 144 Seiten starke Teil findet 
man für zirka 15 Mark im Buchhandel. 


r 


, Den Albtraum r 
‚für alle Leer- 
körper gibt's 
im Buch- 7 
handel oder 
im Internet “ 
auf der - 
Homepage 
des Verlags ” 
www.achter 
bahn.de 
“x 


schlanker Shaker 


Neuer Force-Feedback-Joystick 


ER Logitech gibt es mit dem „WingMan Force 

3D“ einen neuen Force-Feedback-Joystick. 

Das Besondere: Trotz ausgefeilter Rütteltech- 

nologie ist er genauso schlank und Platz spa- 

rend wie ein normaler Joystick. 

Erverfügt über allewichtigen 

Elemente und Funktionen 

wie sieben programmier- 

bare Knöpfe, Drehgriff 

N mit Sperrfunktion, 8- 

\ Wege-Coolie-Hat und 

\ einen Schubregler. 

\ Der Joystick kostet 
.) zirka 150 Mark. 
Weitere Infos: 

» www.logitech.de 


| 


Der „WingMan 
Force 3D“ von 
Logitech bietet 
dank Force Feed- 
back realistisches 
Spielvergnügen 


Fotos: Klaus Börner (2), Christian Vogel (2), Cinetext (1) 


Das ansteckbare 
TFT-Display ist 
einzeln erhältlich, 
erscheint allerdings 
frühestens nächstes 
Jahr in Deutschland 


Playstation I, die zweite 


Die alte Playstation im neuen Outfit 


onys Konsolenfamilie be 

kommt Zuwachs: Vordem 
Start der Playstation 2 am 
27. Oktober räumt der Vor- 
gängerfür die überarbeitete 
„PSone“ dieRegale.Zeitgleich 
will Sony die Produktion der 
Ur-Playstation einstellen. 

Obwohl die „PSone“ fast 
ein Drittel weniger misst als 


die Playstation, bleiben die 
Technikmerkmale fast gleich. 
Sie funktioniert auch nicht 
mit Batterien, sondern nur 
übers Stromnetz oder Adap 
ter für Auto-Zigarettenan- 
zünder. Die Konsole an ein 
Handy anzuschließen, bleibt 
übrigens dem japanischen 
Markt vorbehalten. Schade. 


5+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS 


Die neuen, 
Click-Disks 


versprechen | { 
a" Fe Wanted: Models 
NV Die SCREENFUN sucht Dich! 


D: hast Lust, Dich selbst mal ® 
in der SCREENFUN zu bewun- 


ETIcKER 


dern? Dann schick uns ein Ganz- ® 
körper-Foto von Dir sowie ein Bild 5 
von Dir mit Deinem Computer! 

Schreib noch Deinen Namen, Dein 
Alter und die Adresse dazu, und dann 


steht einer Fotokarriere vielleicht bald 
MP3-Player nichts mehr im Wege. Schreib an: 
AIR - Sr 5 BRAVO SCREENFUN 
Billiger Speicher für MP3-Songs er 


ie Firma lomega bringt einen neuen Charles-de-Gaulle-Str.8 
MP3-Speicher auf den Markt. Der 81737 München 


Clou: MP3-Dateien werden nicht mehr 
auf teuren Flash-Memory-Karten, son- 
dern aufClick-Disks gespeichert.Darauf 
haben bis zu 75 Minuten Musik Platz, 
wobei eine Disk schlappe 20 Mark kos- 
ten soll. Den ersten MP3-Player dafür 
bringt Sensory Science (Preisnochoffen). 
Info: www.iomega.de 


Ende Juni ist die Bombe geplatzt: Eine 

 Cracker-Gruppe schaffte es, eine Lade-CD 
für die Dreamcast zu programmieren, 
die es erlaubt, Importspiele und Kopien 
auf Segas Konsole zu spielen. Auch erste 
Spiele kursieren bereits im Netz. 

Sega hat aber kaum Grund zur Be- 
unruhigung: Anders als bei der Sony 
Playstation ist es dank des hauseigenen 
GD-Formats nach wie vor unmöglich, 
Sicherheitskopien der eigenen GDs am 
heimischen Brenner herzustellen. 


SENEIFINES 8 


Übrigens: Alle Einsender und 
Einsenderinnen nehmen an 
einer Extra-Verlosung. teil: 
Sechs von Euch können ein 
LOOP-Handy von Viag Inter- 
kom gewinnen. Aktions- 
schluss ist der 23.8.2000. Der 

Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


x 


Mit „Abenteuer ‚Aventurien“ ib es 
nun ein Tisch- -Rollenspiel, mit dem auch 
Einsteiger problem- ; 

los zurecht kommen 

sollen. In der Einstei- 

gerbox findest Du 

statt eines aufwen- 
digen Regelwerks 
nur einen kurzen 
Text mit allem, was 
zum Drauflosspie- 
len benötigt wird. 
Gibt's im Spiel- | 
warengeschäft 
für 14,95 Mark. 


TER SEAN NE 


Y 
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Gut für Einsteiger: 
„Abenteuer Aventurien“ 


Die japanische Firma SNK hat sich mit 
sofortiger Wirkung vom amerikanischen 
und europäischen Markt zurückgezogen. 
Wer > \ x r Der Hersteller des „NeoGeo“ und des 
yon a N ID |. „NeoGeo Pocket Color“ kämpfte mit 
er hun er —.— schleppenden Verkäufen und mangeln- 

4 der Spiele-Unterstützung. In Japan bleibt 

\ die Firma aber weiter aktiv, 


So un - — 
ir efähr 7 kör 
Dir und Nnte e 
Dei ein Bild 
er Kiste qy, mit 
Ussehen, 


a WER DE SmartSurfer 


Version 101 
Anbieterinformalionen --- 2 


250 Ffq_|_planet-interkom by call 3 | 
A- Anmeldung erforderlich / R- Anmeldung erfolgt 
Preis/Std 150 DM 


Der fran: sischen Gampisterspiel- 
hersteller. Kalisto Entertainment _ ER 
(„Nightmare Creatures“ „Fifth: 
Element“) hat die weltweiten 1 
Rechte für Computer- und Vi- 
deospiele für den Film und die 
Fernsehserie „Highlander“ 
gekauft. Als Erstes ist ein Ah *- 
Online-Spiel geplant, | Ü 
in dem Tausende - ar 
Spieler in. den Fuß- " 
stapfen des un- 
sterblichen Schot- , 
ten wandeln sollen. 
Vor 2002 wird das 
Spiel, das gerade 
‚erst auf dem Papier 
entsteht, allerdings 
nicht zu haben sein. 


t T-Online by call 
| Preis/Min apa Preie/Sti; 2.4DM Zen 0noosi 


a a a a et 


Billig surfen 


Hol Dir den Smartsurfer 


Ber by Call“ heißt ein Online-Zu- 
gang, wenn man man sich ohne An- 
meldung und Grundgebühr über eine 
bestimmte Telefonnummer ins Netz ein- 
wählt.Das Programm „Smartsurfer“ findet 
tagesaktuell den günstigsten Anbieter. 
Du kannst es kostenlos downloaden: auf 
der Homepage http://smartsurfer.web.de 


s EEE TEIMEINN 


RI 
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PARIS - MEET: DAVID"RASTER'+ 1A.30 | 


mein mMAMmE IST. J.C. DENTON, 
ANTI-TERROR-AGENT DER UNATCO. 
MIR WIRD LANGSAM KLAR, WIE DIESER 
STAAT FÜNKTIONIERT.. 
KONTROLLE IST DER SCHLÜSSEL ZU Er 
ERFOLG, FRÜHER STILLTE GOTT DAS | Kate BES 
BEDÜRFNIS DER MENSCHEN, KONTROLLIERT I f 
UND VERSTANDEN ZU wenrpen. mennen i En 2 
wıR DAHER GOTT Unsere tRogseı Be 
"EGo-mAScCHIne".. Bl re 
HEUTE SIND. WIR ın DER LAGE, wu. tt | 
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www.eidos.com 


© CHARTS 


Eure Nummer Eins - aber sollten nicht 


langsam alle Pokemon gefunden sein...? 


MICROSOFT PC 


Die letzte Barriere: Das königliche Strategi- 


cal kämpft tapfer gegen die Pokemania an 


Ber Fa 


"NINTENDO -N64 


Elementare Kämpfe: Nur mit den besten 
Pokemon kannst Du in der Arena bestehen 


(1) 


MAXIS/EA — PC 


Leb, wie Du Dich fühlst: Der virtuelle Ersatz 
‚für alle ausgehungerten „Big Brother“-Fans 


(8) 


vv 
SQUARESOFT-PC,PS 


Starker Kurzauftritt für Squall- In Teilg 
dreht sich alles um den jungen Zidale Tribal 


Ö 


WESTWOOD STUDIOS/EA — PC 


Fesselndes Taktik-Scharmützel für Hobby- 
Generäle. Mission: Voller Spielspaß! 


an lurismo : 
989 STUDIOS/SONY-PS 
Chance verpasst: Das beste Rennspiel 
für Playstation-Piloten fällt etwas zurück 


Metal Gear Solid Rs 
KONAMI = PS, GBC PlayStation 
Spannungsgeladener Agenten-Thriller 
mit fast schon kinoreifer Atmosphäre 


BLAYSTATION 


x 


u al uun)asz 


elda Time 
NINTENDO -N54 
Aus der Zauber? Dunkle Wolken ziehen 


über Link und das märchenhafte Hyrule 


DMA DESIGN/ROCKSTAR PC, PS, DC 


Eine ganze Stadt als Auto-Börse! Such Dir 
eins aus - aber lass Dich nicht erwischen! 


-ZNINTENDO/67, 


-PL.PS 


NEU! Mit einem furiosen Start katapultiert sich 


(16) 


(1) 


Teil 5 der „NfS“-Serie in Eure Charts 


CAPCOM-PS 
Alle Jäger seien gewarnt: Mit 'nem Dino 
im Rücken läufst Du bald auf Krücken 


a Namcos kultiger 3D-Figh- 
ter ist nicht nur Sladdis Lieblingsspiel! 


Feuchte Hände, Gänsehaut, Fingernägel 
schon zerkaut? Und die Zombies kommen. 
= Fr. 1 r 
 REFLECTIONS —PC, PS, GBC 


Fest geplant: Nachwuchsfahrer drehen 
ihre Runden bald auch auf der Dreamcast 


Die EM total vergeigt - vielleicht hätten die 


deutschen Spieler mit „FIFA“ üben sollen... 


Aus Mangel an Bananen? Die verrückte 


Affenbande stürzt weiter nach unten 


Die Achterbahn-Simulation: Wenn’ hier 
abgeht, drehen Deine Fahrgäste durch! 


Halı 
CENDANT/HAVAS PC 


Im Internet besonders beliebt: Neue Mods 
wie „Counterstrike“ machen’s möglich 


um BEER 


_—. für die Insel 


EL 


Tekken 3 (ps) 


Schlagkräftige Argumente hab ich mit diesem 
genialen Fightspiel immer zur Hand! 


Apocalypse (rs) 


Spannendes Actionspiel mit Bruce Willis 
als Computerheld- sogar mit echter Stimme 


F1 2000 (ps) 


Das beste Warm-Up vor jedem Rennen ist 
eine Partie mit dem Spiel zum Wettbewerb! 


Die höchsten 
Neueinsteiger 


En EIER SEE IE EAN 


Der „Final Fantasy“-Killer im Anime-Look: Klassisches Rol- 
lenspiel mit prima Story und komplexem Kampfsystem 


N DORTS-PC,PS ge 
Der offizielle EM-Kick bleibt trotz erbärmlicher Leistung 
des DFB-Teams ein heißer Anwärter auf die Charts 


OÖ 


Strategie im Weltraum: Trekker und Hobby-Generäle 
blasen zum Angriff auf Borg, Klingonen und Co. 


Spiele, auf die- 


Genre: Action-Adventure 
Erscheinungstermin: Herbst 2000 


Genre: Strategiespiel 
Erscheinungstermin: Herbst 2000 


Genre: Sportspiel 
Erscheinungstermin: Sommer 2000 


So bewertet BRAVO SCREENFUN (Die 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser 
Wertungskasten enthält wichtige 
Informationen zu jedem getesteten 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr 
genau, wie er aufgebaut ist. 


o viele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knappe 

Barschaft auf keinen Fall für langweilige Software- 

Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN-Test-Team 

alle wichtigen neuen Spiele auf Herz und Nieren. 

Am Ende jeder Besprechung informiert Euch 
ein kleiner Bewertungskasten über die wichtigsten 
technischen Voraussetzungen und Einzelheiten des 
Spiels. Die genaue Bedeutung dieser Informationen könnt 
Ihr auf dieser Seite nachlesen. 

Noch ein Wort zur Bewertung: Egal,ob ein Spiel80 Mark 
oder 140 Mark kostet, es wird gleich streng bewertet. Leicht 
abgewandelte Bewertungskästen findet Ihr übrigens auch 
in den Rubriken „Hardware“, „Software“, „Kino“,,TV“ und 
„Connections“. Alle getesteten Spiele erscheinen - soweit 
nichts Spezielles vermerkt wird-im selben Monat wie das Heft. 


- Der Preis 
Hier erfahrt Ihr, wie viel Ihr auf den Tisch 

- blättern müsst. Da die Preise je nach 

— Händler erheblich schwanken, geben 

- _wirdie unverbindliche Preisempfehlung 
des Herstellers an. 
Wer sich ein bisschen umsieht und 
vergleicht, kommt mit ein wenig Glück 
billiger an die Spiele. 


Die Macher 
- Wer war's? Insider erkennen vielleicht den 
- Namen einer bekannten Programmierfirma 
_ wieder. Doch Vorsicht: 

- Ein wohlklingender Herstellername macht 
-= noch lange kein gutes Spiel. 


Die Spieler 

Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig 
rankönnen - die entsprechende Anzahl von 
Gamepads oder Joysticks vorausgesetzt. 
Wir lassen es gelten, wenn man an einem 
PC (auf geteiltem Bildschirm), im speziellen 
Internet-Modus oder per PC-Netzwerk 
gleichzeitig spielen kann. 


Anspruchsvolle Action 
mit Luxusgrafik. Lässt die 
Konkurrenz alt aussehen 


g Diese 
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Die Systeme 

es Im roten Kästchen steht, für welches System 
SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 

PC: MS-DOS- und Windows-Rechner 

PS: Sony Playstation GB: Game Boy 

N64: Nintendo 64 GBC: Game Boy Color 

SNES: Super Nintendo DC: Sega Dreamcast 


Das grüne Kästchen zeigt an, dass das Spiel 
in einer früheren Ausgabe bereits für ein 
anderes System getestet wurde. 


FRE Im orangenen Feld steht, ob für Eure Konsole 
oder Euren PC eine Umsetzung geplant ist. 


Unser Beispiel: Das (frei erfundene) Spiel „Screen Fun“ 
wurde für Playstation bereits in einem früheren Heft 

gecheckt. Getestet wird jetzt die PC-Version, während 
sich Game-Boy-Color-Besitzer noch gedulden müssen. 


- Deutsch, Englisch oder Japanisch? 
Steht hier ein „D“, haben wir die deutschsprachige Ver- 
sion getestet. „E” dagegen steht für „englischsprachig“. 
Bei „E/D“ wird zwar eine englische Version (bzw. J/D = 
- japanische) getestet, doch eine deutsche Version folgt. 


Grafik 
- Augenschmaus 
oder Pixelmus? Hier 


zu Genrekollegen bei 
J typischer Hardware 
- benotet wurde. 


Grafik (L 


Sound 


1 Dauerspaß 1 anne 
>Sound 
\ = Musik und Sound- 
j | effekte können zu 
© Höchstleistungen 
© anspornen, unbeach- 
# tet dahinplätschern 
oder gar langweilen. 
= Hier gibt's Noten 
- für die Noten. 


Dauerspaß 
= An dieser Stelle 
= erfahrt Ihr, ob das 
-# Spiel auf Dauer Spaß 

© macht. Gibt es meh- 
rere Spielvarianten, 


Das Fazit 
Knapp und 
knackig: Das 


Das 
hat uns 


gefallen 


Fazit orklärt = alternative Lösungs 

a Tr EEERRERDER Vorzüge haben dem in Kürze, AR 

ws anford: ER SCREENFUN-Test- was Ihr von wege oder gar einen 

e Bee WERE UNgeNN ; Team besonders dem Spiel zu 4 Editor für die Eigen- 
PC-Besitzer finden hier Informationen, gut gefallen. erwarten habt. Kreationen? 


ab welcher technischen Ausrüstung das 
Spiel vernünftig läuft. 

Min. steht für die Minimal-Ausrüstung, 
Empf. für die empfohlene Ausstattung. 
Weniger Rechenpower sollte Euer PC 

- nicht haben, sonst leidet der Spielspaß. 
-  Konsolenbesitzer erfahren hier, ob 

= das Spiel zusätzliche Hardware wie 
zum Beispiel Spezial-Joypads oder 
Memory Cards unterstützt. 


Vo 


Sp 


entgehen sollte. zulegen könnt. 


ü Das eig —_ 
4 hatuns - = 
8 nicht 


bis zu kleinen 
Mängeln listen wir 
auf, was uns am 


interessant sein. 


gefallen line fen oo 
n bösen Fehlern Die SCREENFUN-Note 
Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die 
Note sagt Euch, wie viel Spaß das Spiel unterm 
Strich bringt. Wie in der Schule geht es von der 
begehrten Eins bis zur Sechs runter. 


iel missfallen hat. 


Sehr gut Gut Befriedigend Ausreichend Mangelhaft Ungenügend 
Worauf wartet Ihr Kein Pflichtkauf, Durchschnitt. Kann Ab hier heißt es Knapp vor dem Grottenschlechter 
noch? Ein Über- aber ein gutes wegen des Themas „Na ja”. Nur für Stromausfall. Software-Müll, 
flieger, der Euch Spiel, das Ihr Euch oder einzelner eingefleischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser 
auf keinen Fall ruhigen Gewissens Stärken für Euch des Genres lohnt Geld auf keinen einen weiten 


sich der Kauf. Fall wert ist. Bogen macht. 


inne 


Gen 


Rollenspiel mit Adventure-Einschlag 
oder Strategie-Jump&Run? 

Damit keine Verwirrung aufkommt, 
findet Ihr in diesem Lexikon 

die wichtigsten Spiele-Genres. 


AGTIONSPIELE 


Hier treibt schnelle Action den 
Pulsschlag hoch. Empfehlenswert: 
die beiden Klassiker „Darius“ und 
„R-Type“ sowie „Metal Gear Solid“. 


ADVENTURE 


Adventures sind Knobelspaß, 
eingebettet in eine spannende 
Geschichte. Hervorragend sind 
die „Monkey Island“-Serie und 
„Grim Fandango“. 


3D-SHODTER 


Schnelle Baller-Action aus der Sicht 
des Spielers. Zu den besten gehören 
„Turok 2“, „Unreal“, „Unreal Tourna- 
ment“ und „Half-Life“ (dt. Version). 


FIGHT 


Wer legt sein Gegenüber zuerst 

auf die Matte? „Soul Calibur“ sowie 
Spiele-Hit-Serien wie „Tekken“, 
„Street Fighter“ und „Virtua Fighter“ 
machen vor allem zu zweit Spaß. 


SPORT 


Ob Fußball, Basketball oder Eishockey: 
Sportarten aller Art werden simuliert. 
Exzellent sind die Serien „FIFA“ „NHL“ 
und „NBA“ von EA Sports. 


SIMULATIONEN 


| 
i 
Ob Renn-, Flug- oder Wirtschafts- ä 
simulation - diese Spiele bieten ä 

ei 
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ein Höchstmaß an Realismus. 

Zu Ener enin Gran Turismo“ und 
„Grand Prix Legends“, „Falcon 4.0“, 
„The Sims“ und die „SimCity“-Reihe. 


RENNSPIELE 


Diese Raser sind eine Klasse für sich! 
Empfehlenswert: ‚Mario Kart 64“, 
„Formel Eins 99“, „F-Zero X“ und die 
Serien „Need for Speed“ und „WipEout“. 


ROLLENSPIELE 


Mit einer FIVE NBINDBe streift Ihr 
durch ferne Länder und kämpft 

mit Monstern. Referenzklasse: 
„System Shock 2‘, die „Final Fantasy“- 
Serie, „Nox“ und die „Ultima“-Spiele. 


JUMP & RUN 


Geschick und genaues Timing sind 
hier gefragt. Sehr gute Vertreter: 
„Banjo - Kazooie“, „Donkey Kong 64“, 
„Rayman 2“, die Hit-Serien „Spyro“, 
„Super Mario“ und „Crash Bandicoot“. 


STRATEGIE 


Bei diesen Spielen sind Taktik und 
Planung unerlässlich - oft finden sie 
in Echtzeit statt. Die Prominenz: die 
Serien „Command & Conquer“, „Age 
ER Empires“ und „Die Siedler“ sowie 

ie Spiele „Commandos“ (dt. Version) 
und „Anno 1602“. 


SONSTIGE 


Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und 
Billardspiele, Knobel- und Geschick- 
lichkeitsspaß machen die Vielfalt 
komplett. Und manche Spiele lassen 
sich beim besten Willen keinem 
bestimmten Genre zuordnen, zum 
Beispiel „Tetris“ oder „Swing“. 


ß I 
FLUCHT IN DIE ERINNERUNG. 


Wer verriet MI 6 Topagenten John Cord — und warum? 
Der Schlüssel hierzu liegt in seiner Erinnerung, die 
= inneun actiongeladenen Missionen wiedererlangt 
den muss. 2 CDs mit packender, filmreifer Story 
über internationale Spionage im fernen Volgia warten 
darauf, gemeistert zu werden. Und eins ist klar: 
Trauen Sie nur sich selbst. 


„Eine stimmungsvolle Story, ansprechende Technik 
und ein interessantes Gameplay-Konzept. Ein- 
schätzung: Sehr gut.“ (PlayStation ZONE 04/00) 


PlayStation-Powerline: 0190/578578 (1,21 DM/Min.) 
www.playstation. 
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PlayStation 


® 


IT’S NOTA GAME 


Y . 
Ed rizietter Sponsor der UEFA Champions League. Worizieter Sponsor der UEFA Europameisterschaft. Sponsor der Frankfurt Lions. and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment. Inc. Bi: a trademark of Sony Corporation 
Published by Sony Computer Entertainment Europe. Game © 2000 Revolution Software. All rights reserved. Developed by Revolution Software Limited 


Man ließ die Fangemeinde über vier Jahre warten, 
doch jetzt ist es endlich erschienen: „Diablo II“ 
will die Serie spielerisch feinst geschliffener 
Edelsteine aus dem Hause Blizzard fortsetzen. 


piele, die mit ihrem Erscheinen 

ein neues Genre schaffen, gabes 

in den goer Jahren nur wenige. 

Das 1996 veröffentlichte „Dia- 
blo“ der kalifornischen Spieleschmiede 
Blizzard war eine solche Ausnahme- 
erscheinung. Zum ersten Mal wurden 
Elemente eines reinen Actionspiels 
mit denen eines Rollenspiels verknüpft. 
Mit dem großen Erfolg von „Diablo“ 
war das „Action-Rollenspiel“ geboren 
und hat in den folgenden Jahren zahl- 
reiche Vertreter gefunden, zum Bei- 
spiel „Nox“ oder „Darkstone“. 

Der gerade erschienene Nachfolger 
„Diablo II“ gehört seit nunmehr fast 
zwei Jahren zu den meisterwarteten 
Spielen. Es wurde zahllose Male ver- 
schoben und will trotz seiner starken 
Verspätung erneut Computerspielge- 
schichte schreiben. Gewagt, denn am 
Spielsystem und der Ansicht schrägvon 
oben wurde nichts geändert! 

Du beginnst Deine Reise durch 
Sanktuario, die Fantasywelt von „Dia- 
blo II“, als einer von fünf Charakteren. 
Entweder wählst Du den rabiaten 
Barbaren, den edlen Paladin, die Bo- 
gen- und Speer-erprobte Amazone, 
den Furcht einflößenden Totenbe- 
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schwörer oder die bezaubernde Zau- 
berin. Je nach Wahl sind völlig andere 
Taktiken und Strategien gefordert, auch 
wenn für jeden Beteiligten dieselben 
Aufgaben und Monsterhorden warten. 

„Diablo II“ ist in vier Akte unterteilt, 
an deren Ende jeweils ein Oberböse- 
wicht wartet. Neben den drei Höllen- 
brüdern Baal, Mephisto und Diablo 
selbst ist auch die teuflische Freundin 
Andariel mit von der Partie, die am 
Ende desersten Aktes zu erschlagen ist. 

Doch der Weg zum Sieg über das 
Böse ist lang und steinig, und die 
sechs Aufgaben, die in jedem Akt 
gelöst werden müssen, sind alles An- 
dere als Kleinkram. Die zahllosen Dun- 
geons, die von der Oberwelt - jetzt 
ebenfalls von Monstern bevölkert - 
abgehen, strotzen nur so vor unmög- 
lichen Kreaturen. Doch beherzte Axt- 
oder Schwertschwünge, einige gut 
gezielte Bogenschüsse oder ein dicker 
Feuerball in das Monsterknäuel räu- 
men immer wieder auf. 

Damit Dein Held auch Diablos 
Schergen in höheren Levels gewach- 
sen ist, findet oder kauft er bessere 
Waffen und Rüstungen. Zudem wird 
er stetig besser: Für jeden umgehau- 


enen Höllendiener gibt es 
Erfahrungspunkte. Ab ei- 

ner bestimmten Anzahl steigt der 
Level des Charakters und Du kannst 
seine Eigenschaften verbessern. 

Die Zaubersprüche des ersten „Dia- 
blo“ wurden jetzt übrigens durch ein 
Fertigkeiten-System ersetzt, das bei 
Levelsprüngen ausgebaut werden kann 
und jedem Charakter bestimmte Spe- 
cial Moves oder magische Aktivitäten 
zur Verfügung stellt. 

Der Aufbau des eigenen Charakters, 
die Hege und Pflege seiner Eigenschaf- 
ten und die ausdauernde Suche nach 
dem besten Ausrüstungsgegenstand 
sind - wie schon im ersten „Diablo“ - 
der Grund für die unglaublich lang 
anhaltende Spielmotivation. Hinzu 
kommt diesmal eine geheimnisvolle 
Story, die von grandiosen Zwischen- 
sequenzen transportiert wird. 

Optisch sehr ansprechend und ef- 
fektreich, wenn auch technisch nicht 
topaktuell, versteht Blizzard es erneut, 
ein atmosphärisches Abenteuer zu 
schaffen. Das geniale Monster-De- 
sign und die abwechslungsreiche 
Spielwelt helfen sehr gut über 
eventuelle Längen hinweg. 
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Teufel noch mal! Trotz bekann- 
tem Spielprinzip ein extrem 
motivierender Monsterklopper 


AmRTOmi 
N, = a bi N Fe EEE TELTERETETENESTERTETUTTER 
Statt Zauberbüchern gibt’s in „Diablo II“ die Fertigkeiten. Praktisch ist der Ketten-Blitz, ein Spruch der Zauberin. 
Hier der recht durchschlagende Feuerball der Zauberin Er nimmt mehrere Ziele aufs Korn - sogar um Ecken 


Der Totenbe- 
schwörer (l.) 
kann verfluchen 
und Monster 
beschwören, 

der Barbar (u.) ! L- I) \- 
=. isteine reine I ! Kosten: 4068 
Kriegernatur |  weißcoipener HoLzHanmer o8s ‚Gen 
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Ein Schatz in den Tiefen des Dungeons: Drückst Du die 
[ALT]-Taste, werden alle am Boden liegenden Items gezeigt 


Groß, lahm und strohdumm: Die muskulösen Tölpelträg 
sehen wesentlich schlimmer aus, als sie sind 


er 


„Diablo II” online 


Einer der wichtigsten Bestandteile von 
Blizzards Hammer-Rollenspiel ist ohne 
Zweifel der online-Spielmodus über das 
Battle.net. Wer seinen PC ins Internet 
gestöpselt hat, kann mit diesem Online- 
Service, den Blizzard selbst aufgebaut 
hat, mit oder gegen zahlreiche andere 
Mitspieler aus der ganzen Welt zocken. 

Das Spiel an sich ist dabei identisch — 
bis auf die Tatsache, dass Du die Dun- 
geons nicht allein erkundest, sondern 
mit bis zu fünf Freunden. Natürlich können 
sich Spieler oder Partys auch bekämpfen. 

Die Charaktere aus dem Einzelspieler- 
Modus kannst Du übrigens nicht ins 
Battle.net übernehmen, da aus Schutz 
vor Charakter-Cheatern sämtliche 
Daten Deines Helden auf dem Server 
von Blizzard gelagert sind. 

Mehr Infos über den kostenlosen 
Spielservice gibt's unter www.battle.net 


Wesstoßund 


ws Artiscntiuck 


Im Muiltiplayer-Spiel kannst Du auch mit 


anderen Charakteren handeln 


PATCH WIRD HERUNTERGELADEN 
98% ABGESCHLOSSEN 


Angenehm: Patches werden beim Ein- 
loggen automatisch heruntergeladen 
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Im Nahkampf nicht zu 
gebrauchen: die magisch 
begabte Zauberin 


Text: Knut Gollert 


die’Kotflügellliebenglei 

Kofferı Nach einer 
Runde „Destruction Derby 

/ Raw“ kannst Du Dir.den Weg 

| in. die Schrottpresse sparen... 
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Mehr Dellen und Beulen 


Noch vor „Driver“ oder „Demolition Racer” | 

konnten Playstation-Besitzer dank Psygno- 

sis mit „Destruction Derby” schon 1995 die 

Polygone krachen lassen. Teil zwei folgte 

bereits Ende ’96, brachte aber weder 3 

optisch noch spielerisch entscheidende ER = N 
Verbesserungen mit sich. Die PC-Umset- 
zungen folgten jeweils kurz nach dem Runter kommen sie alle: Weite Sprünge 


Erscheinen für die Sony-Konsole, ohne verursachen allerdings kaum Schaden 
ernsthafte Beachtung zu erzielen - dafür 


war „DD“ einfach zu Konsolen-typisch. 
Erst letztes Jahr sicherte sich THQ die 
Rechte für eine Nintendo-64-Version. 
Das Ergebnis war wenig überzeugend. 
Der dritte Teil wurde nun von Studio 33 
exklusiv für die Playstation entwickelt. 


Seren) 


“ er 


Spannende Duelle: Im Mehrspieler-Modus kämpfst Du mit harten Bandagen 
nicht nur gegen Kumpels - auch Computergegner sind mit von der Partie 


auf vier Rädern: Die neuen Battie-Modi 


Krieg 


es 
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Ar Nine anne 
Im Wolkenkratzer-Modus muss man ..allerdings, ohne dabei auch für sich „Schnapp die Bombe“: Gib das TNT schnell 
seine Gegner vom Hochhaus schubsen... selber einen Freiflug zu buchen! an andere Autos weiter, bevor es kracht! 
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Namen wie beim Wrestling: Die heftigen Rammer gegen die Konkurrenz werden 
charmant mit „Kieferbrecher“, „Schlächter“ oder „Bauchschlitzer“ bezeichnet 


Perfekte Physik und klasse Fahrverhalten: In derKurve Beulen im Schnee: Auf Eis fällt es einem besonders 
hebt der Wagen leicht ab und droht auszubrechen 


as Auto: des Deutschen liebstes 
Kind. Mit genügend Benzin im 
Tank bringt es seinen Besitzer 
ohne Murren ans Ziel.Doch was, 
wenn es mal nicht so voran geht, wie 
man es sich gerade wünscht? Wenn 
sich kilometerlange Blechlawinen 
die Straßen entlang wälzen undnichts 
mehr geht? Wer würde da nicht am 
Liebsten seine Vordermänner mit An- 
lauf von der Fahrbahn schubsen und 
sich seinen Weg durch den Karosserie- 
Dschungel gewaltsam erkämpfen? 
Mit „Destruction Derby“ traf Psy- 
gnosis 1995 zum Start der Playstation 
genau den Nerv vieler gestresster 
Autofahrer und Hobby-Piloten,dieSpaß 
an virtuellen Unfällen und abgerisse- 
nen Kotflügeln haben. Prompt wurde 
das Schrottkommando zum Verkaufs- 
renner, dessen Fortsetzung nicht lange 
aufsich warten ließ. Nach dem großen 
Erfolg zogen sich die Entwickler zurück, 
und schraubten - um einen Schnell- 
schuss zu vermeiden - über zwei Jahre 
an Teil 3 der „Destruction Derby“-Reihe. 
Am Start sind allerdings wieder nur 
fiktive Karren, deren Aussehen an die 


schweren amerikanischen Straßenkreu- 
zer aus „Driver“ erinnert. Der Grund ist 
banal: Welcher Autohersteller sieht 
schon gern, wie seine Wagen systema- 
tisch und mit großer Freude in ihre 
Einzelteile zerlegt werden? 

Die Physik der motorisierten Abriss- 
birnen ist dagegen überaus realistisch: 
Man merkt regelrecht dieKräfte,dieam 
eigenen Wagen zerren, wenn man sich 
mit einem Höllentempo in die Kurve 
legt. Bremsspuren und Rauchschwaden 
sind nur ein Zeichen dafür, wie sehr 
sich die vor Benzin glucksenden Renn- 
boliden über den Asphalt quälen. Den- 
noch hat der Spieler dank einer gut- 
mütigen und leichtgängigen Steuerung 
alles unter Kontrolle und kann sich voll 
und ganz auf die 
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Die Schadensanzeige (u. l.): Umso 
mehr Rot, desto mehr Schrott... 


leicht, das Auto in seine Einzelteile zu zerlegen 
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In den drei „Zerstörungs-Derby“- 

Arenen gibt es kein Entrinnen 


”. 
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Autsch: Der 
letzte Rempler 
war wohl des 

Guten zu viel... 


knochenharten Rangkämpfe im Wett- 
bewerb konzentrieren. 

Im „Wrack-Rennen“ steht nämlich 
anfangs nurein Kurs zurWahl.Die übri- 
gen 24 Strecken gilt es durch Erreichen 
einer vorgegebenen Punktzahl erst 
freizuschalten. Zusätzlich winken acht 
Bonusfahrzeuge. Die benötigten Punkte 
erhältst Du aber nicht nur für Deine 
Rennplatzierung: Karambolagen mit 
Gegnern werden zusätzlich honoriert. 
Meististesnurnochwichtig,überhaupt 
das Ziel zu erreichen und nicht vorher 
auf dem Autofriedhof zu landen. 

Im „Schrotten für Schotter“-Modus 
startet man eine Karriere als Nach- 
wuchs-Rammbock. Mit dem verdien- 
ten Geld verbessert man seine Autos 

und erweitert den Fuhrpark. Die ver- 
schiedenen Battle-Modi sind 
dagegen besonders für span- 

7 nende Duelle mit Freunden 
ausgelegt. Die Karren von bis zu 
drei Mitspielern kannst Du im 
altbekannten „Zerstörungs-Derby“ 
zu Schrott verarbeiten, in der neuen 
„Wolkenkratzer“-Option von Hochhäu- 
sernschubsen oder in der „Schnapp die 


m 


Gleich wundert sich Dein Gegner, 
was so alles vom Himmel donnert 


Knackig grüne Landschaften und staubiger Schotter: 
Abwechslungsreichere Kurse gibt es in keinem „DD“ 


Bombe“-Variante mit einer Ladung 
Dynamit auf dem Dach verzieren. Wer 
am Längsten durchhält und die spek- 
takulärsten Unfälle fabriziert, gewinnt. 
Auch grafisch geht's gut ab: Tolle Hi- 
Res-Optik und schöne Effekte machen 
„DD Raw“ zum schönsten Teil der Serie. 
Nur viele kleine Grafikfehler (Autos blit- 
zen durch Wände oder Brücken) und ge- 
legentliche Ruckler verhindern hier die 
Höchstnote. Gleichwohl: Ob allein oder 
mit Freunden - hier kannst Du Deinem 
Zerstörungsdrang freien Lauf lassen! 
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Alles, nur kein Schrott! 
Spektakulärere Unfälle sieht 
man sonst nur im Actionkino 


Text: Michael Stapf 
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= Fantasy-Kult auch 
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„. Eine Party ohne Dancefloor und Chips, aber 
dafür mit Schwertgeklirr und Säbelzahntigern! Ä 
- Spieler aus aller Welt erleben zusammen tolle 

Abenteuer im Internet. Nun kannst Du Dich dem 


schließen. 


Tiefgefrorene Froschschenkel: Im „Sumpf ohne Hoffnung“ bekommt ein Froglok 
den schmerzhaften und ausgesprochen wirksamen Eiszauber zu spüren 


„Everquest“ Schritt für Schritt 


in weiterer Tag neigt sich dem 
Ende zu, dichte Wolken ziehen 
über den violetten Abendhim- 
mel von Kunark.Dieheimischen 
Iksar bandeln heftig an in Sa- 
chen Nachtleben: „Zwei kerni- 
ge Krieger und ein munterer Mönch 
suchen Schamanen für gemeinsame 
Unternehmungen“ ist plötzlich im 
Nachrichten-Window zu lesen. Nach 
kurzer Begrüßung werden wir als Mit- 
glied der Rollenspieltruppe (für Neu- 
einsteiger: Party) aufgenommen. Wäh- 
rend die Prügelknaben auf Tuchfüh- 
lung mit Killer-Skorpionen gehen, heilt 
und boostet Schamanin Aspirina das 
Kollegium aus dem Hintergrund. Bald 
sinkt das Monster röchelnd zu Boden, 
Erfahrungspunkte und Bargeldbeute 
werden automatisch geteilt. 
InRollenspielen geht esin erster Linie 
um das Dezimieren der Monster-Popu- 
lation - in dieser Hinsicht macht auch 
„Everquest“ keine Ausnahme. Für be- 
sonderen Liebreiz sorgen diegruppen- 
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Schritt 1: Kalkulieren 


Die Software kostet rund go Mark. Dazu 
kommen Deine Internet-Zugangskosten 
sowie die Telefongebühren. Nach dem 
ersten Monat ist zudem eine monatliche 
DDIeIE LUD von 9,89 Dollar fällig 

(das sind rund 20 Mark). Dafür 

kannst Du beliebig viele Stunden 

in „Everquest“ verbringen. 


Schritt 2: Installieren 
Nachdem Du die Software instal- 
liert hast, solltest Du das „Ever- 
quest“-Tutorial absolvieren und das 
Handbuch quer lesen. Das klingt 
mäßig aufregend, aber ohne diese 
Vorbereitungen hast Du wenig Pei- 
lung, was online eigentlich abgeht. 


Schritt 3: Registrieren 
Zunächst musst Du eine Verbindung zum 
Internet herstellen. Sobald Du online bist, 
startest Du das „Everquest“-Programm. 
Klick auf „Play online“ und übe Dich dann 
in Geduld, während die Software aktuali- 


Egal, ob Du als Mons- 
5 ter oder Kriegerin die ' 
Welt von „Everquest“ } 
unsicher machst - { 
Spaß bringt’s immer! | 


Auch Spielfiguren 
aus anderen fernen 
Kontinenten statten 
Kunark Besuche ab. 
Hier ein angeregtes 
Geplauder mit einem 
weit gereisten Elfen 


Charaktere nicht online treffen. Nachdem 
Rasse und Berufsklasse bestimmt sind, 
darfst Du noch ein paar Bonuspunkte auf 
die Charakterwerte verteilen. 


Schritt 5: Infos sammeln 
Beim ersten Betreten der Online- 
Spielwelt startest Du in der Nähe 
Deiner Gilde. Lies den Begrüßungs- 
brief aus dem Inventar (rechte 
Maustaste gedrückt halten) und 
such die Person auf, deren Name 
genannt ist. Klicke dieses Gilde- 
mitglied mit der linken Maustaste 
an und drücke dann Taste H (für 
„hail“), um ein Gespräch zu starten. 


Schritt 6: Navigieren 

Wenn Du den Begrüßungsbrief ab- 

gibst, schenkt Dir der Gildegenosse 
einen Gegenstand, Erfahrungspunkte und 
hat meist auch einen konkreten Auftrag 
parat. Es bleibt allerdings Dir überlassen, 
welche Abenteuer Du bestehen willst. 
Zunächst solltest Du vor der Stadt ein- 
fache „Newbie-Monster“ plätten. 


siert wird. Anschließend klickst Du im 
Hauptmenü auf „Account“ und „New 
Account“. Denk Dir einen schönen User- 
Namen samt Passwort aus und halte 
eine Kreditkarte bereit. 


Schritt 4: Generieren 

Bevor Du einen Charakter bastelst, ent- 
scheidest Du Dich für einen Server. Wenn 
Du Dich mit Freunden im Spiel treffen 
willst, müsst Ihr alle auf dem gleichen 
Server spielen. Sonst können sich Eure 


stehen einem neuen Spielcharakter auch 
verschiedene Berufszweige offen 


Beim Gildemeister kannst Du Dein Ge- 
schick im Umgang mit Waffen verbessern 


Bevor diese Party die gefährliche Knochenfeld-Wüste betritt, 
sorgt Aspirina für einen lebenswichtigen Schutzzauber 


EEE! 


Aspirina 


m 
1 | 


Vor den Stadttoren rasten die Helden, um Lebens- 
energie zu tanken. Trooper Frogzin passt auf, 
dass kein Monster dabei stört > 


Erfolgsduo: Kämpfer und 
Zauberer harmonieren im 
Abenteuer-Team erstklassig 


ALERT ETDTTSRRDI 


In Cabilis, der von Kanälen durchzogenen Hauptstadt Kunarks, 
stehen einige beeindruckende Protzbauten herum 


dynamischen Aspekte des Internet- 
Hits, dem schon über 200.000 aktive 
Spieler verfallen sind. Online treffen 
sich Heldinnen und Helden aus allen 
Teilen der wirklichen Welt, entspre- 
chend heftig menschelt es in der 
„Everquest“-Gemeinschaft. 

Gut ein Jahr nach dem USA-Debüt 
bringt Ubi Soft das erfolgreiche Rollen- 
spiel jetzt nach Deutschland. Dabei 
handelt es sich um die neueste, erwei- 
terte Version: „The Ruins of Kunark“. 

In der Schachtel klappert zwar ein 
deutsches Handbuch, aber gute Eng- 
lischkenntnisse sind trotzdem Pflicht. 
Denn die Software selber wurde nicht 
übersetzt, außerdem gibt es keine spe- 
ziellen deutschen Server. Wenn sich 
„Everquest“-Spieler unterhalten, ist 
Englisch die gängige Umgangsspra- 
che. Das ist aber kein Grund, schüch- 
tern zu sein: Tippfehler und wackelige 
Grammatik nimmt Dir niemand übel. 

Die ebenso riesige wie vielfältige 
Spielwelt enthält 13 Städte. Dutzende 
von mehr oder weniger gefährlichen 
Wildniszonen und Dungeons umge- 
ben sie. In welcher Region Dein Cha- 
rakter aufschlägt und welche der 14 
Berufsklassen ihm offen stehen, hängt 
von der gewählten Rasse ab. 

Am besten startest Du mit einem 
Charakter der neuen Iksar-Rasse. Die- 
se Echsenmenschen sehen nicht nur 
ziemlich scharf aus (Schuppen-Look 
und peitschender Schwanz), sondern 
sind auch mit einerangenehmen Hei- 
matregion gesegnet: Rund um die 
Stadt Cabilis gibt es nämlich sehr 
gute Jagdgründe für Anfänger, in de- 

nen man halbwegs zügig zu 
Geld, Missionen und Beförde- 
rungen kommt. 

Geduld und Spucke lohnen 
sich allemal, denn „Ever- 
quest“ ist enorm spannend 
und langfristig motivierend. 
u Egal, ob man auf eine bes- 

sere Waffe spart oder den 

nächsten Levelerreichen will, 
um einen neuen Zauber- 
spruch lernen zu können: Es 
gibt eigentlich immer einen 
Grund, um noch ein Stünd- 
chen weiter zu machen. 
Aber aufgepasst! Sich in 
„Everquest“ zu tummeln, ist 
ein teures Vergnügen, das 

Geld und Freizeit verschlingt. 

Bei gemeinsamen Abenteu- 

ernin der Spielwelt schmel- 

zen die Stunden und das 
Taschengeld dahin wie 
Himbeereis in der Sonne. 
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Eine suchtverdächtige Online- 
Fantasywelt mit packenden 
Kämpfen und guter 3D-Kulisse 
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Text: Heinrich Lenhardt 


. den Spuren eines 
verschwundenen Kollegen 
wagt sich der verwegene 
Top-Agent John Cord 

ins russische Hinterland. 
Sein Abenteuer erzählt 
er in oft gespenstischen 
Rückblenden. 


| Kein Computer-Terminal ist vor John sicher: Mit dem Remora- " ' Erst wenn die Selbstschussanlagen lahm gelegt 
= == Taschen-PC hackt er sich ins Netzwerk seiner Feinde zu sind, kommt Dein Held in den zweiten Stock 


ET — r z ner — u 


B De 


EU 2 


Smalltalk hinter Gittern: Alle Gesprächsthemen werden 
als Symbole am unteren Bildschirmrand eingeblendet 


in Mann packt aus: Als MI6-Agent 
John Cord erwacht und aus ge- 
schwollenen Augen blinzelt, wird 
er vom „Cold Blood“-Oberschur- 
ken und seinem Folterknecht erwartet. 
Das Spielende als Auftakt - ein unge- 
wöhnlicher Einstieg in ein Adventure 
mit Anleihen an James Bond und „Me- 
tal Gear Solid“. Du erlebst Johns letzte 
Mission in Form von Rückblenden: Stück 
für Stück erzählt der Gefangene seine 
] Geschichte. Doch was im fiktiven Mini- 
i staat Volgia,im Niemandslandzwischen 
China und den Resten der Sowjetunion, 
in abgelegenen Minen, im U-Boot und 
Schneepanzer wirklich gespielt wird, 
erfährst Du erst zum Schluss. 

„Cold Blood“ balanciert zwischen 
traditionellem Adventure und Action- 
trip a la „Resident Evil“: Du bewegst 
Deine Spielfigur vor statischen Hinter- 
gründen, die von einer festgelegten 
Kamera jeweilsausdem besten Winkel 
gezeigt werden. Spurtet John um eine 

Ecke, wechselt die Szene oder Kamera- 
einstellung. Mit der ®-Taste unter- 
suchst Du Schränke und Computer 


oder sprichst einen Hauptcharakteran. 


Neben dem Schlüsselpersonal (siehe 
Kasten links) tummeln sich an wech- 
selnden Schauplätzen auch gesichts- 
lose Wachsoldaten sowie harmlose 
Zivilisten, Techniker und Arbeiter, die 


Schurke Dmitri (o.) kennt 
alle Schwächen Johns. Ist 
Chi-King (l.) eine davon? 


Deinem Agenten mit Tipps und Hin- 
weisen (meist) freiwillig weiterhelfen. 
Die Story beschwört den Alltag eines 
Top-Agenten herauf: Du durchstöberst 
Labors, Büros und Maschinenräume, 
untersuchst Schränke und Computer- 
Festplatten. Ein hingekritzeltes Pass- 
wort bietet Zugang zu einem Spind, in 
dem etwa eine ID-Karte liegt - das 
Schema „Suche A,bringesnachB,dann 
erhältst Du C“ ist seit Jahren bekannt. 
Um den Spionage-Plot aufzupeppen, 
bedient sich das Entwicklerteam Re- 
volution der moderns- 
ten Mittel: Sprachaus- 
gabe (mit meist russi- I 
schem Akzent) haucht 9* 
den Charakteren Leben 
ein, Filmsequenzen ver- 
binden die neun Kapitel. 
Tadellos ist die Grafik, die a. 
mit tollen Lichteffekten und # 
realistischen Schattenwürfen #5 
die Horrorkulisse eines „Resi- 
dent Evil“ an Realismus und 
Detailfülle noch übertrifft. 
Leider aber ist die Story 
abgedroschen, wirkt kon- 
struiert und stellenweise Groß 
weniglogisch.Zwarendet und 
nahezu jeder Abschnitt stark: 
mit einer „In letzter John 
Sekunde“-Rettung und CE in Pose 


Auch Roboter lassen sich überrumpeln - John braucht aber 
eine andere Taktik als beim menschlichen Wachpersonal 


bombastischem Feuerwerk,doch echte 
Überraschungen bietet das Abenteuer 
nicht. Statt der zahlreichen Hollywood- 
Kreativen, die bei der Spielentwick- 
lung zupackten, hätte Revolution 
besser ein paar erfahrene Rätsel- und 
Leveldesigner engagiert. 

Unterm Strich bleibt ein Spionage- 
Adventure, das an „MGS“ erinnert 
(statt zu ballern, schleicht sich Dein 
Held heimlich hinter die feindlichen 
Linien), sich aber zäher spielt als der 
Japan-Fetzer. Wer sich an der banalen 
StoryeinesFließband-Agentenstreifens 
nicht stört und nerviges Hin- und Her- 
gelatsche akzeptiert, gibt „Cold Blood“ 
eine Chance - der Adventure-Mangel 

auf der Playstation macht die Sony- 

Produktion noch spielenswerter. 
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Umfangreich, optisch brillant und 
#2 sehr atmosphärisch. Nur wirken 
> viele Situationen arg konstruiert 


Text: Wini&Forsten 
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IAMPIRE 


Die Maskerade — Redemption 


Eines der beliebtesten Tisch-Rollenspiele 
existiert jetzt auch für den Heim-PC. 

Erzählt wird die epische Geschichte einer 
unerfüllten Liebe bis über den Tod hinaus. 


22 Die Anfänge: eirihoch 
lut-welch kostbarer Lebens- Sm IE 
saft,so rot und dick und nahr- 5 Kreuzrittes, deh’nur, 
haft! Erhalter des untoten TacHBeT ERSE 
RR Gottes dürstet 
Lebens der geheimnisvollen 
und mächtigen Vampire-undwich- 
tigstes UtensilinderdüsterenWelt % 
von „Vampire: Die Maskerade“. 
Mit „Redemption“ veröffentlicht 
Activision den ersten Titel, der in 
diesem bekannten Rollenspiel- 
Universum angesiedelt ist. 

IneinerRealität,die der unseren 
ähnelt, tragen übernatürliche We- 
sen ihre Ränke und Fehden auf dem 
Rücken der unwissenden Menschen BE 
aus.Der Spieler durchlebt dietragische 
Geschichte von Christof, einem Ritter, | 
der im Namen des Herrn kämpft. Im 
mittelalterlichen Prag verliebt er sich ' 8 
unglücklich in die Nonne Anezka. kB 
Durch widrige Umstände wird Chris- 
tof in einen Vampir verwandelt. Sein 
verändertes Wesen und der ständige 
beißende Hunger nach Blut lassen die 
Beziehung zu Anezka undenkbar wer- 
den. Doch der Ritter von der traurigen 
Gestalt verliert auf seinem Weg nie 
die Hoffnung - weder in den alten 
Zeiten noch in der heutigen Welt. 

Mittels Mausklick führst Du die als 
„Koterie“ bezeichnete Rollenspiel- 
truppe durch eine liebevoll designte 
3D-Welt. Dabei kannst Du zwischen 
den maximal vier Personen hin- und 
herschalten. Du steuerst die jeweils 
aktive Figur, während die Computer- 
intelligenz die restlichen führt. 

Um bestehen zu können, ist es not- 
wendig, die Charaktere mit gefunde- 
nen oder gekauften Waffen und diver- 


sen anderen Ausrüstungsgegenstän- Action im mittelalterlichen Prag: Die Katakomben dort sind 
den zu versorgen. Die Waffen setzt wegen herumlungernder Nosferatus kein beschaulicher Ort 
man durch einfachen Klick auf den zu 


bekämpfenden Gegner ein. Natürlich ram . zu 
ist es auch möglich, den Feind mit ; = zu 
Zaubern zu vermöbeln. Diese werden \ | 
„Disziplinen“ genannt und durch den | $ Ei. 
Einsatz von gewonnenen Erfahrungs- 
punkten gelernt, wobei letztere aber 
auch zur Erhöhung körperlicher Attri- 
bute verwendet werden können. 

Zu den großen Vorzügen des Spiels 


< 


gehört sicherlich die grandiose Atmo- RN ) % RR} N 
sphäre. Die historisch korrekte Dar- VE BER RS A = | 
stellung der mittelalterlichen Städte Gegen bare Münze erhält Deine Truppe Bissig: Die Beg Be mit mächtigen Nach erledigten Missionen werden ge- 


beim Waffenschmied wichtiges Zubehör Vampiren verläuft zumeist unerfreulich sammelte Erfahrungspunkte angelegt 
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; In der Gegenwart 
' wirkt Christofs 

. total zerlumpte 

, Mittelalterkluft 

, etwas befremdlich 


; Der Unterschlupf % 

: der schlangen- Y 

\ haften Setiten > # : 
N 5 { in London ist ein 


äußerst giftiges 
Pflaster 


Moderne 
Vampire: Bis 
an die Zähne 
bewaffnet, 
stylish und 
unaufhaltbar! 


...bietet sich ihnen dieser beeindruckende 
Anblick der nächtlichen Stadt 


ä 
Wenn sich Deine Helden in den Häuser- 
schluchten New Yorks umblicken.,... 


Der Oberfiesling Vukodlak ist ein besonders hartnäckiger 
und hinterlistiger Vertreter seiner untoten Zunft 


Ritter 
Christof 
muss auch 
gegen die 
eigenen 
Dämonen 
kämpfen 


Die „Welt der Dunkelheit” 


Das als „Welt der Dunkelheit“ bekannte 
riesige und akribisch ausgearbeitete 
Rollenspiel-Universum beherbergt nicht 
nur Blutsauger. Neben den langzahnigen 
Herrschern der Dunkelheit existieren auch 
mächtige Magier, unheimliche Geister, 
liebliche Feenwesen und die natürlichen 
Feinde der Vampire: die Werwölfe. Sie 
alle streiten um die Vorherrschaft in den 
bekannten Dimensionen. 

Das vielgestaltige und lesenswerte 
Zubehör zum beliebten Tisch-Rollenspiel 
wird hier in Deutschland von der Firma 
Feder & Schwert übersetzt und vertrieben 
(www,feder-und-schwert.com). So gibt 
es unter anderem Chroniken zu den ver- 
schiedenen, teils verfeindeten Vampir- 
clans (z.B. Brujah) und Sekten (Camarilla, 
Sabbat) wie auch Quellenbücher zu den 
anderen Übernatürlichen. 

Für ganz Mutige kommt vielleicht auch 
eine Teilnahme an den bisweilen veran- 
stalteten Live-Rollenspiel-Events in Frage. 


Die Liebe von Christof (r.) und Anezka steht unter keinem 
guten Stern. Was hält das Schicksal noch für sie bereit? 


Blutige 

Fänge - 

Zeichen für 

eine erfolgreiche 
Nahrungssuche 


Prag und Wien sowie das neuzeitliche 
London und New York lassen Spieler- 
herzen höher schlagen.Der gelungene 
Einsatz von stimmigen Texturen, erst- 
klassigen Lichteffekten und passen- 
der gruseliger Musik machen die At- 
mosphäre noch gelungener. Gekrönt 
wird das Ganze von einer runden und 
spannenden Story. 

Doch ist diese Story leider sehr ge- 
radlinig und schreibt die nächsten 
Schritte fast immer genau vor. Verein- 
zelte Entscheidungsmöglichkeiten ver- 
ändern den Spielverlauf nur unbedeu- 
tend. Auch das etwas eintönige und 
eher anspruchslose Kampfsystem ge- 
hört nicht geradezu den Glanzlichtern 
-genau wie diemanchmal absurd an- 
mutende Steuerung der anderen Ko- 
terie-Mitglieder durch den Computer. 
Hier und bei der nur selten einsetzba- 
ren Speicherung wird hoffentlich der 
angekündigte Patch Abhilfe schaffen. 

Während der Einzelspieler-Modus 
also gemischte Gefühle hinterlässt, 
entfaltet „Vampire“ als Multiplayer- 
Spiel seine wahren Talente. Zum ersten 
MalhateinTeilnehmerin derRolledes 
Geschichtenerzählers die Möglichkeit, 
aktiv in das Geschehen einzugreifen. 
So kann er die Levels je nach Spiel- 
situation den Erfordernissen anpassen, 
sei es die Platzierung von Gegenstän- 
den oder das Erschaffen von Monster- 
gegnern im laufenden Online-Spiel. 

Zusammen mit den Möglichkeiten, 
die das mittlerweile veröffentlichte 
Konstruktionsset für Levels und Cha- 
raktere bietet, kann man Großartiges 
für die nahe Zukunft erwarten. 
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Ungeachtet einiger Macken 
raten wir: Tritt durchaus tapfer 
in die Welt der Dunkelheit ein! 


Text: Joachim Enderlin 


Text: Joachim Enderlin 
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Kommt eine der Spielfiguren dem zuvor durchlöcherten Generator zu nahe, wird sie 
durch die ausströmenden Gase in einen tiefgefrorenen Zustand überführt 


Die verschneite Winterlandschaft von New Quack City bietet Jedes Mal, wenn eines der als Geiseln gehaltenen süßen Babys 


einen der schöneren Anblicke, hier noch ruhig und besinnlich befreit wird, ist ein erleichtertes Aufatmen angebracht 


HAARIGE HEROE 


JULIETTE 


| Unter geschicktem 
Einsatz ihrer Samt- 
pfoten erklettert 
das schnurrende 
Kätzchen Wände mit 
Kratzspuren dran. 


TWEEK 


Nach einem Sprung 
aus erhöhter Position 
überwindet der 
Drache unpassierbar 
scheinende Ab- 


a gründe im Gleitflug. 


ROOFUS 


Der schottische Köter 
kann sich durch den 
weichen Untergrund 
buddeln. Dadurch 
umgeht er störende 
MB A BERN Mauern und Zäune. 


BUNGALOW 


Australien ist die 
Heimat des sprung- 
gewaltigen Kängurus. 
Mit großen Sätzen 
erklimmt es selbst 
rn an ungeahnte Absätze. 
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CHANG 


Der kleine Bär aus 
dem fernen Osten 
schlägt Vorteil aus 
seiner Körpergröße. 
Klitzekleine Löcher 
sind sein Revier. 


RICO 


Wenn es um den 
Einsatz unter Wasser 
geht, ist der Flossen- 
schlag des Pinguins 
unschlagbar - der 
taucht was! 


echs Freunde sollt ihr sein, 
und mit der Vielfalt eurer 
Fähigkeiten sollt ihr Gutes 
tun und den Bösewichtern 
dieser Welt das Handwerk legen! Of- 
fensichtlich wurde diese oder eine 
ähnliche Weisheit den tierischen Hel- 
den von „Fur Fighters“ mit in die Wiege 
gelegt.Bis an die spitzen Zahnhälse be- 
waffnet, trotzen sie den Schergen des 
unbarmherzigen Generals Viggo. 

Der neueste Streich von Acclaim 
stellt sich als eine Mischung aus far- 
benfroher Ballerei und eingestreuten 
Knobelattacken dar. Das Besondere an 
diesem Vertreter des Action-Genres: 
derwitzige Comic-Stil,in dem die sechs 
verschiedenen Welten gehalten sind. 

Im Lauf des Spiels führst Du jeweils 
einen der Charaktere, die von hinten 
zu sehen sind, durch die 3D-Levels.Dort 
rotzt Du auftauchende Fieslinge weg 
und hältst Dich selbst mittels aufge- 
klaubter Gegenstände schussbereit und 
gesund.Wichtig ist dabei das Einsam- 
meln der eigenen Babys: Die werden 
von Viggo als Geiseln gefangen gehal- 
ten und können nur von ihren eigenen 
Eltern gerettet werden. Um den rich- 
tigen „Fur Fighter“ zur Verfügung zu 
haben, stehen an vielen Stellen Tele- 
porter bereit, die einen fliegenden 
Charakterwechsel gewährleisten. 

Unterbrochen wird diese aberwitzi- 
ge Rettungsaktion von vielen kleinen 
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Ein gut getimter Schuss mit dem Blaster kostet 
den Gegner den Rest seiner mickrigen Lebenspunkte 


In diesem Disco-Tempel lernt das 
Miezekätzchen richtig tanzen 


Ein Riesengorilla auf dem Dach eines 
Hochhauses - King Kong lässt grüßen 


a 


Sammle eine Münze und du erhältst effektiven Flankenschutz von vier Männchen 


Rätseln, die das beinharte Geschehen 
auflockern. Oft genug werden dazu 
die ganz speziellen Fähigkeiten eines 
bestimmten Pelzlers benötigt. 

Eines muss man dem Spiel lassen: 
Der angebotene Mix kann durchaus 
überzeugen. Die auftauchenden Ge- 
stalten sind sehr witzig, und die an- 
haltende Zitierwut der Designer sorgt 
für so manchen amüsierten Aha-Ef- 
fekt. Gnadenlos wird fast alles 
ausgebeutet, was aus Film 
und Fernsehen bekannt ist, 
und mit passender Rätsel- \ 
kost garniert. Die durch viele m | 
Filmsequenzen vorangetrie- L 
bene unterhaltsame Story [ 
ist einfach klasse. Hinzu 
kommt der nicht zu ver- 
leugnende Niedlichkeitsbo- 
nus der knuddeligen Babys. 

Doch leider besteht ein Spielnicht 
nur aus seiner Story! Von Anfang an 
wird der Action-Genuss durch die zeit- 
weise wirre Kameraposition beein- 
trächtigt. Im heißen Gefecht führt der 
plötzliche Überblicksverlust zu Frust. 
Unschön ist auch das Abhandenkom- 
men des Fokus vom aktuellen Gegner 
beim seitlichen Ausweichen. Das mag 
zwar realistischer wirken, bringt aber 
echte Abstriche beim Spielgefühl. 

Die Comic-Grafik ist dafür nett an- 
zuschauen, auch wenn man das Ge- 
fühl nicht los wird, dass etwas mehr 


Einfallsreichtum bei den Texturen und 
Animationen gut getan hätte. Einem 
Vergleich zu aktuellen Dreamcast-Ti- 
teln hält „Fur Fighters“ hier nicht stand. 
Bei längerem Aufenthalt in einem 
Level geht einem auch das eintönige 
Gedudel und das Gequake der Spiel- 
figuren langsam, aber sicher auf den 
Geist. Kritik zieht auch die nicht ab- 
schaltbare Rätselhilfe an: Der Verfüh- 
rungsfaktor ist einfach zu groß. Doch 
werden sowohl Sound 
wie Rätselhilfe sicher 
ihre Liebhaber finden. 

Im Mehrspieler-Mo- 

dus sorgt die bekannte 
Splitscreen-Technik für 
eingeschränkte Sicht — 
dennoch ist das Gebal- 
lere mit Freunden lustvoll. 
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Gut geeignet für alle, die 
gelungene Unterhaltung einer 


Top-Präsentation vorziehen 


EEE 
KLICK & SCHICK 


NIE WIEDER ÖDE E-MAILS 


Liebe Grüße gibt’s an jeder Ecke, e-cards auf jeder Web- 
site, ... aber das hier gibt's nur bei - 
die schrillsten e-ı - von Top-Kreativen gestaltet, 
quadratisch, witzig und absolut außergewöhnlich! Für 
alle, die zu den bewegenden Themen s R 

Yv HU was zu sagen haben, heißt es des- 
halb: ab ins Netz - rauf auf die Website - 
e-cards auswählen — verschicken und mit entschei- 
den, welche der vielen verrückten e-cards prämiert 
werden! Klick & schick auf 


Frisch aus dem Netz: Die aktuellen Maisieger! 
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1. Platz 
Claudia Beckers 
hulla 


2. Platz 
design-art 
du bist diel, 
die 2, die 3 
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Abkühlung gefällig? Passend 
zur heißesten Zeit des Jahres 
schickt Dich Sega aufs Eis! 

Ob Du bei „NHL 2K“ trotzdem 
ins Schwitzen kommst? 


1998 gewannen 
die Detroit Red 
Wings (r.) bereits 
zum neunten Mal 
den „Stanley Cup“! 


5 5 2 
Die „2K”-Sportserie 
In den USA hatte Sega passend 
zur Dreamcast-Veröffentlichung drei 
zugkräftige Sportspiele am Start. Neben 
„NBA 2K” (Test in SCREENFUN 3/00) und 
„NHL 2K“ überzeugte vor allem die Foot- 
ball-Simulation „NFL2K“ die amerikani- 
sche Fachpresse. Deren Fortsetzung „2K1” 
{mit Mehrspieler-Modus übers Internet) 
steht bereits in den Startlöchern. Doch 
in Deutschland wird dieses Juwel - laut 
Sega - wohl nicht erscheinen 


„NHL 2K“ in Amerika die Charts. 
Nach „NBA 2K“ bringt Sega nun die 
virtuelle Puckjagd als zweiten Vertreter 
seiner exklusiv für die Dreamcast ent- 
wickelten „2K“-Reihe nach Deutschland. 
Optisch zieht „NHL 2K“ der Konkur- 
renzleichtfüßigdavon:Mit detaillierten 
Spielergrafiken, absolut ruckelfreien 
Animationen und feinen Spiegelungen 
auf dem Eis ist es ohne Frage die bis- 
lang schönste Bodycheck-Parade für 
Konsolen. Neben Kufenspuren und auf- 
gewirbeltem Eisstaub lässt sich sogar 
das Logo der Gastgeber-Mannschaft 
auf dem Puck erkennen! 

Nur die mittelmäßige Soundkulisse 
trübt die prächtige Stadion-Atmosphä- 
re.Ein sich ständigwiederholender Kom- 
mentator, kaum Musik und schweig- 
same Zuschauer — da hat EA Sports’ 
„NHL 2000“ deutlich mehr zu bieten. 

Dafür wurde spielerisch fast alles 
richtig gemacht. Die Steuerung geht 
leicht von der Hand und ist schnell 
erlernt. Die Mitspieler verhalten sich Die Schatten und Spiegelungen der 
logisch und besetzen automatischdie Hier stimmt einfach alles - sogar jeder einzelne Zuschauer auf der Tribüne Spieler sind wirklich vom Feinsten! 
richtigen Positionen, umDirdasKom- reagiert auf das Spielgeschehen und bewegt sich entsprechend! 
binieren zu erleichtern. Aber ärger- ee ib 
licherweise werden Tore praktisch nur 
nach einem Schema erzielt. Deshalb 
flacht „NHL 2K“ schnell ab und bietet 
auf Dauer zu wenig Abwechslung. 

Echte Eishockey-Cracks lassen sich 
davon sicher den Spaß nicht verderben, 
wenn sie mit einem NHL-Team um den 
heiß begehrten „Stanley Cup“ kämpfen. 
Gelegenheitsspieler verlieren dagegen 
schneller die Lust und wagen höchs- rer De er 


tens gegen einen Freund ax eineoder kommt ein Spieler geflogen: Knochen- Alles im Griff: Selbst bei großen Tumulten Zacken aus der (Genre-)Krone 
andere Match. Schade, schade... harte Bodychecks und ihre Folgen... vor dem Tor bleibt es übersichtlich 


FE vergangenen Jahres stürmte 
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Text: Michael Stapf 


Kurzweilig wie ein Powerplay, 


DD 
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ö Kampf der Giganten: 
Zum zweiten Mal fordert \ 


die Superhelden von Marvel | 
x | heraus — und der Bildschirm  bebt! I 


Amingo (r.) ist mit Sicherheit einer 
der witzigsten Charaktere des Spiels 


NEW End) 
|. 
14 
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Der berühmt-berüchtigte Drehkick 
ist eine von Ryus (l.) Spezialattacken 


„Street Fig 
der Spitzen 


\M. = 


en 


bo“ auf dem Super Nintendo ist 
Capcom die Adresse für spektaku- 

läre 2D-Fightspiele. Nach einigen teils 
mäßigen Fortsetzungen und ersten 3D- 
Gehversuchen (,„Street Fighter Alpha“), 
steht im neusten Sprössling der VS-Rei- 
he wieder das Wesentliche im Vorder- 
grund:Fighten, was das Joypad hergibt! 
Unglaubliche 56 Charaktere bewe- 
gen sich begnadet gezeichnet und 
butterweich animiert vor detailreichen 
3D-Hintergründen. Es stehen zwar zu 
Beginn nur 24 Kämpfer zur Auswahl, 
die restlichen sind aber schnell er- 
spielt: Im Arcade-Modus und in der 
„Score Attack“ sammelst Du Punkte, mit 
denen Du im „Secret Factor“ die fehlen- 
den Fighter sowie andere Outfits und 
zusätzliche Schauplätze kaufen kannst. 
Vor jedem Match entscheidest Du 
Dich für drei Charaktere, denen Du je- 


Sr seit „Street Fighter 2Tur- 


weils eine von drei Spezialfähigkeiten 
zuteilst. Die kommt zum Einsatz, wenn 
Du einen der Charaktere im Hinter- 
grund zur Unterstützung rufst.Mit ein- 
fachem Knopfdruck lässt sich auch je- 
derzeit der aktive Kämpfer wechseln, 
oder — genügend Energie vorausge- 
setzt - mit allen dreien eine gefürch- 
tete Hyper-Combo-Attacke starten. 
Diese verwandelt den Bildschirm in ein 
einziges Chaos und wirkt sich mit bis zu 
70 Treffern auch spielentscheidend aus. 

Bemerkenswert: Selbst bei den ab- 
gedrehtesten Special-Moves bleiben 
alle Bewegungen völlig ruckelfrei. Nur 
die grottenschlechte Jazzmusik - bei 
ansonsten tollen Soundeffekten - lädt 
zum Abschalten ein. Eine übersicht- 
lichere Kameraführung und ein Vier- 
spieler--Modus hätten das Gekloppe 
perfekt gemacht. Hier sind Fightorgien 
mit Fingerkrämpfen garantiert! 


Per Knopfdruck unterstützen Dich 
Deine Partner mit einem Blitzangriff 


Mehrere, schnell gelandete Treffer wer- 
den mit dem Hit-Counter (l.) gezählt 


E 


Marvel vs. Capcom 2: New Age of Heroes 


Fightspiel für Fortgeschrittene und Profis 


ca. 100 DM Capcom/Virgin 1-2 Spieler 
« unterstützt Virtual Memory, Rumble Pak 
Sound 0 I, Dauerspaß (L 
Atemberaubende Animationen, tolle 3D- 
Hintergründe, 56 verschiedene Kämpfer 


I Stellenweise etwas unübersichtlich, kein 
2 Vierspieler-Modus, sehr schwer 
/ 


Die Offenbarung für alle 


2D-Kampfspiel-Fans mit dem 
Prädikat „Sofort zuschlagen“ 


Text: Michael Stapf 


Bravo! Ein Weltraum-,,, 
Märchen mit Spielwitz, 
' Atmosphäre und einer 


In jeder Raumwerft kannst Du Deinen 
Flitzer tüchtig aufrüsten 


BREAK SKAY BLOCKADE 
MEAD TD ATLANTIC CABING 


RANGE 1651 


Die Sternenkarte: Im Lauf des Spiels 
besuchst Du sieben Raumsektoren 


„Starlancer“ von Microsoft startet 


“ 


N: „Freespace 2“ von Interplay und 


Novalogic mit „Tachyon: The Fringe 
ins All und setzt sich sofort souverän an 
die Wertungsspitze. 

Du schlüpfst in die Rolle des Raum- 
söldners Jake Logan. Der gute Jake ist bei 
seinen Vorgesetzten in Ungnade gefallen 
und muss deshalb seinen angeknacksten 
Ruf in 60 aufregenden und toll entwor- 
fenen Missionen wieder aufpolieren. 


Neue Aufträge und Informationen 
werden per Raumfunk angeboten 


Sehen nur harmlos 

aus: zwei Deiner 

Computergegner 
U Hz 


DIE ERSTE INSEL 


Endlich: das tolle Brett- 
spiel in einer gelungenen 
Playstation-Version! 


alle Fans im letzten Jahr mit einer 

prima PC-Version der „Siedler von 
Catan“ erfreute, werden jetzt die Play- 
station-Pioniere bedient.Wie in der Com- 
putervariante kannst Du auch beim 
Konsolen-,„Catan“ eine große Kampagne 
oder einzelne Missionen spielen. 

Die bewährten Regeln des Brettspiel- 
Vorbilds wurden übernommen, Optik 
und Akustik den Fähigkeiten von Sonys 
Konsolenveteran angepasst. Hier darfst 
Du also keine dreidimensionalen Höchst- 
leistungen erwarten. Deutlich verbessert 
wurde dagegen die künstliche Intelli- 
genz der Gegner. Die Bedenkzeit ist er- 
freulich kurz, und die Konkurrenten sind 
nicht von schlechten Eltern! 

Am meisten Spaß macht die Siedelei 
natürlich mit menschlichen Gegnern. 
Hier kannst Du mit drei Kumpeln per 
Multi-Tap ans Werk gehen. Damit die 
Mitspieler über Deinen Rohstoffvorrat im 
Unklaren bleiben, lässt Du Dir die Werte 
diskret per Rumble Pack anzeigen. 


N: Ravensburger Interactive 


In der Playstation-Version wird nur 
eine magere Spielperspektive geboten 


Das All ist bunt: In der New-Vegas-Raumwerft kannst Du an Arenakämpfen 
teilnehmen und bis zu 50.000 Credits Preisgeld einstreichen 


Zur Verfügung stehen dabei elf unter- 
schiedlich starke Raumschiffe, die Du im 
Lauf des Spiels erwerben kannst. Massig 
Extras - wie bessere Bewaffnung, stär- 
kere Schilde und anderer praktischer 
Schnickschnack - motivieren zusätzlich. 
Größter Pluspunkt von „Tachyon: The 
Fringe“ sind neben der beeindruckenden 
Soundkulisse die spannenden und ex- 
trem abwechslungsreichen Missionen. 
Für Fans des Genres ein Muss! 


Ferne Inseln kannst Du mit Schifffahrts- 
routen verbinden und dann besiedeln 


Die Spieloberfläche von Catan lässt sich 
mit dem Joypad verschieben 


Grafik (2 


Grafik O4 


Sternen- 


söldner Jake 


Logan hat 
nicht den 


besten Ruf... 


Sound 


Sound (1 ‚Dauerspaß ( 1 


Prächtige Weltraum-Action, 
die auch Genre-Neulingen 
eine faire Chance bietet! 


Sound 
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Eine brauchbare Playstation- 
Umsetzung, die leider in der 


Präsentation etwas schwächelt 
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Text:Volker Weitz 


Text: Volker Weitz 
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Cooler geht’s nimmer: Der neue 
"Computerheld der Firma Eidos, 
J.C. Denton, erobert im Handstreich 
. die Action-Adventure-Spitze. 


..m 


Scheitel bis zur Sohle unter Strom. 

Der britzelige Saft ist nötig, um 
die vielen elektronischen Helferlein 
und Ersatzteile anzutreiben, die in 
seinen Körper eingebaut sind. So 
kann Cyberkrieger Denton zum Bei- 
spiel seine Haut in eine kugelsichere 
Weste verwandeln, sich für Radar- 
strahlen unsichtbar machen oder sei- 
ne Verletzungen automatisch heilen. 

Die superspannende Cyber-Story 
führt Dich aus dem nächtlichen New 
York mit Abstechern über Hongkong 
und Paris bis in die streng geheime 
Regierungsinstallation „Area 51“ in 
der Wüste von Nevada. Der Clou an 
der ganzen Sache: Wie Du Deine Auf- 
träge und Missionen erledigst, liegt 
ganz bei Dir. Aggressive Naturen bal- 
lern sich in guter Action-Adventure- 
Tradition von Level zu Level. Tüftler 
versuchen sich als Computerhacker 
und knacken die Datennetze der 
Gegner. Und als Meisterdieb schal- 
test Du Deine Widersacher geräusch- 
los mit Narkosepfeilen aus und knackst 
mit dem Dietrich jedes Schloss. 

Im Lauf der Handlung kannst Du 
Dentons Fähigkeiten weitertrainieren 
und Dir so einen fähigen Spezialisten 
heranzüchten. Wer sich von der kom- 
plexen Steuerung und einer eher 
nüchternen Grafik nicht abschrecken 
lässt, wird mit einer erstklassigen 
Geschichte, tollen Rätseln und intel- 
ligenten Gegnern belohnt. „Deus Ex“, 
das zur Zeit beste und vielfältigste 


Sans: J.C.Denton steht vom 


n Ein Action-Adventure-Meister- 
Action-Adventure, solltest DuDirals Nach Hause telefonieren: In der„Area Dieser Wachdroide hat Dich aufgespürt werk für ausgeschlafene Spiele- 
Spieleprofi nicht entgehen lassen! 51“ triffst auch Du auf Außerirdische und versteht leider gar keinen Spaß... 


38 


Kompetent und 
kompromisslos: er 
Denton (r.) und 

ein fieser Roboter 


Im praktischen Inventory werden 
Waffen und Ausrüstung sicher verstaut 


Vor wichtigen Missionen gibt’s zum 
Glück übersichtliche Lagepläne 


„Matrix“ 
lässt grüßen: 
Denton mit 
oberlässiger 
Sonnenbrille 


Agent im Eigenbau 

Im Lauf der Handlung findest Du insge- 
samt 18 unterschiedliche Cyber-Ersatz- 
teile, die Du in Dentons Körper einbauen 
kannst. Besonders wichtig ist dabei die 
automatische Heilung. Sie verbraucht 
zwar bei Aktivierung besonders viel 
Strom, ist aber gerade in späteren Levels 
unverzichtbar. Ebenfalls sehr nützlich 

ist die elektroni arnvorrichtung, 
die Dich vor anrückenden Gegnern oder 
Wachdroiden verbirgt. 


% 


In diesem Menü kannst Du wichtige 
Körperverbesserungen einbauen 
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Text: Volker Weitz 


profis und Rätselspezialisten! 
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Abwechslungsreiche Disney-Tracks unter- 
halten Dich auf dem Weg zur Zielgeraden 


Orr DfenzpWorid.ou« 


„ 


eunnF 


Dinosaurier voraus! Jeder Kurs 
ist mit witzigen Details gespickt 


Disneys zweite 
Riege gibt sich 
hier die Ehre 


5 


x 


wis 
x « 


Nach den „Speed Freaks“ und Crash ä 
Bandicoot wagen sich nun auch die 
Disney-Helden auf die Rennpiste! 


könne in diesem Fun-Rennspiel mit 
so beliebten Comic-Charakteren wie 
Mickey Maus, Donald Duck oder Goofy 
an den Start gehen, sei gewarnt: Ledig- 
lich die zweite, in Deutschland eher un- 
bekannte Riege der Disney-Helden macht 
sich auf zur „Magical Racing Tour“. 
Neben einem Zeitfahren gibt es nur 
noch einen Abenteuer-Modus, in dem 
Du Teile einer Maschine auf rund einem 
Dutzend Kursen wieder finden musst. In 
Anlehnung an verschiedene Disney-Filme 


Ve: rote Ampel: Wer denkt, er 


und Vergnügungs- 

parks rast Du in unterschiedlichen 
Vehikeln der Zielgeraden entgegen. Um 
die hartnäckige Computerkonkurrenz zu 
schlagen, darfst Du auf eine Handvoll 
einzusammelnder Extrawaffen und auf 
Boostfelder zurückgreifen. 

Wer die Genre-Konkurrenten „Diddy 
Kong Racing“ oder „Crash Team Racing“ 
kennt, sollte sich lieber diesen Titeln 
widmen, denn „Magical Racing Tour“ 
wirkt trotz ein paar hübscher Ideen und 
stimmiger Kulisse unausgegoren. 


Vom Schlammloch in den Schützengraben: 
Die „Frontschweine“ starten einen Frontal- 
angriff auf Deine Lachmuskeln. | 


Ei 


‘ Auf Dauer langweilig: Spritzige Duelle zu zweit werden leider ohne 


das ansonsten übliche Gegnerfeld ausgetragen 


Die diversen Extras sind in schwebenden 
Mickey-Ballons versteckt worden 


D 
Magical Tour Racing 
Rennspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
ca.80DM |Crystal Dynamics/Eidos 1-2 Spieler 
« unterstützt Dual Shock, Memory Card 


Viele abwechslungsreiche Kurse, 
passender Disney-Sound 


IR Unfair hart, uninspiriertes Extra-System, 
CN nur Disney-Sternchen statt Stars : 


ser leider 
nicht über: Zurück in die Box! 


Text: Michael Martin 


Du kannst Deiner Heldentruppe Orden ver- 
leihen und somit ihre Fähigkeiten erweitern 


Diese Schweine 
sterben lieber 
tapfer, als auf dem 
Grill zu landen... 


„Der Graf“ schultert die Bazooka - aber Vorsicht: Nur die ängstliche blaue Sau 
in der Mitte ist ein Gegner, der zu Schweinehack verarbeitet werden soll 


Als Borstengeneral ziehst Du im Action- 

spiel „Frontschweine“ in den Kampf 
um das „mächtige Schweinefraß“. 

Mit einer kleinen Auswahl an Solda- 
ten startest Du zu Beginn einer Mission. 
Das Geschehen wird dabei rundenbasie- 
rend ausgetragen, während ein Zeitlimit 
Deine Bewegungsfreiheit einschränkt. 
Sobald Du mit einer Einheit eine Aktion 
ausgeführt hast, wird zum Gegner ge- 
wechselt. Steuerung und Spielverlauf er- 
innern hier stark an das kultige „Worms“ — 
nur in einem echten 3D-Szenario. 


| es lässt die Schwarte krachen: 


Neben strategischem Vorgehen zählt 
auch der geschickte Umgang mit den 
unterschiedlichen Waffen: Das Zielen 
durchs Fadenkreuz muss genauso be- 
herrscht werden wie der richtige Kraft- 
aufwand beim Werfen einer Granate. 

Die kargen Landschaften in „Front- 
schweine“ hätten sicher ein paar optische 
Auflockerungen vertragen. Dafür sorgen 
die hervorragende - mit landestypischen 
Sprüchen gespickte - Sprachausgabe 
und ein köstlicher schwarzer Humor, 
gepaart mit bissiger Ironie, immer mal 
wieder für einen Lacher am Bildschirm. 


Die Mörser-Rakete fliegt im hohem Bogen 
auf die verschanzte Stellung der Gegner... 


..um sie kurz darauf mit einem riesigen 
Puff dem Erdboden gleich zu machen! 


Frontschweine 
Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis 
ca. 90 DM 1-4 Spieler 

+ unterstützt Dual Shock, Multi-Tap 
Perfekte deutsche Übersetzung mit toller 
Sprachausgabe, Vierspieler-Modus 


10, Einspieler-Levels auf Dauer etwas eintö- _ 
Sy nig, unausgereiftes Orden-System 


Infogrames 


Taktik und vielen Sauereien 


Dauerspaß 2 


Text: Michael Stapf 


as musste ja so kommen: Zu viel 
BD: Welt ist dem Teufel ein 

Dorn im Auge. Nie um finstere 
Einfälle verlegen, lässt er im hinters- 
ten Winkel des Universums ein Baby 
ausbrüten. Der Nachkomme von Lu- 
zifer soll jede Menge Zwietracht säen 
und muss deshalb schnellstmöglich 
ausradiert werden. Damit Dir das 
leichter von der Hand geht, stehen 
Dir die vier aufrechten Recken der 
RockbandKiss zur Seite. Jeder Musikus 
ist für einen eigenen Spielabschnitt 
zuständig und wird von Dir per Maus 
und Tastatur durch eine bunte Fan- 
tasy-Spielwelt geführt. 

In jeder der vier Welten sind sechs 
magische Rüstungsteile versteckt wor- 
den. Wenn Du sie endlich alle bei- 
sammen hast, kannst Du den harten 
Obermotzen etwas beruhigter entge- 
gentreten. Zur gepflegten Monster- 
vertilgung stehen pro Welt sechs leider 
recht unspektakuläre Waffen zur Ver- 
fügung. Egal, als Ausgleich wird eine 
wahre Gegnerflut geboten! 

Die „Kiss: Psycho Circus“ zugrunde 
liegende 3D-Engine ist in der Lage, 
über 30 Monster gleichzeitig abzu- 
bilden. Die sind zwar strunzdoof und 
laufen in jedes Mündungsfeuer, er- 
drücken aber durch ihre schiere Masse. 
Ballertaktiker wird die glitschige 
Wuselei deshalb bald nerven. Wer 
aber auf gedankenfreies Feuern steht 
und pure Action sucht, der ist bei 
„Kiss: Psycho Circus“ gut aufgehoben - 
zumal auch die psychedelische Grafik 
Einiges zu bieten hat. Und dass der 
Sound stimmt, versteht sich bei den 
rockigen Spielhelden von selbst. 
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Mucken für die Rente: Die angejahrten : 


Gemein! Die Generatoren produzieren 
ständig neue Monsterhorden 


W wird mit einem anderen 
Bandmitglied angegangen 


a Rock’n’Roll: 


Musiker der Glamrock-Kombo Kiss werden I EN cissna 
zu knallbunten Helden in einem Ballerspiel. 7 sinach 


Aufgeblasen: In der Außenwelt triffst 
Du auf fliegende Giftspucker 


Horror im Zirkus: In dieser Manege 
wird nur scharf geschossen 


Augen zu und durch! Kurzweilige 
und schnelle Balleroper ohne 


In diesen netten schwebenden Würfeln viel strategischen Tiefgang 


ist frische Munition versteckt 


Text: Volker Weitz 


RLEBE EIN FESSELNDES FANTASY-EPO 
MIT EINER STIMMUNGSVOLLEN STORY 
UND EINER DPULENTEN GRAPHIK! 


JETZT AUF DER DREAMEAST 


INFOGRAMES 
RNN 


THE LEGENDARY ROLE PLAYING GAME 


apiral house 


Dreamcast. 
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© Infogrames 2000. All rights reserved. Silver is a trademark of Infogrames United Kingdom Ltd. Developed by Spiral House, Ltd. 
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„Starcraft“: Der futuris- ® 
tische Nachfolger von 
„Warcraft“ bietet Ri 
gepflegte Strategenkost 3,8% 


„Starcraft“: Du kannst mit drei 
unterschiedlichen Alienrassen spielen 


„King’s Quest 8“: Wer 

die Zielscheiben nicht in 
der richtigen Reihenfolge 
trifft, tja, der wird gegrillt 


„King’s Quest 8“: Dein Held wandelt auf 
Indy Jones’ Spuren und wird platt gewalzt 


hology 
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>> 


„Diablo“: Grafisch veraltet, aber immer 
noch für eine tolle Action-Runde gut 


„Quest for Glory V“: Du tuckerst mit 
der Seilbahn zum nächsten Einsatzort 


Blizzard zählt zu den innovativsten 

Firmen der Branche. Mit ihren Rei- 
hen „Warcraft“, „Starcraft“ und „Diablo“ 
haben sich die Blizzard-Leute einen 
Ehrenplatz im Spieleolymp gesichert. 

Falls in Deinem Sammelregal noch 
Blizzard-Lücken herrschen sollten, kannst 
Du sie jetzt mit der schönen „Blizzard 
Anthology“ auffüllen. Natürlich darf in 
dieser Packung der Vater aller Echtzeit- 
Strategiespiele nicht fehlen: In „War- 
craft II“ steuerst Du edelmütige Men- 
schen oder putzige Orks durch eine Fan- 
tasy-Welt. Du baust spezielle Gebäude, 
entwickelst neue Waffen und steuerst 
Deine Truppen zu Lande, zu Wasser und 
in der Luft ins Schlachtgetümmel. 

Mit dem gleichen Spielprinzip arbei- 
tet auch die „Starcraft“-Reihe. Hier ste- 
hen drei Spezies zur Wahl, die Handlung 
wurde in den Weltraum verlegt. Spezial- 
fahrzeuge, Panzer und Gleiter bringen 
die Science-Fiction-Atmosphäre voll rüber. 
Kannst Du davon nicht genug bekom- 
men, so bietet die „Starcraft Expansion“ 


D: amerikanische Programmierteam 


Strategie-Genre revolutioniert 


sich seit über zehn Jahren zäh in den 

Verkaufsregalen. Was in den achtzi- 
ger Jahren mit unscheinbarer 2D-Grafik 
und fummeliger Texteingabe begann, 
hat sich inzwischen zu einem wasch- 
echten 3D-Adventure gemausert. 

In „King’s Quest 8“ steuerst Du einen 
Jungritter durch sieben Landschaften 
des Königreichs Daventry. In den Sümp- 
fen, Zwergen-Minen und Lava-Gebirgen 
sind sieben Teile einer magischen Mas- 
ke versteckt. Und nur mit heiler Kopfbe- 
deckung bist Du in der Lage, den bösen 
Magier Lucreto unschädlich zu machen. 

Auf Deinem Weg zum definitiven 
Finsterling triffst Du auf meist logische 
Rätsel und intelligent gesteuerte Mons- 
ter. Erstere werden mit Gehirnschmalz, 
Letztere mit dem Schwert besiegt. 

Leider gibt es an der Optik ein biss- 
chen was zu meckern. Die Grafik-Engine 
schafft es nicht, die Landschaft bis zum 
Horizont abzubilden. Und ein unschöner 
Nebeleffekt versperrt die Sicht auf an- 
rückende Feinde. Diese wiederum sind 


D: „King’s Quest“-Abenteuerreihe hält 


„Quest for Glory V“: Größere Strecken 
werden auf einer Landkarte zurückgelegt 


Abhilfe. Neue Waffen und ausgeruhte 
Feinde lassen das Herz eines jeden Echt- 
zeit-Fans schneller schlagen. 

In „Diablo“ trittst Du als Krieger, 
Magier oder Amazone zum Monsterver- 
dreschen an. In 16 dunklen, muffigen Kel- 
lergeschossen triffst Du auf allerlei gars- 
tiges Gesocks. Sind die Viecher erledigt, 
lassen sie Geld, Waffen und Rüstungen 
fallen. Alle vier Levels wartet ein ganz 
besonders fetter Obermotz, bis Du zum 
Schluss Bekanntschaft mit dem Teufel 
Diablo persönlich machen darfst. 

Obwohl die grafische Präsentation 
der Blizzard-Klassiker altersbedingt et- 
was zu wünschen übrig lässt, sollten 
Strategiefans unbedingt zuschlagen. 


Genre Note 
Actionspiel 2 


Spieletitel 


Diablo 


Starcraft Strategiespiel 1 


Starcraft Expansion Strategiespiel 1 


Warcraft Il Strategiespiel > 


Leckeres Strategie-Gebräu mit 
vier, teilweise etwas veralteten, 
Meilensteinen des Genres 


allerdings sehr schön animiert und ent- 
schädigen so das Spielerauge. 

Auf 3D-Probleme wirst Du beim zwei- 
ten Bestandteil der „;hadow Quest“- 
Packung nicht treffen. In „Quest for 
Glory V“ sind alle Hintergründe in schö- 
nem 2D gezeichnet und nur die Spiel- 
figuren wurden dreidimensional gestal- 
tet. Du schlüpfst in die Rolle von Ritter, 
Zauberer oder Dieb und bewirbst Dich 
um den Job eines neuen Königs. Bevor 
Deine zukünftigen Untertanen aber mit 
Dir zufrieden sind, musst Du sieben 
trickreiche Aufträge erfüllen. 

Wer sich gerne an knackigen Rätseln 
die Zähne ausbeißt und das Schwert 
nur sparsam einsetzen will, für den ist 
das „Shadow Quest“-Doppel genau das 
Richtige. Wer sich mehr für spektaku- 
läre Grafikorgien und feurige Action be- 
geistern kann - Finger weg! 


Spieletitel Genre Note 


King's Quest 8 Adventure 5 


Quest for GloryV Adventure 2 


Geruhsames Adventure-Duo, 
das durch anspruchsvolle 
Rätsel überzeugen kann 


Text: Volker Weitz 


Text: Volker Weitz 


“s GUT & BILLIG > GUT & BILLIG © GUT & BILLIG ©» GUT & BILLIG 


sa gu ı u Held durch fünf große 3D-Welten, um ca. 50 DM Fox/EA 1 Spieler 

Feinde mit dem Schwanz zu verprügeln Min.: Pentium Il 266, 32 MB RAM, Win 95, 
CTOL 2 und kleine Gobbos zu befreien. Geschick- | dan a arnark Fe arte 
lichkeitsprüfungen wie Loren-Rennen ; : i 
Jump&Run für Einsteiger oder Schlauchbeot-Wettfahrten lockern | Graik (2) [sound 2) 
————— das knuddelige Unterfangen auf. Dabei Veräbwechslingin dentaveis 
DB: grünen Nachwuchs-Krokodil Croc machen auch die saubere 3D-Grafik und witzige 3D-Optik, ideenreich 
steht wieder mal der Sinn nach guten dastolle Design der Charaktere Freude. DD, Nicht immer optimale Kameraführung, 

Taten.Kaum gedacht, schon drin im Spiel! Jüngere Einsteiger werden an dem @> schwabbelige Steuerung 

Denn die putzigen Gobbos brauchen mal nicht ganz so anspruchsvollen „Croc 2 Für Einsteiger toll: Knuddeliges, 

wieder dringend Hilfe im Kampf gegen ganz sicher ihre Freude haben, auch wenn wenig anspruchsvolles 3D-Ge- 

die bösen Dantinis. Also stapft dergrüne Steuerung und Kameraführung nerven. hopse mit vielen lustigen Ideen 


an einer Telefonzelle seine Aufträge ab- ca. 50 DM DMA/Take2 12 Spieler 
holt. Da müssen Autos zum Umspritzen Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win 95, 
gefahren, Banküberfälle gedeckt oder | 30 MED Empf Bentum I BI ME RAM, 
sogar Verräter aus dem Verkehr gezogen : ; Se 
Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis werden. Und das alles möglichst, ohne ru.) ee) 
TEE ETEERRIEE TESTER Polizei etwas merkt! 4 Abwechslungsreiche Aufträge, 
ie Spielidee ist dieselbe wie in „Grand Wie schon im ersten Teil fährst Du mit toller Soundtrack, sehr atmosphärisch 
Theft Auto“ und immernoch genauso dem Auto Deiner Wahl (jedes darf über- ER Ergraute Optik, kleinere Design-Macken, 
spannend.Seikriminell,klauAutos,mach nommen werden) durch die von oben @> winzig kleine Karte 
Dich bei den wichtigsten Gangs beliebt! gezeigten Straßenzüge.Die Grafik ist ver- Eee 
Dazu schlüpfst BG in „GTA Ko wiederin altet,doch der Sound und die tollen Mis- a ee L 


N E Keen 4 ; . a 4 Preis macht die explosive 
die Rolle eines Kleinkriminellen, der sich sionen sorgen für knackige Atmosphäre. Raserei wieder richtig Freude 


za u li wohl die Simulation ‚der diesjährigen ca. 45 DM EA Sports 1-20 Spieler 
TE: Europameisterschaft in braver „FIFA“- Min.: Pentium 200, 32 MB RAM, Win 95, 


Euro 2000 Manier daherkommt und sich ganz und a RAM, 
gar nicht schlecht spielt. 

Sportspiel für Fortgeschrittene und Profis Mit 49 europäischen Mannschaften MEET.) em) [Dauerspaß 1] 
— gehstDudie komplette Qualifikation und Original-EM-Uzenz wunderschöne 

ie EM ist längst vorbei, Frankreich durfte anschließend die EM selbst an. In Sachen Animationen, guter Kommentar 

feiern, Italien ist wie immer sauer, und Steuerung und Handling spielt sich „Euro #0, Gegenüber „FIFA 2000” kaum Verbesse- 
in Deutschland sind Ribbeck und seine 2000“ wie ein „FIFA2000“-Zwilling.Wirk- @> rungen, umständliche Menüs 
Recken vergessen. Kein Wunder also,dass lich neu ist nichts, lediglich die Grafik 


es den erst zwei Monatealten Kicker,Euro wurdeleichtaufpoliert-dieSpielerhaben RAR 3 EEE 


tens im PC-Spiel kannst du das 


2000“ schon zum halben Preis gibt-ob- jetzt verschiedene Gesichtsausdrücke. deutsche Team zum Sieg führen 


N64 Mit „Wheel of Time“ wurde Anfang ca. 30 DM Infogrames/GT 1-16 Spieler 
dieses Jahres ein neuer Weg eingeschla- Min.: Pentium 233, 32 MB RAM, Win 95, 


H f r ‘ 500 MB HD. Empf.: Pentium Il 450, 64 MB RAM, 
Wheel of Time gen, denn hier handelt es sich um einen Win 98, 500 MB HD, Voodoo3-Karte 
echten 3D-Shooter, der aber viele Fantasy- 


3D-Shooter für Fortgeschrittene und Profis Elemente enthält. So besitzt Dein Haupt- I Gratic [sound 7) [Dauerspaß (2) 


VERETERETETEERTEERIHTTE TEN FE charakter jede R Menge Zaubersprüche, Sehr dichte Fantasy-Atmosphäre, 
D: Umsetzung von Robert Jordans be- löst auch die eine oder andere Knobel- famose 3D-Grafik, abwechslungsreich 
rühmtem Fantasy-Epos „Rad derZeit“, aufgabe, vermisst aber echte Rätsel, die In. Originalversion ohne D3D-Patch, 
von dem es schon über 20 Bändeggibt, ist eigentlich dazu gehören. Trotzdem artet @> keine echten Rätsel weit und breit 

ein Meisterwerk von Legend.Diemachten „Wheel of Time“ nie zu einer kopflosen 


R ; 5 R N A Eines der schönsten 3D-Fantasy- d# 
sich vor Jahren einen großen Namenmit Ballerei aus, denn dazu sind die Levels zu Spiele, die es gibt. ei ehe 1 


Grafikadventures wie „Ericthe Unready“. vertrackt und Deine Gegner zu gut. volle Action-Fans ein Segen 


Titel Genre System Hersteller Preis Note‘ 'Titel Genre System Hersteller Preis Note 
Abe's Oddysee Jump&Run PC GT Interactive ca. 15 DM Flying Corps Flugsimulation PC Empire ca. 20 DM P2 
Age of Empires Echtzeit-Strategie PC Microsoft ca.50DM GTA2 NEUF Actionspiel PC Take 2 ca.50 DM 
Indiana Jones 5 Action-Adventure PC LucasAts ca.50DM 
Jagged Alliance 2 Strategiespiel PC Topware ca. 50 DM 
MediEvil Action-Adventure PS Sony ca. 50 DM 
Metal Gear Solid Actionspiel PS Konami ca. 50 DM 
Monkey Island 3 Adventure PC LucasAtts ca.30DM 
Outcast Action-Adventure PC Infogrames ca.40 DM 


Anno 1602 -Königsedition Echtzeit-Strategie PC Infogrames ca.60 DM 
Autobahnraser 2 Rennspiel PC Davilex ca. 30 DM 
Axis & Allies Brettspielumsetzg. PC Hasbro ca. 30 DM 
Civilization Il Strategiespiel PC Microprose ca.30 DM 
Civilization: CalltoPower Strategiespiel PC Activisin ca.30DM 
Commandos - Director's Cut (dt) Echtzeit-Strategie PC PyrofEidos ca.50DM 
Croc 2 NEU! Jump&Run PC Fox/EA ca.50 DM Septerra Core Rollenspiel PC Topware ca. 50 DM 
Die Siedler II - Gold Edition Echtzeit-Strategie PC Blue Byte Tekken 3 Fightspiel PS Namco ca.50 DM 
Die Völker Echtzeit-Strategie PC Infogrames ca.40 DM [2] Tomb Raider II- Directors Cut Action-Adventure Core/Eidos ca.50 DM 
Drakan Action-Adventure PC GT Interactive ca. 50 DM [2) Wargasm 3D-Action DID/Infog. ca.30 DM 
Earth 2150 v.2.0 Echtzeit-Strategie PC Topware ca. 50 DM [2] Wheel of Time NEUI 3D-Action Infogrames ca.30 DM 
Euro 2000 NEU! Sportspiel PC EASports ca.45DM EP} Worms: Armageddon Action-Strategie Microprose ca.30 DM 
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Text: Knut Gollert, Michael Stapf, Volker Weitz 


Gaesar’s Palace 2000 


Casino-Simulation für Einsteiger 
Schnöde Casino-Simulation, mit der Du 
diverse Glücksspiele zocken, aber leider 
kein echtes Geld verdienen kannst. 


Dragon Valor 


Actionspiel für Fortgeschrittene 
Namcos Fantasy-Fightspiel im Stil von 
„Final Fight“ gefällt durch seinen safti- 
gen Umfang und dicke Obermotze. 


Dragon’s Blood 


Action-Adventure für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Die Fantasy-Monsterjagd überzeugt mit 
Rollenspiel-Elementen und vielen Mis- 
sionen, krankt aber am Kampfsystem. 


DSF Allstar Tennis 2000 


Sportspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 
Trotz ordentlicher Spielerauswahl undvie- 
ler Modi will der Spaß nicht aufschlagen. 
Die Steuerungistsschlimm,die Grafik auch. 


DSF Ultimate Golf 


Sportspiel für Fortgeschrittene 
Ein Golf-Spiel mit echter 3D-Grafik-eine 
Seltenheit. Leider langweilen die triste 
Optik und die wenigen Kurse schnell. 


M&M 3: Shadow of Death 


Strategiespiel für Fortgeschrittene und Profis 
Gehaltvolle „Heroes of Might & Magic 3“- 
Daten-CD mit sieben sehr guten Kam- 
pagnen und 56 neuen Szenarien. 


Maken K 


Action-Adventure für Fortgeschrittene 
Keine Verbesserungen gegenüber derfast 
ein Jahr alten japanischen Version: Dafür 
langweilige Levels und müde Steuerung. 


NHL Rock the Rink 


Sportspiel für Einsteiger 
Knallharte und schön schnelle Eisho- 
ckey-Action ohne jegliches Regelwerk:Da 
wird das Stadion zur Gladiatoren-Arenal 


Diyssee 


Adventure für Fortgeschrittene 
Total unspannendes Antik-Abenteuer, das 
den Helden durch viele unfaire Stellen 
und Desginmacken nervt. 


Roland Garros 2000 


Sportspiel für Einsteiger 
Tennis-Simulation, die mit zwar originel- 
ler Steuerung, aber mäßigen Computer- 
gegnern nur im Mittelfeld landet. 


Shogun: Total War 


Strategiespiel für Profis 
Schlachten-Simulation im japanischen 
Mittelalter. Leider viel zu unübersicht- 
lich, um richtig Spaß zu machen. 


Silent Bomber 


Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Knackige 3D-Action vom Feinsten: Anstatt 
Deine Gegner direkt abzufeuern, schaltest 
Du sie wie in „Bomberman“ mit Minen aus. 


Soulbringer 


Rollenspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Umfangreiches Rollenspiel mit vielen 
Monstern und Mini-Missionen. Leider 
ist auch die Steuerung monströs. 


ca. 90 DM 
Unzählige Glücksspielautoma- 
ten, echte Spielregeln 


19 Stumpfe Präsentation, lange La- 
“Ey dezeiten, dröge Sprachausgabe 


Virgin 


DC GBC 

ca. 60 DM 

Nette Specials und Zauber, 
verzweigter Spielaufbau 


#9, Zu lange Dialoge, unnütze 
“> Händler, sich gleichende Helden 


Namco/Sony 


ca. 110 DM 
Rollenspiel-Elemente machen 
Spaß, sehr viele Missionen 


10, Simples und teilweise arg un- 
@ übersichtliches Kampfsystem 


Interplay/Virgin 


ca. 70 DM Ubi Soft 
Recht viele Spieler-Lizenzen, 
Doppel- und Mixed-Modus 


#0, Ruckelige 3D-Grafik, 
> schlampige Steuerung 


ca. 80 DM Ubi $; 
Recht interessantes Platz- 
Design, angenehme Steuerung 


#8 Technisch veraltete 3D-Grafik, 
=> nur drei Fantasy-Kurse 


ca. 80 DM Ubi Soft 
Zwölf neue Super-Artefakte 
bringen neuen Ritterspaß 


#0, Bescheidene grafische Präsenta- 
=> tion, sehr anspruchsvolle Menüs 


ca. 90 DM Sega 
Ruckelfreie Grafik und zum Teil 
hübsche Zwischensequenzen 


0 Umständliche Steuerung, ver- 
Ge altete Grafik, fade Soundkulisse 


ca. 90 DM EA Sports 
Kurzweilige Partien, knackiger 
Sound, intuitives Spielgefühl 


2) Kameraführung sehr hektisch 
@=> und unvorteilhaft 


Nette Griechengrafik, ungewöhn- 
liche historische Thematik 


zu, Missiungene Kameraperspek- 
= tiven, verwirrende Dialoge 


ca. 80 DM 
Entspannt, ordentlicher Multi- 
player-Modus, leicht erlernbar 


#0, Mäßige Gegnerintelligenz, 
8 undurchsichtige Steuerung 


ca. 80 DM Electronic Arts 


Stimmungsvolle Grafik, takti- 
scher Tiefgang, guter Sound 


78 Sehr unübersichtlich, 
> extrem fummelige Steuerung 


ca. 90 DM 
Einfache Steuerung, innovative 
Spielidee, spannende Missionen 


en, Stellenweise knochenhart, 
COS Levels wiederholen sich schnell 


Bandai/Virgin 1 Spi 


ca. 80 DM 
Spannende Story, schöne 
und sehr detaillierte 3D-Welt 


I Verkorkste Steuerung, die bei 
@= Kämpfen vollständig versagt 


Infogrames 


1 Spieler 


1-8 Spieler 


1-8 Spieler 


1 Spieler 


Street Fighter Ill: Double Impact 


Fightspiel für Einsteiger bis Profis 
Frisch aus der Spielhalle: Klassischer 2D- 
Fighterohnedie optische Brillanz von „Mar- 
vel vs. Capcom 2“, dafür spielerisch top! 


Street Fighter EN 2 Plus 


Fightspiel für Einsteiger bis Profis 
Nur für Fans: Überflüssiger 3D-Aufguss 
der „Street Fighter“-Reihe, der grafisch 
weit hinter „Tekken“ & Co. zurückbleibt. 


Super Magnetic Neo 


Jump&Run für Profis 
Recht lustiges 3D-Jump&Run im „Crash 
Bandicoot“-Stil, doch mit unfairen Stellen 
und hohem Härtegrad schnell frustig. 


Tech Romancer 


Fightspiel für Fortgeschrittene bis Profis 
Stumpfsinnige Roboter-Prügel-Orgie im 
Anime-Look. Die dürftige Optik macht sie 
nur für echte Mech-Fans interessant. 


Toonsylvania 


Jump&Run für Fortgeschrittene 
Frankensteins Schöpfung wurde in Einzel- 
teile zerlegt.Deine Aufgabe: Finde mit But- 
lerigoralle Stücke in 15 witzigen Missionen. 


Vikings 
Adventure für Rn. 
Lauwarmes Nordmann-Abenteuer mit 
drögen Rätseln, simplen Mini-Filmchen 
und viel, viel, viel Langeweile. 


World Championship Snooker 


Snooker-Simulation für Fortgeschrittene 
Leider gibts hier nur guten Snooker und 
sonst keine weiteren Spielmodi.Grafisch 
wird ebenfalls nichts gerissen. 


UMSETZUNGEN 
Bust A Move 4 


Geschicklichkeitsspiel für Einsteiger bis Profis 


Unverwüstliches Geschicklichkeitsspiel, 
das auch in der Dreamcast-Umsetzung 


für jede Menge Spielspaß gut ist. 


Dino Crisis 
Action-Adventure für Fortgeschrittene und Profis 
Superspannendes Echsen-Adventure mit 
knackigen Gegnern und Rätseln - leider 

nur in niedriger Auflösung spielbar. 


Gauntlet Legends 


Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Müde Umsetzung eines Klassikers: Ver- 
kauft sich mit ruckeliger Grafik und ohne 
Vierspieler-Modus weit unter Wert. 


Mag Force Racing 


Rennspiel für Fortgeschrittene 
Die „Killer Loop“-Umsetzung bietet zwar 
endlich Mehrspieler-Modi, spielt sich aber 
nach wie vor zäh und steril. 


Silver 


Action-Adventure für Einsteiger 
Auf Segas Dreamcast macht das simple 
Rollenspiel nicht weniger Spaß als auf 
dem PC und lebt von der tollen Optik! 


Ausgereift, nahezu perfekt bei 
Kampfsystem und Steuerung 


Animationen immer noch Low- 


@ Res, viele unbekannte Charaktere 


" 


N64 | _DC | „GBc 
Virgin 1-2 Spieler 

Gewohnt solide Spielbarkeit, 

bekannte Charaktere 


Lange Ladezeiten, unschöne 


Sy Hintergründe, laue Animationen 


ca. 333 DM 


Genki/Crave 


Knuddel-Optik, abwechslungs- 
reiche Levels, neue Ideen 


Teils sehr nervige Steuerung, 


= oft unfair und sehr schwer 


PC 
ca. 90 DM 


„gBc} E 
Capcom/Virgin 1-2 Spieler 
Einfache Steuerung, viele 
spektakuläre Special Moves 


Kaum unterschiedliche Kampf- 


Ey roboter, technisch nur Mittelmaß 


„De 
Ubi Soft 


Schöne und farbenfrohe Level- 
Grafiken, lustiger Platformer 


Durchschnittlicher Sound, 


1-2 Spieler 


@@> etwas arm an Abwechslung 


Viel Wissenswertes über das 
harte Leben der Wikinger 


Noch mehr Wissenswertes über 


@E das harte Leben der Wikinger 


ca. 90 DM 


1-4 Spieler 


Tolle Kugel-Physik, viele Kamera- 
perspektiven, Original-Lizenz 


Grafisch nur Durchschnitt, 


Codemasters 


Ey keine weiteren Spielmodi 


ca. 100 DM 


Acclaim 

Immer noch gutes Spielprinzip, 
Edit-Modus für eigene Level 
Ab und zu leichte Grafikhänger, 


@28 kaum Blasen-Neuheiten 


Clevere Gegner, clevere Rätsel, 
cleveres Leveldesign 


Nur in einer Auflösung von 


Ey 640 mal 480 Pixeln spielbar 


ca. 90 DM 


Konami 1-2 Spieler 
Astreine Steuerung und 
kurzweilige Missionen 


Kein Vierspieler-Modus, öde Gra- 


Ey fik, abgedroschenes Spielprinzip 


ca. 110 DM 


VCC/Crave 


Aufgebohrtes Gleiter- 
und Streckenangebot 


Immer noch steif, niemals ein 


1-4Spieler 


> wirklich flottes Spielgefühl 


ca. 100 DM 


Infogrames 


Teils sehr schöne Grafik und 
Musik, gutes Party-System 


Etwas dröge Story, wenig Rätsel, 


EN unpassende Kamerawechsel 


Fantastisches Gameplau: Einzigarbiges Babble-Sustem 
Verwickelte und Fesseinde Storuline: Riesige Anzahl von Charakteren 
Jeder Pt i5t einzigartig 
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GRANDPRIX 3 


BY GEOFF CRAMMOND 


"Sie dürfen uns glauben, dass noch nie ein Rennspiel realistischer aussah" PU GAl 


"Erster Eindruck: Ausgezeichnet!" ( 31/ | 


"Mit großer Wahrscheinlichkeit erwartet uns ein Meilenstein im Rennspiel-Genre!" PO PLA) 
"Grand Prix 3 - Der Platzhirsch unter den Formel-1-Simulationen." P STIC 
"Grand Prix 3 hält die Fahne der besten Formel-1-Simulation hoch." BRAVO SCREENFUN 


RELEASEDATUM 28.JULI 2000 


wvww.grandprixgames.com | 


A#CRG PROSE u 

EIN OFFIZIELLES PRODUKT DER FIA FORMEL EINS WELTMEISTERSCHAFT 1 
A © 2000 Hasbro Interactive, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Game Code © 2000 Geoff Crammond. Alle Rechte vorbehalten. FORMULA1 
"Ein offizielles Produkt der 1998er FIA Formel Eins Weltmeisterschaft lizensiert von der Formula One Administration Ltd." WORLD 
CHAMPIONSHIP 


HASBRO Mu N n 
= ELF "Formel Eins”, "Formel 1” und "F1", "FIA Formel Eins Weltmeisterschaft", ebenso wie alle Übersetzungen und Abwandlungen hier von sind Warenzeichen der Formula One Firmengruppe. 
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E) I 
War Euch das Spielerglück nicht hold, fehlt es an 'ner Menge Gold, zückt die Seiten mit den TRIX, denn. OhneZ Zaster Kauft halt nix! 


) \ ) 


Alle Spiele 
alphabetisch 


Need for Speed: Porsche 
Wählt die richtigen Abzweigungen und 
spart dadurch wertvolle Zeit (ab S. 48) 


MediEvil 2 (2. Teil) 
Sir Dans Weg zum Schlusskampf mit dem 
(fast) unbesiegbaren Dämon (ab S. 52) 


Vagrant Story (1. Teil) 
Der beste Start für Agent Lionet (ab S. 56) 


Pokemon Stadium (2. Teil) 
In der Arenaleiterburg trefft Ihr Euren 
Rivalen - hoffentlich hart! (ab S. 60) 


Perfect Dark 
Das komplette Agentenabenteuer von 
A(uftrag) bis Z(ünder) (ab 5. 66) 


ChuChu Rocket! 
Alle 100 Puzzle-Mode-Rätsel gelöst (S.72) PS 
J 


Messiah 
Soldier of Fortune (dt. Version) 


Cool Boarders 4 » Micro Maniacs 
Syphon Filter 2 « Urban Chaos 


Nuclear Strike 64 
Tony Hawk’s Skateboarding 


Mr. Nutz + Ready 2 Rumble Boxing 
Toy Story 2 


DREAMCAST 


Jimmy White’s 2: Cueball 
MDK 2 » Rayman 2 » Slave Zero 
Zombie Revenge 


IFR 
ER 


FAX 


ACHTUNG: 
Neue Telefon- 


Alle TippS 
getestet! 


Cheats im Heft 


des & 
A Pe und funktionieren 


wurden überpr üft 


® nn VORSCHAU 


Freut Euch auf weitere Tipps und Lösungen zu 


Diahlo II, Grazy Taxi, Vagrant Story, 
Metal Gear Solid (für Game Boy Golor) 


und vielen weiteren Spielen! 


Das Heft erscheint am 23. August 


nummer! 


Durengesnielt 


x WEED ron SPEED 


Ein flotter Feger- doch gleich 
geht's noch eine Spur schneller! 


In der Regel ist es 
nicht nötig, aber wenn 
es mal auf Sekunden 
ankommt, solltest Du 
besser manuell, also 
von Hand, schalten. 

Zwar sorgt die Cock- 
pit-Perspektive für ein 
realistischeres Spielge- 
fühl, für bessere Über- 
sicht in manchen Situa- 
tionen schaust Du aber 
lieber von hinten auf Deinen Porsche. 

Bevor Du einen der großen Spielmodi angehst, solltest Du 
schon einmal alle Strecken in einem „Schnellen Rennen“ be- 
fahren haben, damit Du das Spiel und die Autos besser ein- 
schätzen kannst. 

Wirf vor einem Rennen einen Blick auf die Karte, damit Du 
weißt, was gleich auf Dich zukommt. 

Vollbremsungen können ziemlich schnell das Ende Deiner 
Rennfahrerkarriere bedeuten. Bremse deshalb nur sachte an. 

Auch die Wahl der Reifen kann für Vorteile sorgen: Slicks 
eignen sich nur bei trockenem Wetter. 

Durch leichtes Anbremsen und gleichzeitiges Lenken lässt 
sich wunderbar in die Kurven sliden. 

Es ist okay, mit dem Joystick oder der Tastatur zu spielen. 
Um aber das richtige Feeling für dieses Spiel zu bekommen, 
solltest Du über die Anschaffung eines Lenkrads nachdenken. 

Die Umsetzung der Force-Feedback-Effekte ist zwar sehr 
gelungen und Spaß bringend. Wenn Du allerdings um Zeiten 
und Plätze fährst, solltest Du sie lieber ausschalten, da sie Dich 
zu sehr ablenken könnten. 

Bei dunklen Strecken sollten nicht nur Wochenendfahrer 
die Helligkeit und den Kontrast des Bildschirms hochregeln, 
damit man sieht, wo es lang geht! 

Die folgenden speziellen Tipps beziehen sich hauptsächlich 
auf die Strecken im Vorwärts-Modus. Kennst Du die Abkür- 
zungen von dieser Seite, kannst Du sie meistens auch leicht 
von der anderen Seite her finden. 


Fahr'n, fahr'n, fahr'n auf der Autobahn 


Auvergne 


Gleich bei der ersten Abzwei- 
gung geht’s scharf nach links... 


..und auf der linken Seite in 
den Tunnel hinein! 

Überquer danach die Stra- 
ße und flitze in den nächsten 
Durchgang hinein. 

Pass bei dieser Strecke auf, 
nicht direkt über die zahlrei- 
chen Hydranten zu rasen — 
der entstehende Wasser- 
druck kann Dich ganz schön 
aus der Spur werfen. 


Fahr nach dem 
Brunnen gleich die erste Ab- 
fahrt nach rechts mitten 
durch die Stadt. 


Alpen 


PORrSscHE 
TEE 
Immer der Letzte im Ziel? Dann pack den 


Tiger in den Tank! Diese TRIX verraten Dir, 
wo Du abkürzen musst, um zu gewinnen. 


Werksfahrer 


Keine Bange, die Einstellungsprüfungen in das 
Test-Team sind zu schaffen! Fahr möglichst voraus- 
schauend und verzichte dabei auf jeden Fall auf 
harte Bremsmanöver. 

Einer der härtesten Tests ist zweifelsohne die 
360°-Drehung! Fahr die Stelle leicht links an, reiß 
das Steuer nach rechts herum und benutz die 
Handbremse. Sobald der Wagen gegen die Fahrt- 
richtung gekehrt ist, lässt Du die Handbremse los und lenkst scharf nach links. Jetzt mit 
Vollgas durch die beiden Hütchen düsen, und schon ist Rolf zufrieden. 

Bei einem kleinen Rempler gegen die Bande drückt das Werksfahrer-Team schon mal 
beide Augen zu (trotzdem solltest Du es nicht darauf ankommen lassen). 

Pass besonders auf die Polizeiwagen auf. Sie versuchen Dich aufzuhalten, indem sie 
sich Dir in den Weg stellen - und so wird aus tollen Autos schnell teures Blech. 

Du hast pro Aufgabe unendlich viele Versuche, also ran! 

E\ Das ist die schwierigste Strecke im ganzen Spiel, aber 
auch eine der abwechslungsreichsten. Achte darauf, 
dass Du keine Slicks aufgezogen hast. Ganz wichtig ist 
auch, auf keinen Fall von der Strecke zu rutschen. Wenn 
Du erst mal im Schnee steckst, kommst Du so leicht 
nicht mehr raus. Bremse so wenig wie möglich. 

Versuch gleich zu Anfang, Zeit gut zu machen, soein 
Polster wirst Du später noch brauchen. Bei der ersten 
Abzweigung nimm den linken Weg. 


u 


Bei der Abzweigung gleich zu Beginn rast Du rechts herum! Du kannst ein 
Stück abkürzen, indem Du über den zugefrorenen See bretterst. Allerdings besteht hier 
die große Gefahr, dass Du dabei ins Schlittern kommst. 


Autobahn 


Diese Strecke wirkt durch ihre Vielzahl von Ver- 
zweigungen sehr verwirrend. Letztendlich ist 
es aber ziemlich egal, welchen Weg Du wählst. 
Ausnahme: Bei der ersten Abzweigung solltest 
Du trotzdem links fahren. Gib Gummi! 


Die Mautstelle mit ihren engen Durch- 
lässen kann Dir hier gefährlich werden. 
Brems also rechtzeitig ab. 


{ 


L- 


Diese Strecke wartet mit sehr vielen 
Verzweigungen auf. Fahr hier (siehe 
Bild unten) über die Holzbrücke. 


Die Faustregel für diese Strecke lau- 
tet: Der Weg durch die Tunnel führt 
am schnellsten zum Ziel. 


Dieser Kurs ist sehr dunkel. Bei der 
großen Gabelung der Strecke (siehe 
Karte im Spiel) fährst Du rechts. 


Es gibt hier gleich mehrere Abzwei- 
gungen durch die Fabrikhallen - sie 
bringen allerdings nur wenig... 


Gleich zu Beginn splittetsichdieStre- Verlass hier die Straße und fah 
cke auf. Fahr links - dieser Abschnitt schließend über den Schotter durch 
ist zwar länger, aber einfacher. den Brückenbogen im Bild. 


Beim Schloss kannst Du auch durch den Keller fahren. Sinnvoll ist das aber 
eigentlich nur, wenn Du die Strecke rückwärts befährst. 


Es gibt eine einfache Mög- 
lichkeit, ein eigenes Pass- 
bild ins Spiel einzufügen: 
Kopiere dazu ein JPG- oder 
BMP-Bild (Verhältnis der 
Bildseiten: 0,85:1) in das 
„NfS“-Verzeichnis und be- 
nenne es genau so wie 
Deinen Profilnamen. 


Nach den Serpentinen gelangst Du 
in ein kleines Dorf. Nimm dort am 
Baum die Abzweigung nach links. 


Links vom Heuballenstapel düst Du 
durch das Dorf hindurch. Schanze 
am Ende der Abkürzung über die 
Rampe links (neben dem Heu) wie- 
der auf die Hauptstrecke zurück. 


Du hast hier in 
Monte Carlo auf 
allen Kursen die 
Möglichkeit, auf 
Rampen hinauf- 
zufahren. Aller- 
dings bringen diese Rampen nicht 
wirklich einen Vorteil. Nutze sie nur, 
wenn auf der Hauptstrecke „Stau“ 
herrscht. Oft ist dieser Weg länger. 


Im Wald nach dem Städtchen findest 
Du die Abkürzung, indem Du in die 
Einbahnstraße rast. Pass auf, diese 
Stelle kann man leicht verpassen! 


Rück s: Wähl den Weg über die 
Holzplanken am Hafen. 


Bei der letzten Gabelung heizt Du 
nach links. Der Weg ist zwar nicht 
geteert, aber dennoch schneller. 


Hab keine Scheu davor, 
über die Randsteine zu 
brettern. Auf diese Wei- 
se kannst Du wertvolle 
Zeit gewinnen. 


Die vierte Monte-Carlo-Strecke ist 
ein schöner Kurs, um mal ordentlich 
durch die Kurven zu sliden. 


Wie schon die „IndustrielleZone“ 
ist diese Strecke ziemlich düster. 
Denk also daran, die Helligkeit 
hochzudrehen. 

Beim Sägewerk kürzt Du ab, 
indem Du einfach rechts vom 
Gebäude vorbeifährst. 


Gegen Ende dieser Strecke geht es 
durch schöne grüne Auen. Statt der 
Straße zu folgen, schneidest Du die 
Kurven einfach durch die Wiese ab. 


Text: Andreas von Lepel, Michael Stapf 


Engel Bob hat es 
faustdick hinter 


. 


Drückt während des Spiels [ESC] und gebt anschließend einen Code ein. Tippt 
dabei möglichst gleichmäßig mit konstanter Geschwindigkeit. 


Bob ist unsterblich: 
ucantkillme 


Unsterblichkeit aus- 
schalten: 
fleshnblood 


Gegnerintelligenz 
abschalten: 
braindead 


Gegnerintelligenz 
anschalten: 
einstein 


Bild einfrieren: 
freeyecam 


Bild bewegt sich 
wieder: 
thawcam 


Abspann ansehen: 
toohardforme 


Figuren als Drahtgitter- 
modell: 
charwireon 


Figuren wieder normal: 
charwireoff 


Welt als Drahtgitter- 
modell: 
worldwireon 


Welt wieder normal: 
worldwireoff 


Armored Behemoth: 
mznightmare 


Barmann: 
bestfriend 


Behemoth: 
onsteroids 


Türsteher: 
letmein 


Chot ı: 
smellzguz 
Chot 2: 
nohzgiene 


Chot 3: 
idontdance 


Chot 4: 
scumbucket 


BRAVO 
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Chot Behemoth: 
smellzsteroids 


Chot Zwerg: 
chotling 


Begleitroboter: 
keepmecompanz 


Tänzerin ı: 
bustamove 


Tänzerin 2: 
cutarug 


DI: 
mixalot 


Domina: 
incharge 


Einheimische ı: 
janeplain 
Einheimische 2: 
jillplain 
Einheimischer 1: 
averagejoe 


Einheimischer 2: 
averagejack 


Einheimischer 3: 
averagejohn 


Gun Commander: 
guncmndr 


Leichte Polizeieinheit: 
Icop 


Mittlere Polizeieinheit: 
mcop 


Schwere Polizeieinheit: 
hcop 


Riotcop: 
rcop 

Hung: 
specialguz 


Maimer: 
slicendice 


Arzt: 
hezdoc 


Angriffsroboter: 
addedfirepower 


worldwireon: . 


Pimp Daddy: 
tophat 


Prostituierte 1: 
workit 


Prostituierte 2: 
mansdream 


Strahlungsarbeiter: 
glowstick 

Ratte: 

varmint 
Wissenschaftler: 
egghead 

Subgirl ı: 
femfatale 


Subgirl 2: 
nastzone 


Bedienung: 
bringmeadrink 


Schweißer: 
cantseemzface 


Arbeiter: 
workinman 


Bazooka: 
bigbang 
Buzzsaw: 
buyybuyy 


Flammenwerfer: 
lightmeup 


Granaten: 
getsome 


Harpune: 
stickaround 


Maser: 

coolfx 
Pak Gun: 
cooloff 


Pump Gun: 
boomstick 


Munitionsbox: 
gamespot 


Schweißgerät: 
weldm 


IN Pr 


„und gebt dann mit gleich- 


mäßiger Geschwindigkeit den Cheat ein 
(wenn Ihr auf Draht seid, klappt’s auch!) 


Soldier of Fortune (dt. Version) 


Startet das Spiel mit dem Befehl sof.exe +set console ı über das Startmenü. 
Drückt nun im laufenden Spiel die [*]-Taste (links oben neben der [1]), um die Kon- 
sole aufzurufen. Gebt dort /cheats ı ein, um die Cheats freizuschalten. Danach 
könnt Ihr die folgenden Codes aus dem Kasten eingeben. 


Unsterblichkeit: 

heretic 

Geist-Modus: 

phantom 

Unsichtbar für die Gegner: 
ninja 

Alle Gegner beseitigen: 
killallmonsters 


Die ersten sechs Waffen mit 
voller Munition: 

elbow 

Die letzten sechs Waffen mit 
voller Munition: 

bigelbow 

Die ursprünglichen Waffen 
wiederbekommen: 
defaultweapons 
Spielgeschwindigkeit ändern: 
matrix <1-10> 


Level auswählen: 
map 


New York: 
trsı 


South Africa: 
trnı 
Shop: 
arnı 


Kosovo (Tunnelsystem): 
kosı 


Kosovo (Stadt): 
kos2 


Kosovo (Helipad): 
kos3 


Siberia (Schnee): 

sibı 

Siberia (Festung): 

sib2 

Siberia (Raketen-Abschussrampe): 
sib3 

Baghdad (Stadt): 

irgıa 

Baghdad (Lagerhalle): 
irgq2a 

Baghdad (Flughafen): 
irq3a 

New York (Lagerhallen): 
nycı 

New York (Tunnelsystem): 
nyc2 

New York (Hotel): 

nyc3 


Sudan (Bahnhof): 
sudı 


Sudan (Schlachthof): 
sud2 


Startet das Spiel über das Startmenü mit 
der gezeigten Befehlszeile (der Pfad muss 
natürlich auf das Verzeichnis deuten, 

in welchem Ihr das Spiel installiert habt) 


Sudan (Untergrund): 
sud3 


Tokyo (Restaurant): 
jpni 

Tokyo (Sumi): 
jpnz 

Tokyo (Penthouse): 
jpn3 

Baghdad (Stadt): 
irgıb 


Baghdad (Palast): 
irq2b 
Baghdad (Basra): 
irgq3b 


Hanover (Festung): 
geri 


Hanover (Geheime Türen): 
ger2 


Hanover (Raketen-Abschussrampe): 
gerz 
Ende: 
sera 


Gegenstand erhalten: 
gimme 


item_weapon_pistol 
item_weapon_pistolz2 
item_weapon_shotgun 
item_weapon_sniper_rifle 
item_weapon_machinepistol 
item_weapon_assault_rifle 
item_weapon_machinegun 
item_weapon_autoshotgun 
item_weapon_rocketlauncher 
item_weapon_flamethrower 
item_weapon_microwavepulse 


item_ammo_sp_pistol 
item_ammo_sp_pistolz2 
item_ammo_sp_shotgun 
item_ammo_sp_slug 
item_ammo_sp_rocket 
item_ammo_sp_gas 
item_ammo_sp_battery 


item_equip_armor 
item_equip_medkit 
item_equip_c4 
item_equip_flashpack 
item_equip_grenade 
item_equip_light_goggles 
item_equip_claymore 
/cheats 1 


heretic 
same on 


Im Spiel selbst ruft Ihr nun mit [*] die 
Konsole auf, schaltet mit /cheats ı den 
Cheat-Modus an und gebt anschließend 
einen der Schummelcodes ein 


== 


bigelbow: Die letzten sechs Waffen und 
die dazugehörige Munition verführen 
zu manch sinnloser Zerstörungstat 
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10) Whitechapel 


; ie unvorsichtige Kiya ist in White- 
I: verloren gegangen. Um 
die hübsche Mumie zu retten, 
rennst Du quer durch den Friedhof in 
die Stadt, dann dort nach rechts und 
die gewundene Gasse entlang. Wenn 
Du einen Platz mit Kiste erreichst, 
schiebst Du diese an die Wand unter 
die Holzverkleidung. So kletterst Du 
auf Dach, Balkon und durch ein Fens- 
ter ins Innere eines Herrenhauses. 

Im ersten Stock findest Du eine 
Heilfontäne, im Keller eine Öffnung, 
durch die Du Deine Kopf-Hand-Kom- 
bination schickst. Sie betätigt einen 
Bodenschalter, der im Erdgeschoss 
ein Wandregal wegschiebt. Dahinter: 
das Greifschild. Zerschlag die Kisten 
in der Ecke - zwischen ihnen lagert 
Gold und ein Schlüssel, mit dem Du 
die Tür im Erdgeschoss öffnest. In der 
Bibliothek liegt die Eintrittskarte. 

Leider hat der Club eine harte Tür, 
der Ausweis passt nicht zu Deinem 
Outfit. Geh deshalb zum Standbild 

{ im Park, das in der richtigen Farbmi- 
schung angestrahlt werden möchte. 
Aktiviere das Licht durch Tritt auf die 
Bodenplatte, schlag auf die Metall- 
projektoren, um sie in die Mitte zu 
drehen, und marschiere auf die kleinen 
Platten, um jeweils den korrekten 
Filter vorzuschalten. Wenn das Licht 
weiß aufs Denkmal fällt, bekommst 
Du dafür den Einhornschild. Im offenen 
Haus nahe des Parks findest Du eine 
Flammenarmbrust. 


Auch im zweiten Teil hilft 
Dir Winston mit guten 
Ratschlägen weiter 


Wenn Du die Kiste verschiebst, kannst Du über Bretter- 
verhau, Dach und Balkon ins Herrenhaus klettern... 


Mit den Schilden kehrst Du zum 
Friedhof zurück, wo Du sie in die 
Vertiefungen der Gruft einlässt. Dort 
richtest Du ein schreckliches Blutbad 
unter den Zombies an, konzentrierst 
Deine Angriffe aber auf seine untote 
Lordschaft. Du erhältst seinen Bart. 

Bevor Du im Club zugelassen wirst, 
musst Du Dich ins finsterste Ortsvier- 
tel wagen. Hier steht Dir ein Haus of- 
fen, das Dich durch Wohnraum und 
(goldgefüllten!) Keller in ein Beklei- 
dungsgeschäft führt. In der Umkleide- 
kabine hängt der Anzug für den Club. 
Der Club selbst liegt in Sichtweite, 
wenn Du den Laden durch die Vorder- 
tür verlässt. Leider endet der Abend 
nicht auf dem Dancefloor, sondern 
mit der toten Kiya im Arm: Deine Hilfe 
kam zu spät-JacktheRipper hat Kiya 


auf dem Gewissen! 


Die drei Farben des RGB-Spektrums 
ergeben schönes, weißes Licht - und 
legen dadurch den Einhornschild frei 


„.wenn dort Deine Hand im Keller einen Schalter betätigt, 
öffnet sie damit im Erdgeschoss die Wand zum Greifschild 


Club der Untoten: Nur wenn Sir Daniel 
Fortesque Ausweis, Anzug und Bart 
trägt, lässt ihn der Türsteher rein 


Der Geist verrät Dir zu Beginn, dass Kiya zuletzt am Nachtclub 
gesichtet wurde. Die von Winston erwähnte Ausgangssperre 
ist auf den Ripper zurückzuführen — trägst Du die Kluft des 
Bürgermeisters, lassen Dich die Bobbys in Frieden. 


ilf den Mullock-Bewohnern 
H« Kanalisation bei ihrem 
Kampf gegen grüne Head- 
hugger, und sie öffnen Dir Tür 
und Tor. Besser noch, sie vereh- 
ren Dich als Gott! Als solcher sollst | 
Du ihre Frauen wieder finden. Lauf 
also durch die Gänge bis zum 9 
Raum mit grünem Becken. 
Durch den kleinen Riss in der Holz- 
}tür kommt nur ein Winzling, doch 
Achtung: Wenn Du vom Körper auf 
Kopf und Hand umschaltest, springen 
Headhugger aus der Wand! Mach sie 
mit Deinem kopflosen Skelett fertig, 
und schick die Hand durch den Spalt. 
Hopst sie geschickt über die Rohre, er- 
reicht sieeinen ‚der die 
Tür ganz öffnet. Lauf mit der Hand 
weiter, denn auch im nächsten Raum 
findest Du eine kleine Öffnung. Klet- 
tere zu diesem Loch hinauf, und Du 
befindest Dich im Raum der Rohre. 
Jetzt schaltest Du um und holst 
den Körper nach. Er kommt nicht 
durchs erwähnte Loch, sondern muss 
die Tür benutzen. So gelangt er in die 
Halle der Rohre.Haust Du hier aufden 
‚verschieben sich die Rohre und 
legen damit Deiner Hand den Weg 
auf die andere Seite des Raums. Am 


den Prof in seinem Studierzim- 
mer aufgespürt, schickt er Dich 
zur Zeitmaschine. Im Museum gesellt 
sich bald eine grüne Hand an Deine 
Seite, die Du ins Innere des großen 
Metallzylinders schickst. Sie findet 


D: Labor wirkt verwaist. Hast Du 


& dort ein Teil der Zeitmaschine. 
ra An ein zweites Teil kommst Du, in- 
ride 


m Du eine Tonfolge auf bunten 


R Mullock-Frauen sind 
zum Retten da... 


trennen sich Kopf und Körper erstmals - 
und werden kurz darauf attackiert 


Ende erreicht sie einen Absatz, be- 
tätigt den und erlaubt 
so ihrem Körper, nachzurücken. Ver- 
eine die beiden Wesen miteinander 
und klettere nach oben hinaus. 

Klappere nun alle offen stehenden 
Räume ab und rette die Frauen, in- 
dem Du Dich direkt unter die Öffnung 
stellst und den Monstern mehrmals 
mit Hammer oder Schwert auf den 
Scheitel klopfst. Hast Du drei Frauen 
gerettet, gehst Du den Holzsteg hin- 
unter zu den beiden zotteligen Bul- 
len. Treibe einen mit Schwerthieben 
auf das mit Felsen verstellte Tor - das 
Vieh räumt Dir den Weg frei. 

Du rettest die vierte Lady und - 
nachdem Du nochmals die Kraft der 
Zottelstiere genutzt hast - auch die 
fünfte. Bevor Du zum Häuptling eilst, 


In diesem (übersichtlichen) 
\ Level lässt sich Krawatten- 
\ träger Winston nicht blicken. 


nachspielst. Das dritte 

Teil schließlich eroberst Du durch ein 

komisches Alien-Gefecht in einer 
künstlichen Mondlandschaft. 

Setz nach erfolgreicher Sammel- 

aktion alle drei Teile ein, und der Ap- 

parat bringt Dich in die Kanalisation. 


——— 


entschlüpft die Hand den Koboldwächtern 


durch die hier gezeigte Öffnung 


Mitte des Hauptraums steht offen. 
Lass Dich innen durch die Boden- 
luke fallen, marschier die Treppe hin- 
unter und greif Dir den Zeitstein. 
Sobald sich der Käfig um Dich ge- 
schlossen hat, gesellt sich die Hand zu 
Dir. Gib ihr Deinen Kopf und schick sie 
zur angedeuteten Steintreppe in die- 


D: rechteckige Gebäude in der 


sem Raum - dort entschlüpft sie 
durch eine kleine Öffnung in der 
Wand. Draußen erwarten Dich Wa- 
chen, aber auch eine Heilfontäne. 
Hast Du Kopf und Körper wieder 
vereint, erfährst Du, dass die Zeitma- 
schine auf die Insel gebracht wurde 
und Du den Königshut brauchst, um 
dorthin zu kommen. Der König ver- 


En mn nn 


Gefangen, doch nicht lange: Zurück im ersten Raum des 
Gebäudes, findet die Hand den Schalter für Deinen Käfig 


Während die tapfere Hand ganz alleine 
durch die grünlichen Rohre krabbelt... 


Stier machen den Weg frei: Um die letzten 
Mullock-Frauen zu retten, treibst Du die 
Zottelviecher gegen die Steinmauern 


lass Deine Hand durch die zentrale 
Öffnung im letzten Monsterraum 
schlüpfen - das bringt den Kelch! 

Der Häuptling stellt zwei Schatz- 
truhen an die Furt des unterirdischen 
Sees. Jetzt setzt der Fährmann über. 


Be f 
Um die drei Teile der Zeitmaschine zu 
bekommen, brauchst Du die Hilfe Deiner 
Hand: Einmal macht sie sich allein auf 
die Suche, ein anderes Mal... 


steckt sich im Gebäude mit dem Sir- 
Fortesque-Denkmal - verprügelst Du 
die Wachen, kommt er heraus. Nach 
ein paar Schlägen aufs königliche 
Haupt kannst Du den Schlüssel an Dich 
bringen. Nimm aus der Umkleide- 
kabine in der Königshütte den Kö- 
nigshut. Jetzt greift Dich kein Mullock 
mehr an, und die Fähre schippert los. 


u 


„stellt der Körper durch Schläge auf den 
Hebel die Weichen - ohne ausgiebiges 
Teamwork läuft hier gar nichts! 


Hast Du schlussendlich die fünfte Frau 
befreit, holt Deine Hand den gesuchten 
Kelch aus der Wandöffnung 


= 


mL Der Geist verweist Dich an 
’@' den Trödler,der Direin Poster 
überreicht. Dieser Gegen- 
stand lässt sich erst gegen 


..wechselst Du zwischen Hand und Körper. 
Während Sir Fortesque auf den Stein- 
platten die Schützen hervorlockt, lenkt 
die Hand deren Salven auf die Rakete! 


1T- 


Prügle Dich mit den Mullocks. Danach holst Du Dir 
(CE1)+®) den Schlüssel vom betäubten König 


Ex 


8 Dass die Mullocks über den | 
m) Diebstahl des Zeitsteins | 
x%” nicht erfreut sind, hättest | 

, Du auch so bemerkt. Später | 
#7 erfährst Du, dass sich die | 

Zeitmaschine nun auf der In- | 
\ ” sel befindet und zur Überfahrt | 
{ ı der Königshut nötig ist. 


SREREE | | VRERRSENEUEITITE eo 


Du zum Ripper. Er ist ein harter 
Gegner und nur dann verwund- 
bar, wenn er seine Aufmerksamkeit 


A n Bord der Zeitmaschine startest 


Deiner Freundin zuwendet. 


Im letzten Level hast Du zusam- 
men mit dem königlichen Kopf- 
schmuck den entscheidenden Zauber 
erhalten: Der Ripper kämpft abwech- 
selnd gegen Dich und dann (mit ei- 
nem Spezialangriff) gegen Kiya. Die 


PLAYSTATION 


Lebensenergie der schönen 
Mumie geht schnell zur Neige. 
Stirbt sie, winkt das ‚Game Over‘. 

Deshalb schaltest Du im Kampf 
schnell auf den „guten Blitz“ um 
und setzt ihn in regelmäßigen 
Abständen zur Heilung Deiner 
Freundin ein. Besitzt Du starke 
Artillerie, kannst Du Kiyas Ver- 
wundung durch Dauerfeuer 
sogar ganz verhindern! 


x 


Man lebt 


nur zwei- 
mal - für ei- 
nen Plausch 
mit Winston 
bleibt hier lei- 
der keine Zeit. 


Des Rippers Liebe 
zu Frauen ist sein 
Verhängnis... 


| 


F | 


achdem Du Deinem Zeitdoppel- 


zu N die Hand geschüttelt 


Ein echter 
Gentleman 
trägt Spinne 
statt Fliege 


Gleich neben dem Ein- 
gang erzählt Dir Winston 
von armen Seelen, die Du 
befreien musst, um den 
Bann der Kathedrale zu 
brechen. Außerdem rät er 
zur Reparatur der Super- 
” rüstung beim Trödler. 


B 


Die glühende Brühe fegt Dich nur von der Leiter, wenn 
Du in der Mitte kletterst oder Dich bewegst. Hängst 
Du reglos (am besten ganz links), zieht die Lava vorbei 


=» E: 


Verharre auf der zentralen Planke und 


| beobachte die Bewegung der anderen 
} beiden Plattformen. Spring, wenn sich 
} zwei Flächen nahezu berühren 


hast, erhältst Du die goldene 
Rüstung. Mit ihr musst Du nun die 
fehlende Seite der Zauberschwarte 
finden, die in den „Türmen der Kathe- 
drale“ verborgen ist, dem kniffligsten 
Level des ganzen Spiels. 

Am Eingang der Kathedrale wartet 
ein Goldschild. Das Tor ist jedoch ver- 
schlossen. Deshalb läufst Du links am 
Gebäude vorbei und rettest die erste 
(von zwölf) Seelen. Daneben findest 
Du eine Kletterhilfe - der einzige 
Weg ins Innere des Furcht erregen- 
den Gebäudes, denn die Leiter auf 
der anderen Seite des Bauwerks 
führt nur zu einem Trödler. 

Beim Aufstieg schütten Dir Kessel 
glühende Lava entgegen: Klettere im- 
mer ganz links und achte darauf, dass 
Deine Bewegung beendet ist, wenn 
die Brühe herabschießt. Horizontale 
Passagen werden dagegen von Feuer- 
speiern bewacht, die dreimal kurz 
hintereinander pusten und dann eine 
kurze Pause einlegen. Gewöhne Dich 
an das Dreimal-Pusten-dann-Pause- 
Schema, und die Feuerspeier machen 
kein Problem. Sobald Du ein krachen- 
des Geräusch hörst, lässt Du Deine 


% 


Hast Du eine der seitlichen Plattformen 


erreicht, musst Du aus dem Temposprint 


zur Kletterhilfe an der Wand springen. 
Das Bild zeigt die optimale Perspektive 


Dreimal pusten, dann Pause einlegen: Die Feuerspeier 
folgen zwar einem einprägsamen Schema, aber jeweils 
einem anderen Rhythmus 


Fernwaffe kreisen: Irgendwo ist eine 
Steinstatue aufgewacht und versucht, 
Dich aus der Luft zu attackieren. 

Auf dem Dach der Kathedrale fin- 
dest Du zwei Eingänge, hinter denen 
(von je zwei Monstern bewacht) See- 
len auf Dich warten. Bevor Du Dich 
an den großen Turm wagst, holst Du 
Dir am gegenüberliegenden Ende des 
Dachs (kleiner Turm) die vierte Seele. 
Vor der letzten Etappe Deiner Kletter- 
partie auf den großen Turm ballerst 
Du auch alle Flugmonster ab, damit 
sie Dich beim Aufstieg nicht stören. 

Auf halbem Weg nach oben kraxle 
dann nach rechts ab, um Dir die Seele 
Nummer fünf zu schnappen. Du 
vollendest die Schwindel erregende 
Turmumkreisung und kletterst ganz 
hinauf - hast Du bis hierhin alle See- 
len gesammelt, steht die Tür offen. 

Im Inneren nützt Du den Kron- 
leuchter für den Abstieg, verlässt ihn 
jedoch auf halben Weg, um Dir zwei 
weitere Seelen zu schnappen. 

Danach holst Du eine weitere See- 
le (kleine Tür) und kommst schließlich 
(durch die große Tür) in den kniffligs- 
ten Raum: Theoretisch kannst Du ihn 
über die zentrale Plattform einfach 
durchqueren und im nächsten Raum 


Durengesnielt 


Falls die Kraft Deines Mumienmädels 
schneller zu Ende geht als die Lebens- 
energie des Rippers, hilfst Du Kiya mit 
„Guter Blitz“-Magie wieder auf die Beine 


weiterspielen. Das bringt Dir aber nix: 
Die beiden kaum sichtbaren Seelen 
(ganz oben rechts und links) musst 
Du früher oder später doch bergen. 
Also stell Dich auf die 
und lass Dich ein paar Mal hin und her 
transportieren. Beobachte das Verhal- 
ten der beiden anderen Plattformen 
rechts und links neben Dir. Bist Du 
ganz nah an einer dran, springst Du 
rüber. Es ist egal, ob Du jetzt auf der 
linken oder der rechten Plattform 
stehst, auch auf dieser verharrst Du 
eine halbe Minute, um ihre Bewe- 
gung zu verstehen. Du siehst sie 
ziemlich nahe an eine der Steintrep- 
pen herankommen. Mit einem Sprung 
aus dem Temposprint kannst Du sie 
gerade noch erreichen und schaffst 
es, Dich im Stein festzukrallen. 
Klettere nach oben und blick Dich 
um - jetzt erkennst Du, dass die letz- 
ten Seelen auf den Balken liegen, an 
denen die Plattformen baumeln. Die 
hin- und herrollenden Aufhängungen 
können Dich nicht in die Tiefe schub- 
sen. Beachte aber, dass zwischen 
dem Laufsteg und dem Zentrum eine 
kleine, aber fatale Lücke klafft. Er- 
kennst Du sie rechtzeitig, bringt Dich 
ein einfacher Sprung drüber. 


Be % 


Dank Hebeln auf jedem Stockwerk dient der Kron- 
leuchter als Lift für den Abstieg. Mit den seitlichen 


Tastern erspähst Du auf halbem Weg zwei Seelen 


Hast Du es mit präzisem Temposprung 


bis hier hinauf geschafft, sind die beiden 


letzten Seelen (sowie ein einsames Flug- 
monster) in greifbarer Nähe... 


Euer Re 
„.doch Vorsicht: Nahe der Mitte des 
Gebälks klaffen zwischen den Planken 
kaum sichtbare Lücken. Du meisterst 
sie mit einem (einfachen) Sprung 


EediEsIL >) 


durch den großen Ausgang des 

Raums in eine rot beleuchtete 
Kammer. Fahr auf der Plattform nach 
oben, und Du kannst mit einem prä- 
zisen Temposprung eine Wandnische 
mit „Rädchen“ erreichen. 

Schnapp Dir den Gegenstand und 
kehr in den Raum der schwankenden 
Plattformen zurück. Ganz unten führt 
Dich eine kleine Tür in einen Raum 
mit Zahnradmechanismus. 

Setzt Du Dein Rädchen dort ein, 
kannst Du mit dem den folgen- 
den Raum verdrehen. Dort nimmst 
Du den Kopf ab, um ihn durch eine 
Öffnung im Boden zu schicken, die Du 
Dir mit dem Hebel im vorangegan- 


H: Du beide Seelen, gehst Du 


& u 


ER 


Sir Daniel hat den Raum der schwankenden Planken über- 


Angehende Maschinenbauer, aufgepasst - hier muss das genen Raum zurechtgedreht hast. 
lebt? Dann holst Du Dir (mit einem präzisen Temposprung) erste Rädchen rein. Danach dreht der Hebel (rechts daneben) Die Kopf-Hand-Kombi muss nun 


das erste Rädchen aus dem anliegenden Türmchen die folgenden Räume, sodass... ein paar Sprungpassagen überstehen 
; z 15 und kehrt dann mit einem zweiten 
Rädchen zum Körper zurück. Dieser 
Gegenstand bringt eine weitere Ma- 
schine in Gang. Durch Schläge auf 
den im gleichen Raum drehst 
Du Dir den Weg in den letzten Raum 
zurecht, in dessen Mitte ein Dämon 
wartet. Hast Du alle Seelen im Sack, 
streben diese dem Wesen zu- und Du 
erhältst die Zauberbuchseite. 

Im gleichen Augenblick beginnt der 
Raum zu wackeln, und Dir bleiben 
kümmerliche 60 Sekunden, um den 
Komplex zu verlassen. Nutz den Turbo- 
sprint, bleib an keiner Ecke hängen 
und spring Treppen grundsätzlich auf 


..Deine Hand an (und dann natürlich auch in) die gezeigte Das zweite („goldene“) Rädchen richtet den letztendlichen einen Schritt Entfernung an - nur 
Bodenluke kommt. Übersteht das Händchen die folgende Mechanismus, zwei weitere Drehungen (an der ersten wenn Dueinen perfekten Laufhinlegst, 
Hüpfsequenz, bekommt es ein zweites Rädchen Maschine) bringen den nötigen Hebel in Reichweite kommst Du heil aus diesem Gemäuer. 


ährend des Kampfs gegen die 
W:: versteckt sich der dün- 
ne Hexer hinter dem fetten 

Hundemonster - versuch, den Feig- 
ling trotzdem zu erwischen, und 
mach dann seinen Kumpel platt. 

Durch die Tür geht's dann zum bild- 
schirmfüllenden Dämon, dessen Faust- 
schlägen und Flammenwellen Du aus- 
weichen musst. Direkt verletzen kann 
man das Monster nicht, nimm also 
stattdessen das regelmäßig auftau- 
| chende Flugvehikel mit einer Fernwaf- 
fe aufs Korn. Durchbrichst Du seinen 
Schild, gerät es ins Trudeln und schießt 
versehentlich auf den Dämonen, der 
sich daraufhin verwundbar zeigt. 

Wiederhol diese Taktik, wobei Du 
vor allem die Faustschläge des Feinds 
studieren musst. Im Gegensatz zu 
den harmlosen Flammen werden die 
Dich leider mehrmals erwischen... 
Nach drei oder vier Treffern aus der ei- 
genen Bordkanone ist der Dämon 
} am Ende. Freu Dich auf einen net- 3 
ten Abspann - und ein Wiederse- 
hen mit der Mumie Deiner Träume. Neu 


Der Dicke schützt seinen Kumpel durch pure Leibesfülle. Hast Du Achtung, flott in Deckung gegangen! Der Feuerwalze des 
den Dünnen trotzdem erledigt, ist der andere schnell besiegt Dämons entgehst Du ganz am Rand des Laufstalls 


NT rem 


Den Dämon kannst Du nur indirekt 
besiegen: Erwischst Du das Flugvehikel, 
wendet es sich gegen seinen Meister 


> 


= Der Geist rät Dir, vor una | 


ER 1 TREE ET | 


Endkampfzuspeichern (ein | MS 
Tipp,den Du nicht ignorierst...) | Yes, Sir! Hinter | 
“und verweist Dich zum Muni- dieser Bulldoge 


tions-Shopping an den Trödler. 


Text: Winnie Forster 


versteckt sich \ g‘ Y < 
‚der Hexer! i A we | 


# 


= Attribute und Typen mit Dir herum, 
um jede Art von Gegner wirksam 
bekämpfen zu können. Aber auch 
25 die Auswahl an Gegenständen, 
' die Dir Schutz bieten, solltest Du 
nicht vernachlässigen, also etwa 
Schilde oder Rüstungen. 
® Achte vor Deinen Attacken auf 


die Informationen, die am unteren 


R, Arm HP 877/100% 
Ziel: Einzeivisier Schnalden/Physisch/Untote 


\Are einer von Ashleys Körperteilen getroffen wird, verändert sich der Zu- 
stand dieses Körperteils. Es gibt fünf Kategorien, die über den gesund- 


"PLAYSTATION 


Weit ausholen? 

Nur mit der Waffe! 
Analyse, Ausrüstung, 
Gesundheits-Check, 
Waffenpower, Angriff 
und Deckung -dieser 
kompakte Rundum- 
schlag verhilft Agent 
Lionet zu einem 
knackigen Auftritt! 


pps zum Kamp 


Rand eingeblendet werden. Sie ver- 
raten die Trefferwahrscheinlichkeit | 
und den erwartbaren Schaden im 
Fall eines gelungenen Angriffs. 
Solltest Du mehrere Körperteile f 
beziehungsweise Ziele für einen 
Angriff zur Auswahl haben, greif am 
besten den Bereich an, der die höchs- 
te Trefferwahrscheinlichkeit und den 
höchsten Schaden verspricht. 
£ Sieh Dir bei geöff- 
netem Kampfdom 
sehr genau die 


Infos an, die unten 


© aufdem Bildschirm |} 

gezeigt werden. 

Sie verraten Dir 
die Trefferwahr- 
scheinlichkeit 
(hier 100%), den 
erwartbaren Scha- 
den (hier 67 HP) 
und die Monster- 
rasse (hier Untote 
= „Undead‘“) 


Burengespielt 


IIORW 


| Verfolge die Entwicklung Deiner 
Ausrüsiungsgegensiände 


J ede Waffe und jedes Rüstungsteil 
verfügt über bis zu 16 Parameter. 
Und zwar sind das Zahlenwerte, die 


1 das Verhältnis zu den Monster- 


rassen („Class“), den Attributen 
(„Affinities“) und den Waffentypen 


Bitte equipieren 
Den 23.32, ER). O.268 
OTGLASSZAFFINITY/ Type 
BLUNTINZ 
EDGEDINS 
PIERCINSIIO 


ji I Die Waffe Summoner Baton 
weist derzeit einen Schlag-Wert 
(„Blunt“-Wert) von 13 auf. Da dies 
der höchste Waffentyp-Wert der 
Waffe ist, spricht man in so einem 
Fall auch von einer Schlag-Waffe 


Diese Parameter verändern sich 
stets während der Kämpfe. Greifst 
Du also ein Feuerelementar mit 
hohem Feuer-(„Fire“-)Attribut an, 
erhöht sich das entgegengesetzte 
Attribut Deiner Waffe, also Wasser 
(„Water“). Trifft Dich hingegen eine 
Attacke des Elementars, erhöht sich 
das Feuer-Attribut Deiner Rüstung. 


ee Rüst. “entwicklung” 


2 Damit Du stets weißt, welche 
u Attribute und Monsterrassen- 
Werte sich erhöhen, ruf einfach 
das Optionsmenü auf. Hier siehst 
Du die Punkte „Waffenentwick- 
lung“ und „Rüstungsentwicklung“ 


za mm rer en 


heitlichen Zustand genau Auskunft geben. Die Tabelle zeigt sie: 


Zustand HP Körperteil 
Good 99% - 75% 
Average 714% - 25% 
Bad 24% - 2% 
Dying 1% - 0% 


Befindet sich ein Körperteil im Zu- 
stand „Dying“, hat dies zusätzliche 
Auswirkungen (siehe Liste rechts). 

Sowohl der HP-Wert als auch die 
einzelnen Körperteile können mit 
| Heilgegenständen, Zaubersprüchen, 


em — Aansamoen Suegeeeg 


Beschreibung 


nd 


In gutem Zustand 

Durchschnittlich - Heilung wäre ratsam 
In kritischer Verfassung 

So gut wie abgestorben 


Kampf-Abilities und entsprechenden 
Fallen kuriert werden.Die gleichen Aus- 
wirkungen treten auch bei Gegnern 
auf. Willst Du also feindliche Spruch- 
attacken verhindern, so raube Deinem 
Widersacher alle HP seines Kopfes! 


men 


Die üblen Auswirkungen im Zustand „Dying“ 


Beschreibung der Auswirkung 
Zaubersprüche können nicht mehr eingesetzt werden 


Körperteil 
Kopf 


(„Types“) beschreiben. Zum Beispiel 
zeigt ein hoher Mensch-, also „Hu- 
man“-Wert Deiner Waffe an, dass 
Du Wesen dieser Monstergruppe 
besser triffst - also mit einer höhe- 
ren Wahrscheinlichkeit. 


3. Schalte sie jeweils auf „An“, 
um Dir die Veränderungen 
beim Kampf anzeigen zu lassen 


4. Der erste Schlag ist entschei- 
dend. Hier zeigt sich, ob sich 
Parameter Deiner Waffe verändern - 
leider erhöhen sich die Werte dabei 
nicht nur. Achte also darauf, welche 
Monsterrassen welche Paramater 
erhöhen und welche sie verringern. 
Mit zwei oder drei verschiedenen 
Waffen im Gepäck bist Du für (fast) 
jedes Treffen gerüstet und kannst 
entsprechend wechseln 


(außer Zauber durch Grimoire) 

Die Stärke der normalen Angriffe und Break-Techni- 
ken wird halbiert, also auch der Schaden der Attacke 
Die Ausweichfähigkeit wird halbiert 

Die Risk-Erhöhung verdoppelt sich, der Risk-Wert 
steigt auch bei geöffnetem Kampfdom 

Die Laufgeschwindigkeit wird halbiert 


Pier Achte auf den 


Zustand von 
Ashleys Köper- 
teilen. Denn 

ein „Dying“- 
Zustand bringt 
große Nachteile 
mit sich! 


Analysiere Deine Gegner 


m Ende des Abschnitts „Kirche“ 

musst Du einen Drachen nieder- 
strecken. Als Belohnung winkt das 
„Grimoire des Wissens“. 

Damit lässt sich der Hilfszauber 
„Analyse“ erlernen, der Dir fortan 
von unschätzbarem Wert sein wird. 


nämlich die Stärken und Schwächen 
von Monstern ganz einfach auf. 
Allerdings sind einige der rund 
40 Endgegner gegen diesen Zauber 
immun (...doch in Teil 2 in der nächs- 
ten SCREENFUN findest Du eine 
komplette Auflistung ihrer Schwach- 


Dank dieses Zaubers deckst Du punkte und jede Menge Kampftipps). | 


Sprich den 

wi Zauberspruch 
„Analyse“. Hier 
soll das Monster 
Gremlin genauer 
unter die Lupe ge- 
nommen werden. 

Die Wahrschein- 
lichkeit für den 
Erfolg des Zaubers 
wird unten am 
Bildrand einge- 
blendet. Diesmal 
liegt sie bei 58% 


Gramlin 58% 
Ziel: Ganzkörser 


Hast Du 
keine „Miss“- 
Fehlermeldung 
erhalten, ruf das 
Menü auf und 
wähl den Punkt 
„Status“ an. 
Du siehst die 
Statuswerte der 
Spielfigur Ashley 
a STRenaTH PE Lionet. Drückst 
DRUM BETEFTEE Dunun auf die 
mare AGILITY 177 117. Era oder 
Zeigt die Abmehrkraft zezen ohys, Angriffe für kannst Du 
den Körserteil ohne Rüstung. < 
zu dem eben ana- 


Iysierten Monster blättern. Die Werte nicht-analysierter Wesen werden 
übrigens durch „?“ dargestellt. Lediglich der Zustand ihrer Körperteile lässt 
sich anhand der entsprechenden Färbung ablesen. 

Drückst Du nun die Ö-Taste, wird ein Untermenü angezeigt, das die 
Attribute („Affinities“) darlegt. Besonders interessant sind hierbei der 
niedrigste und der höchste Wert: 

Das höchste Attribut ist das Angriffsattribut des Monsters, hier „Fire“ 
(„Feuer“). Das heißt: Das entsprechende Attribut Deiner Rüstung und 
Deines Schildes sollte möglichst hoch sein, damit das We- 
sen geringere Chancen hat, Dich zu verletzen. 

Wichtig für Deinen Angriff ist das niedrigste Attribut. 

Beim Gremlin ist es „Water“ („Wasser“). Deine Waffe 
sollte also über ein hohes Wasser-Attribut verfügen - 
das erhöht die Chancen auf einen Treffer immens! 


HP_197°197, ME, ER MENU 2 
107 
RISK 73 Grealin 


En. © R.ARMMEXCELLENT 
STELRSSTAHENN N Ei EXCELLENT. 
AYsicaaE ERT 
AIRıaS EXCELLENT 
FineN7S - EXCELLENT 
EARTH GN g SHEXCELLENT 
wAaterINg 
„iannss 
" Darkisa 


iu, 
 Süremlin 
TR.ARMMEXCELLENT 
MMEXCELLENT 
EXCELLENT 
epasen. 18 EXCELLENT 


PIEREINGSIINE, 


OR 
R STRENGTH 137,06 
INTELLIGENCE 1 35) 
AGILITY 117% 


Zeigt die Abwehrkraft des Körperteils zez 
Schlag=Attacken ohne Rüstung, 


3 Drückst Du nochmals die Ö-Taste, er- 

hältst Du die „Types“ („Waffentypen“) 
angezeigt. Auch hier gilt dasselbe wie bei den 
Attributen: Gegen den höchsten Wert solltest 
Du Dich schützen, der geringste sollte Deiner 
Angriffswaffe entsprechen. 

Stimmen das Attribut und der Waffentyp 
Deiner Waffe nicht mit den Schwächen eines 
Monsters überein, sinkt die Trefferchance. Im 
schlimmsten Fall geht sie bis auf Null zurück, 
doch auch das lässt sich vermeiden: Im Kasten rechts 
oben erfährst Du, wie Du Deine Waffe aufpowerst 


EEE 


Die Charaktere in „Vagrant Story“ entspringen 


Powere Deine Waffe auf! 


ei am besten mit einer Waffe 
immer den gleichen Monster- 
typ an. Über kurz oder lang führst 
Du dann eine Waffe, die über ein 
entsprechend hohes Attribut ver- 
fügt. Damit triffst Du Wesen dieser 
Rasse entsprechend besser. 

Du kannst auch die im Spiel rar 
verteilten Puppen aufsuchen. Auf 
den ersten Blick sind das regungs- 
lose Gegner. Sie alle verfügen über 
verschiedene Attribute und Rassen- 
Parameter. Schlägst Du etwa auf die 
Ritter-des-Ordens-Puppe nach dem 
Kampf gegen den Minotaurus-End- 
gegner, erhöht sich also nicht nur 
das „Human“-Attribut Deiner Waffe! 


(a ist es sehr schwer, die 
eigene Verteidigung auf die 
Stärke des Gegners auszurichten - 
schließlich kannst Du ja nicht end- 
los viele verschiedene Rüstungsteile 
mit Dir herumschleppen. 

Falls Du aber weißt, welches das 
höchste Attribut des Gegners ist, 
lässt sich zumindest Dein Schild mit 
einem oder mehreren Edelsteinen 

= bestücken. Achte bei der 
% Auswahl darauf, dass der 
Edelstein entweder über 
ein hohes Attribut oder 
| über einen hohen Waffentyp 
verfügt, die den jeweiligen 
Höchstwerten des Mons- 

ters entsprechen. 


Zudem ist die Puppe auch noch 
ideal, um gerade erlernte „Chain“- 
Abilities zu trainieren, denn hierbei | 
macht nur Übung den Meister. 


Mit Hilfe mancher Fusionszauber ! 


und des Hilfszaubers „Stärken“ las- | 
sen sich die Werte Deiner Waffe 
kurzfristig ebenfalls erhöhen. 

Eine andere Möglichkeit besteht 
darin, magische Edelsteine an den 
Griff der Waffe zu montieren. Ob 
das möglich ist, hängt von ihrem 
Griff ab. Achte daher bei neuen Waf- 
fen auf diese Möglichkeit, und mon- 
tiere in einer Faktorei gegebenen- | 
falls die Klinge Deiner alten Waffe ## 
auf diesen neuen Griff. E 


An den Puppen 
lassen sich prima 
die Parameter 
der Waffen 

d erhöhen und 

die „Chain“- 
Abilities 
trainieren 


Keanrle 


Mit Hilfe einiger 

Fusionszauberlassen 4& 

sich zudem jeweils RemeorEin 

die Feuer-, Wasser-, N 

Erde- oder Luft-Wer- LEI 

te Deiner Rüstung Be N Gen 
ii N 

erhöhen.Beachte da- ee or! 

bei, dass Du immer nur einen Zau- f 

ber anwenden kannst, der sich auf 


Deine Ausrüstung bezieht.Du musst # 


Dich also zwischen einem Zauber 
entscheiden, der entweder die Rüs- 
tung oder die Waffe verstärkt. 

Eine Alternative ist der Hilfszau- 


ber „Stärken“, denn er verstärkt alle | \ 


Gegenstände, mit denen Du Dich | 
gerüstet hast. Doch hält sich die Er- 
höhung dieser Werte in Grenzen. 


Aaro-Fusion 
Gala=Fusion 


Galaschutz 
Anuaschutz 


Luft=Fusionszauber. Ganzkörper, Steizert 
zeitweilig die Luft=-Attribute der Yatfe, 


i 


Die Fusionszauber verstärken bestimmte Attribute 
entweder Deiner Waffen oder Deiner Rüstung. Dabei 
lässt sich immer nur ein Zauber anwenden 


| n 
Ashley blickt nach, en 
Den a solltest, und 
erWaffen be ke 

ne zum Kampf Be die Endgeg 


zusagen 
BT 


BRAVO 


wieder den seltsamsten fernöstlichen Fantasien... Euer: ScREENFUn 57 


gg In 


. Text: Michael Martin 


Cool Boarders 4 


Gebt die Codes als Spielernamen ein, 
um die entsprechende Cheatfunktion 
zu aktivieren. Zur Bestätigung ertönt 
der Spruch „Hey, no cheating“. 


Special-Events freischalten: 
IMSPECIAL 


Alle Strecken und Charaktere: 
ICHEAT 


IR YOUR NAME 


SKIP NAME ENTRY 
I ICHEAT % 
“# 2 IMSPECIAL 


“@ SPECIAL 


„schaltet den Special-Event ein, in dem 
Ihr Euch gegen Aliens durchsetzt (mit 
anderen Worten: auf sie draufhaut!) 


VERHONT 
COLORADO 
ee 

JAPAN 


$: * “oalasKa 


MICHELE TAGGAR 


CHRIS ENGELSMAN 


“# jr waLKeER 
J 


„„und sämtliche Boarder zur Verfügung 


TIMELEFT EZ 


MADEEED  MISSEDEEER, KPHEN 


Text: Andreas von Lepel, Michael Stapf 


Kommt mit auf JP 
Walkers fröhliche 
Alienklatscher- 
Tour in den 
Bergen Alaskas! 


Micro Maniacs 


Begebt Euch ins Optionsmenü und 
wählt „Geheimoptionen“. Haltet nun 
die SELECT-Taste gedrückt und gebt 
einen der Codes ein, um den entspre- 
chenden Cheat freizuschalten. Bei 


richtiger Eingabe erscheint dann die 
Cheatfunktion auf dem Bildschirm. 


Unbegrenzte Power-Ups: 


OB OO89+8000+0t® 


Motion Blur (Bewegungsunschärfe): 


®0©>-®t>-©t® 


Langsamere Computergegner: 


t+@>@O080t®+ 


Kampfpanzer-Modus: 


tO@O9®-® 


Spieler ist stärker im Nahkampf: 


OORUOLOHMI®O®O 


Intelligentere Gegner: 


Ot®80+@00%% 


INFINITE POWER -UPS : AUS 
MOTION BLUR : AUS 
SLOW CPUS :; AUS 
TANKS MODE : AUS 
TOUGH GUYS : AUS 
ULTIMATE Al: AuS 


Ihr müsst in den „Geheimoptionen“ bei der 
Cheateingabe unbedingt die SELECT -Taste 
gedrückt halten - sonst geht gar nix! 


NEE 1 


Nur zum Vergleich: Hier sieht die Renn- 
strecke noch ganz normal aus... 


®®>®t>&t®:...doch nach der 
Eingabe des „Motion Blur“-Cheats fühlt 
Ihr Euch bald wie in Bier gebadet - alles 
verschwimmt, und der Computer gewinnt 


s 


tO®oO®>®:iIn Ver enclinieh 


“\ ten Kampfpanzern kommt das klassische 
RR Machines“-Feeling wieder auf 


V4, das Zwitterwesen 
aus „Micro Maniacs“, 
kann mit einem Energie- 
. stoß Gegner abblocken 


x 


$yphon Filter 2 


Folgt der Anleitung, die mit den Bildern 
dargestellt wird, Schritt für Schritt: 


- KARTE 


EINSATZBEESPRECHLUNG 


>+[2)+R)+©+®+@): Pausiert 
das laufende Spiel und bewegt den 
Cursor auf den Menüpunkt „Karte“. 
Betätigt dann die Tasten in der ange- 
gebenen Reihenfolge und haltet die 
jeweiligen Knöpfe weiterhin gedrückt. 
Als Bestätigung gibt's ein Geräusch 


. uni Sr wants [ Di 


Unter dem Punkt „Optionen“ könnt Ihr 
jetzt im neuen „Cheats“-Unterpunkt... 


DISK 
Dhıs 


TTE 1 FILME 
TTE' 2 FICME 
SUPER AGENT ALS 
LEWEL BEENDEN. 


..den aktuellen Level beenden 


D TTE 1 FILME 

DISKETTE ZZ FILME 

SUPER AGENT ALS 
LEWEL AUSWÄHLEN 
LEVEL BEENDEN 


Startet Ihr anschließend das Spiel neu, 
taucht im Cheat-Menü eine zusätzliche 
„Level auswählen“-Option aus... 


COLORADO MOUNTAINS 
MCcKEenZIE Alrgase - Innen 
COLORADQ INTERSTATE 70 
I-70 BERGERO E 
MCKENZIE Al 
EOLORAOQ Z 
COLORADO ZUGRENNEN 
130-ABSTURZSTELLE 
1 ELLUNGSZENTRUM 
GAN 
KAU TLUB 32 
CAUER STRASSEN 


ASE - AUSSEN 
ÜGFÄHRT 


Park 
| GREGDROV_ 
| ALuır GEFANGNIS - EINBRUCH 


AGENTUR E10-LA 
AGENTUR Biıo-La 
SLUMS ın NEw Yo 
NE RE ABWASSERKANAL 
FINALE 

ZURÜCK 

r Fr 


„.unter der alle Levels frei wählbar sind 


“ Bl 


En 
Seid aber besser auf der Hut! Denn im 
„Finale“ wird Euer ganzes mühsam 
im Spiel erlerntes Können gefordert! 


Pausiert das laufende Spiel und be- 
wegt den Cursor auf „Waffen“. Betätigt 
anschließend die folgenden Knöpfe 
in der angegebenen Reihenfolge und 
haltet die Tasten dabei weiter ge- 
drückt: sELECT +[L2)+©+®+®. 

Ein Geräusch bestätigt die richtige 
Eingabe. Unter „Optionen“ könnt Ihr 
nun im neuen „Cheats“-Unterpunkt 
die Funktion aktivieren. Ungepanzerte 
Gegner scheiden ab jetzt schon dank 
eines Schusses aus dem Spiel. 


Pausiert das laufende Spiel. Bewegt 
den Cursor auf „Einsatzbesprechung“. 
Betätigt anschließend die folgenden 
Knöpfe in der angegebenen Reihenfolge 
und haltet die Tasten weiter gedrückt: 
>+U)+[R2)+©+®. 

Ein Geräusch bestätigt die richtige 
Eingabe. Unter „Optionen“ könnt Ihr 
im neuen „Cheats“-Unterpunkt jetzt 
einen Kinoraum betreten.Von dort aus 
lassen sich alle Filme der beiden Spiel- 
CDs auswählen und anschauen. 


Im Kinoraum wartet ein abendfüllendes 
Programm auf müde Agenten 


Urban Chaos 


Im Hauptmenü drückt Ihr die Tasten 
[EL )+-[R2J+ SELECT + START ‚um alle Spiel- 
abschnitte freizuschalten. 


Haltet während des laufenden Spiels 
®+&©+®+@® und drückt >, um die 
Lebensenergie aufzufüllen und alle im 
Level verfügbaren Waffen zu erhalten. 


ABANJ CHAR 


Wollt Ihr mehr Waffen oder volle Lebens- 
energie, dann haltet ®&+©+®+@® 
und drückt anschließend die —-Taste 


Chip & Chap und ihre Freunde müssen in einem atemberaubenden Rennen mit kultigen Fahrzeugen die fehlenden Teile 
der Feuerwerks-Maschine einsammeln, um das große Feuerwerk im Park zu retten. Zeig’ deinen Freunden, wer der Schnellste 


am Steuer ist und finde alle Teile der Maschine, um das Feuerwerk zu starten. 
.“ + 3 coole verschiedene Rennpisten, z.B. Space Mountain, Geisterhaus und Rock 'n Roller Coaster 
13 coole Typen, z.B. Chip und Chap, Jiminy Cricket und IO ganz neue Disney-Figuren 
Single- und Multi-Player-Modus - alle Spiele auch mit Split-Screen 
mit Froschzauber, Teetassenminen, Nussraketen und magischen Kräften erhältst du freie Bahn 


entdecke versteckte Abkürzungen, verborgene Strecken und geheime Charaktere 


777 


PlayStation 


Dreamcast. 


ar 
CORYSTAL 


Our DtenepWorld. 


EIDOS 
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Durengesi 


Diesmal führen wir Dich durch 
den Premium-Cup, helfen Dir 
bei den letzten Duellen in der 
Arenaleiterburg und lüften das 


Der Dodri GB-Turm 


u lädst im Turm das eingesteckte „Pok&mon“- 

Modul in Deine Nintendo-64-Konsole, um 
das Handheld-Abenteuer zu spielen. 

Hast Du den Pokemon- oder Premium-Cup 
bestanden, färbt sich der Turm silbern, und Du 
kannst das Rollenspiel mit doppelter Geschwin- 
digkeit zocken. Hast Du beide Cups gemeistert, 
färbt sich der Turm golden, und das Spiel läuft 
wahlweise mit vierfacher Geschwindigkeit! 

So ist es wesentlich einfacher, alle Pokemon 
zu finden und die Städte zu bereisen. Zur Wahl 
der Wunschgeschwindigkeit klickst Du Dich ein- 
fach ins Konfigurationsmenü. 


Wenn Du Pokemon- oder Premium-Cup durchgespielt 
hast, färbt sich der GB-Turm silbern 


Konterelemente: Elektro, Flug & Wasser 


#46 100 242 Käfer/Pflanze 
#10 100 262 Käfer 

#13 100 252 Käfer/Gift 
#129 100 212 Wasser 

#58 100 282 Feuer 

#04 100 250 Feuer 


Paras 

| Raupy 
Hornliu 
Karpador 
Fukano 
Glumanda 


Game-Boy-Turm-Geheimnis. 


oi 5 Er 
POKEWON-CUP LEVEL3S0-55 


Das offizieite POK@MON-LIGA-Turnier- Trainiere. Deine 
Fähigkeiten und zeige. daß Da das Zeug zum Champion hast! 
Um das Game-Boy-Abenteuer mit 
vierfachem Speed zu spielen, musst 
Du sowohl den Pokemon.-... 


..als auch den Premium-Cup 
siegreich beenden. Anschließend 
erscheint der goldene Game Boy 


®-Knopf: 
Doppeltes Spieltempo |} 


Jeder Druck auf den 
Knopf verändert das 
% Spieltempo! 
Um die Spielgeschwindigkeit zu 
verändern, drückst Du auf C® 


Konterelemente: Boden, Wasser & Elektro 


Rettan 
WW |Traumato 


Amonitas 
Nidoran 


#23 100 242 Gift 

#96 100 292 Psycho 

#89 100 366 Gift 

#60 100 252 Wasser 

#138 100 234 Gestein/Wasser 
#29 100 282 Gift 


Lektrobal hält sich gerne in 
der Nähe des Kraftwerks auf 


Duell für Meister: Premium-Gup 


LE Premium-Cup erwarten Dich vier Ligen, in denen zwar stets 
die gleichen Kontrahenten zum Duell laden, jedoch jedes Mal 
mit anderen Pokemon. An diesen Kämpfen dürfen alle Pokemon 
teilnehmen, ganz egal, welchen Erfahrungslevel sie besitzen. 

Selbst das geheime Pok&mon Mew (#151) kann hier mit seinen 


Psycho-Kräften beeindrucken! 


Flamara setzt zum Rempler an: 
Kühle den Hitzkopf mit einem 
Wasser-Pokemon 


Amornitas setzt den Hyperstrahl 
ein: In jeder Liga verfügen die 
Pokemon über andere Attacken 


Der Delegator schützt vor feind- 
lichen Attacken: Nur eine effektive 
Elementattacke zerstört ihn 


Menki 
Machollo 
Kabuto 
Pikachu 
Rattfratz 
Tragosso 


Nutzt Du die Elemente Deiner 
Pokemon richtig, streckst Du viele 
Gegner mit einem Hieb nieder 
— 


Nutze Pokemon mit zwei Element- 
bindungen: Arktos kann Eis- und 
Flugattacken einsetzen 


Knuddeluff verwirrt den Gegner: 
Anders als im Game-Boy-Spiel 
kannst Du nicht mit Items heilen 


Konterelemente: Psycho & Feuer 


#56 100 252 Kampf 
#66 100 312 Kampf 
#140 100 224 Gestein/Wasser 
#25 100 242 Elektro 
#19 100 232 Normal 
#104 100 272 Boden 


Konterelemente: Feuer, Wasser & Gestein 


#74 100 252 Gestein/Boden 
#126 100 286 Feuer 

#86 100 302 Wasser 

#118 100 262 Wasser 

#98 100 224 Wasser 

#32 100 264 Gift 


Kleinstein 
Magmar 
Jurob 
Goldini 
Krabby 
Nidoran 


Relaxo ist 
extrem faul, 
schläft viel- 
und kann 
trotzdem fast 
alle TM lernen! 


#43 100 262 Pflanze/Gift 
#01 100 262 Pflanze/Gift 
#07 100 260 Wasser 
#54 100 272 Wasser 
#116 100 232 Wasser 
#133 100 282 Normal 


Konterelemente: Eis, Gestein & Elektro 


Abra 


Zubat #41 
Taubsi #16 
Habitak #21 
Dodu 
Nebulak #92 


#53 100 222 Psycho 

100 252 Gift/Flug 
100 252 Normal/Flug 
100 252 Normal/Flug 
#84 100 252 Normal/Flug 
100 232 Geist/Gift 


Konterelemente: Feuer & Gestein 


Muschas 
Vulpix 
Tangela 
+) Tentacha 
Knofensa 
© |Dratini 


#90 100 232 Wasser 
#37 100 248 Feuer 

#114 100 294 Pflanze 
#72 100 252 Wasser/Gift 
#69 100 272 Pflanze/Gift 
#147 100 254 Drache 


gm 


Flamara 
Flegmon 
Digda 

Schlurp 


_|Magnetilo #81 


Konter: Kampf, Gestein & Pflanze 


#136 100 280 Feuer 
#79 100 352 Wasser/Psycho 
#50 100 192 Boden 
#108 100 244 Normal 
#52 100 252 Normal 
100 222 Elektro 


® 


Konterelemente: Wasser, Elektro & Flug 


Parasek #47 100 284 Käfer/Pflanze 
Safcon #11 100 272 Käfer 
Kokuna #14 100 262 Käfer/Gift 
Glutexo #05 100 280 Feuer 
Pummeluff #39 100 402 Normal 
Bluzuk #48 100 292 Käfer/Gift 


Konterelemente: Psycho & Boden 


Hypno #97 100 320 Psycho 
Quaputzi #61 100 294 Wasser 
Sandan #27 100 272 Boden 
Smogon #109 100 252 Gift 
Nidorina #30 100 304 Gift 
Sleimok #89 100 366 Gift 


Konterelemente: Psycho & Boden 


Voltobal #100 100 225 Elektro 
Rasaff #57 100 286 Kampf 
Maschock #67 100 324 Kampf 
Raichu #26 100 276 Elektro 
Kicklee #106 100 264 Kampf 
Knogga #105 100 284 Boden 


Konterelemente: Elektro & Wasser 


Georok #75 100 274 Gestein/Boden 
Piepi #35 100 312 Normal 
Ponita #77 100 264 Feuer 

Golking #119 100 316 Wasser 
Kingler #99 100 260 Wasser 
Nidorino #33 100 286 Gift 


Ibitak 
lernt später, 
gegnerische 
Attacken zu 

kopieren 


Konterelemente: Feuer, Wasser & Elektro 


Pantimos #122 100 244 Psycho 
Smettbo #12 100 284 Käfer/Flug 
Arkani #59 100 324 Feuer 
Ditto #132 100 268 Normal 
Knuddeluff #40 100 444 Normal 
Omot #49 100 324 Käfer/Gift 


Konterelemente: Feuer & Elektro 


Duflor #44 100 284 Pflanze/Gift 
Ultigaria #70 100 294 Pflanze/Gift 
Bisaknosp #02 100 284 Pflanze/Gift 
Entoron #55 100 316 Wasser 
Schillok #08 100 282 Wasser 
Seemon #117 100 266 Wasser 


Konterelemente: Psycho & Wasser 


Porenta #83 100 276 Normal/Flug 
Garados #130 100 334 Wasser/Flug 
Tauboga #17 100 298 Normal/Flug 
Ibitak #22 100 286 Normal/Flug 


| Bibor #15 100 294 Käfer/Gift 


Alpollo #93 100 254 Geist/Gift 


Konterelemente: Wasser, Psycho & Feuer 


Sterndu #120 100 224 Wasser 
Kadabra #64 100 244 Psycho 
Porygon #137 100 294 Normal 
Chaneira #113 100 650 Normal 
Bisaflor #03 100 310 Pflanze/Gift 
Owei #102 100 292 Pflanze/Psycho 


Konterelemente: Elektro, Feuer & Pflanze 


Smogmog #110 100 280 Gift 
Nidoqueen #31 100 330 Gift/Boden 
Arbok #24 199 284 Gift 


 &]onix #95 100 234 Gestein/Boden 


Sandamer #28 100 306 Boden 
Amonitas #138 100 234 Gestein/Wasser 


Konter: Gestein, Elektro & Wasser 


"= | Rihorn #111 100 324 Boden/Gestein 


Magneton #82 100 256 Elektro 


> |lavados #146 100 318 Feuer/Flug 


Austos #91 100 244 Wasser/Eis 
Dragonir #148 100 286 Drache 
Kangama #115 100 360 Normal 


Konterelemente: Feuer & Elektro 


Nockchan #107 100 264 Kampf 
Machomei #68 100 330 Kampf 
Sichlor #123 100 290 Käfer/Flug 
Lektrobal #101 100 276 Elektro 


Rattikarl #20 100 274 Normal © 


Quappo #62 100 336 Wasser/Kampf | 


? | Konterelemente: Geist, Elektro & Feuer 


Geowaz #76 100 310 Gestein/Boden 
Pixi #36 100 346 Normal 

„ |Jugong #87 100 336 Wasser/Eis 
Gallopa #78 100 280 Feuer 
Pinsir #127 100 280 Käfer 
Nidoking #34 100 312 Gift/Boden 


Fukano ist 
nur in der 
roten Edition 
zu finden! 


Konter: Gestein, Wasser & Elektro 


Pinsir #127 100 280 Käfer 
Bibor #15 100 294 Käfer/Gift 
Flamara #136 100 280 Feuer 
Magmar #126 100 286 Feuer 
Rattikarl #20 100 274 Normal 
*|Kangama #115 100 360 Normal 


Konterelemente: Gestein & Feuer 


Giflor #45 100 306 Pflanze/Gift 
Sarzenia #71 100 310 Pflanze/Gift 
Rizeros #112 100 354 Boden/Gestein 


"| Tentoxa #73 100 310 Wasser/Gift 


Turtok #09 100 308 Wasser 
Lapras #131 100 404 Wasser/Eis 


Konterelemente: Elektro, Wasser & Psycho 


Dodri #85 100 276 Normal/Flug 
Glurak #06 100 306 Feuer/Flug 

Tauboss #18 100 322 Normal/Flug 
Golbat #42 100 306 Gift/Flug 


(| Zapdos #145 100 318 Elektro/Flug 


Gengar #94 100 270 Geist/Gift 


Konterelemente: Elektro, Feuer & Erde 


Elektek #125 100 286 Elektro 
Aquana #134 100 410 Wasser 
Snobilikat #53 100 294 Normal 
Digdri #51 100 234 Boden 
Kabutops #141 100 270 Gestein/Wasser 
Kokowei #103 100 334 Pflanze/Psycho 


Konter: Wasser, Pflanze & Elektro 


Rossana #124 100 286 Eis/Psycho 
Geowaz #76 100 310 Gestein/Boden 
Golbat #42 100 306 Gift/Flug 
Aerodactyl #142 100 270 Gestein/Flug 
Snobilikat #53 100 294 Normal 
Sarzenia #71 100 310 Pflanze/Gift 


Konterelemente: Boden, Elektro & Wasser 


Blitza #135 100 280 Elektro 
Vulnona #38 100 296 Feuer 

Lahmus #80 100 346 Wasser/Psycho 
Dragoran #149 100 320 Drache/Flug 
Aerodactyl #142 100 304 Gestein/Flug 
Relaxo #143 100 470 Normal 


‚Konter: Gestein, Psycho & Wasser 


Machomei #68 100 330 Kampf 
Sichlor #123 100 290 Käfer/Flug 
Kicklee #106 100 264 Kampf 
Rasaff #57 100 286 Kampf 
Nidoking #34 100 312 Gift/Boden 
Blitza #135 100 280 Elektro 


Text: Oliver Ehrle 


Öurengespielt 


>? |Konter: Gestein, Wasser & Pflanze Konterelemente: Gestein, Feuer & Elektro f " | Konterelemente: Feuer, Elektro & Wasser 


Tauros #128 100 294 Normal Starmie #121 100 270 Wasser/Psycho Arktos #144 100 318 Eis/Flug 
Lahmus #80 100 346 Wasser/Psycho Jugong #87 100 336 Wasser/Eis Lavados #146 100 318 Feuer/Flug 
Digdri #51 100 234 Boden » |Amoroso #139 100 290 Gestein/Wasser | sr, |Zapdos #145 100 318 Elektro/Flug 
Turtok #09 100 308 Wasser = |Quappo #62 100 336 Wasser/Kampf jur Glurak #06 100 306 Feuer/Flug 
Arbok #24 100 284 Gift 2 Bisaflor #03 100 310 Pflanze/Gift 2 Tauboss #18 100 322 Normal/Flug 
Dragoran #149 100 320 Drache/Flug Kokowei #103 100 334 Pflanze/Psycho Ibitak #22 100 286 Normal/Flug 


Die letzte Schlacht: Die Arenaleiterhurg 


Konterelemente: Feuer, Elektro & Wasser 
n der Arenaleiterburg begegnest Du den ————nı N esse 
Meistern der verschiedenen Städte, den so 4  ISimsala #65 100 260 Psycho 
„Top Vier“- Trainern und schließlich Dei- : genetisch \ we Ditto #132 100 268 Normal 
nem Rivalen Gary. Der kämpft mit einem Ä\ gezüch- : , „ |Gengar #94 100 270 Geist/Gift 
von sieben Pokemon-Teams-jenachdem | \ tet : e € Gallopa #78 100 280 Feuer 
wie Dein Pok&mon-Abenteuer auf dem ) \ Lapras #131 100 404 Wasser/Eis 
Game Boy verlaufen ist. Wenn Du ä Raichu #26 100 276 Elektro 
Leih-Pok&mon verwendest, kämpft | 
der Rivale immer mit Team Al 7 
Nach dem Sieg bricht die Nacht übers Ss 
Stadion herein, und der geheime Mewtu 4 Pixi unter Strom: Die meisten 
(#150) schwebt über den Zinnen. Pokemon überraschen in der 
Defensive mit ulkigen Grimassen 


Konterelemente: Gestein, Psycho & Feuer r 
g } Mew #151 100 330 Psycho ww 
= nr 2 Lektrobal #101 100 276 Elektro 
BE. } ‚rs |Relaxo #143 100 470 Normal 
| Austos #91 100 244 Wasser/Eis 

| Rizeros #112 100 324 Gestein/Boden 

Arkani #59 100 324 Feuer 


Hydropumpe in Aktion: Turtok Duflor greift mit giftigen Sporen 
eignet sich sehr gut zur Bekämp- an: Brate dem Pilz mit einem Der letzte der Arenameister ist 
fung von Boden-Pokemon Feuer-Pokemon eins über der übellaunige Giovanni 


| Konterelemente: Elektro & Pflanze 


,|Schiggy #07 50 130 Wasser 
„Quapsel #60 50 126 Wasser 
. |Karpador #129 50 106 Wasser 
„| Schillok #08 50 139 Wasser 
9 |Golking #119 50 160 Wasser 
”,\Tentacha #72 50 126 Wasser/Gift 


Konterelemente: Elektro, Geist & Wasser 


Lahmus setzt die Top Vier und den Rivalen unter Wasser: Nach dem erfolgreichen Duell mit Deinem Rivalen 


Die letzten fünf Kämpfe bestreitest Du im Burghof Gary erhältst Du als Siegesprämie ein Pokemon mei MID REISE ROEHEHUG 


Seemon #117 50 132 Wasser 
Kadabra #64 50 120 Psycho 
Voltobal #100 50 126 Elektro 
Digda #50 50 96 Boden 
Pummeluff #39 50 201 Normal 


Konterelemente: Feuer & Elektro 1 h 5 y | Konterelemente: Elektro & Psycho 


Raupy #10 50 151 Käfer & Bisasam #01 128 Pflanze/Gift Mauzi #52 50 126 Normal 

| Hornliu #13 50 146 Käfer/Gift Rettan #23 118 Gift 2 Goldini #118 50 131 Wasser 
Safcon #11 50 156 Käfer Zubat #41 123 Gift/Flug » |Menki #56 50 126 Kampf 
Kokuna #14 50 151 Käfer/Gift = _|Myrapla #43 128 Pflanze/Gift Amonitas #138 50 121 Gestein/Wasser 
Bibor #15 50 150 Käfer/Gift Paras #46 118 Käfer/Pflanze Piepi #35 50 156 Normal 
Smettbo #12 50 145 Käfer/Flug Duflor #44 143 Pflanze/Gift > /Quaputzi #61 50 150 Wasser 


A 
Konterelemente: Wasser & Feuer > A | Konterelemente: Wasser & Elektro Run Konterelemente: Elektro & Flug 


= |Porenta 135 Normal/Flug >| Onix #95 50 121 Gestein/Boden Starmie #121 50 145 Wasser/Psycho 
| Digda 93 Boden *%Y |Georok #75 50 141 Gestein/Boden Seeper #116 50 116 Wasser 
Taubsi 123 Normal/Flug ka, Tragosso #104 50 136 Boden 3, |Enton #54 50 136 Wasser 
| Digdri 110 Boden a Vulpix #37 50 124 Feuer E Turtok #09 50 164 Wasser 
„;|Sandan 133 Boden Amonitas #138 50 121 Gestein/Wasser Sterndu #120 50 116 Wasser 
„| Kleinstein 123 Gestein/Boden Kabuto #140 50 116 Gestein/Wasser = [Jurob #86 50 151 Wasser 


Um Vulnona zu bekommen, 
musst Du erst Vulpix einen 


Feuerstein geben 


Konterelemente: Elektro & Psycho 


Machollo #66 157 Kampf 
Habitak #21 127 Normal/Flug 
Krabby #98 117 Wasser 
Flegmon #79 177 Wasser/Psycho 
Muschas #90 117 Wasser 
Entoron #55 155 Wasser 


Pok&mon-Fans, wollt Ihr wie im siebten +4 
Himmel schlafen? Nichts einfacher als das: , 


Wir verlosen 5 x Pokemon-Bettwäsche 
von Closeup. Wie Ihr bei der Verlosung 
mitmachen könnt, erfahrt Ihr auf 
der Jackpot-Seite 122. Aktions- 
schluss ist der 23.8.2000. { 

Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


Konterelemente: Gestein & Boden 


Porygon #137 50 147 Normal 
Voltobal #100 50 124 Elektro 
Lektrobal #101 50 135 Elektro 
Pikachu #25 50 117 Elektro 
Elektek #125 50 140 Elektro 


7 run 
«7@[Magnetilo #81 50 107 Elektro 


"| Konterelemente: Elektro, Feuer & Flug 


|Pummeluff #39 50 202 Normal 


Knuddeluff #40 50 223 Normal 
Evoli #133 50 142 Normal 
Tragosso #104 50 137 Boden 
Paras #46 50 122 Käfer/Pflanze 
Rattfratz #19 50 117 Normal 


Konterelemente: Feuer, Boden & Wasser 


Fukano #58 142 Feuer 
Nidoran #29 133 Gift 
Nidoran #32 142 Gift 
Ponita #71 135 Feuer 
Glutexo #05 143 Feuer 
Glumanda #04 126 Feuer 


Konterelemente: Gestein, Geister & Käfer 


Smogon #109 50 126 Gift 

Sleima #88 50 166 Gift 

»| Ditto #132 50 135 Normal 
Smogmog #110 50 143 Gift 

Bluzuk #48 50 146 Käfer/Gift 
Tentoxa #73 50 126 Wasser/Gift 


Konterelemente: Gestein & Feuer 


Raichu #26 50 148 Elektro 
Voltobal #100 50 127 Elektro 
Lektrobal #101 50 146 Elektro 
Pikachu #25 50 122 Elektro 
Magnetilo #81 50 112 Elektro 
Magnetron #82 50 136 Elektro 


Kingler #99 50 133 Wasser 
Sandamer #28 50 153 Boden 

„ |Sichlor #123 50 148 Käfer/Flug 
Bisaknosp #02 50 142 Pflanze/Gift 
Ultrigaria #70 50 147 Pflanze/Gift 
Maschock #67 50 162 Kampf 


Konterelemente: Elektro, Käfer & Psycho 


Traumato #96 50 146 Psycho 
Kadabra #64 50 126 Psycho 
Pantimos #122 50 123 Psycho 
Hypno #97 50 168 Psycho 
:s| Abra #63 50 111 Psycho 
Lahmus #80 50 178 Wasser/Psycho 


Konter: Wasser, Psycho & Elektro 


Dragonir #14850 141 Drache 
Rasaff #57 50 145 Kampf 
Jugong #87 50 170 Wasser/Eis 
Menki #56 50 127 Kampf 


;|Machollo #66 50 157 Kampf 
© | Rihorn #111 50 167 Boden/Gestein 


| Konterelemente: Psycho, Gestein & Feuer 


Omot #49 50 153 Käfer/Gift 
>] Sleimok #89 50 188 Gift 
Smogmog #11050 148 Gift 

#48 50 147 Käfer/Gift 
‚@;.|Nidorina #30 50 159 Gift 
Nidorino #33 50 150 Gift 


& 


Konterelemente: Wasser 


Vulona #38 153 Feuer 
Vulpix #37 125 Feuer 
„| Ponita #11 137 Feuer 
Fukano #58 142 Feuer 
Glutexo #05 145 Feuer 
| Gallopa #78 145 Feuer 


Konterelemente: Boden, Elektro & Psycho 


Nebulak #92 50 117 Geist/Gift 
Alpollo #93 50 134 Geist/Gift 
Gengar #94 50 140 Geist/Gift 
Golbat #42 50 155 Gift/Flug 
Schlurp #108 50 173 Normal 
Tentoxa #73 50 140 Wasser/Gift 


Konterelemente: Käfer 


Simsala #65 50 135 Psycho 
Kadabra #64 50 118 Psycho 
Pantimos #122 50 118 Psycho 
Hypno #97 50 163 Psycho 
i Kokowei #103 50 173 Pflanze/Psycho 
is | Rossana #124 50 143 Eis/Psycho 


| Konterelemente: Elektro & Wasser 


‘ |Sterndu #120 50 117 Wasser 


Golking #119 50 163 Wasser 

Dodu #84 50 122 Normal/Flug 
Tauboga #17 50 150 Normal/Flug 
Rihorn #111 50 169 Boden/Gestein 
Dratini #147 50 128 Drache 


| Konterelemente: Feuer, Wasser & Psycho 


Knogga #105 50 143 Boden 
Chaneira #113 50 337 Normal 
Parasek #47 50 143 Käfer/Pflanze 


#|Nidorina #30 50 157 Gift 


Nidorino #33 50 148 Gift 
Schlurp #108 50 173 Normal 


| Konterelemente: Feuer 


Duflor #44 50 147 Pflanze/Gift 
Sarzenia #71 50 163 Pflanze/Gift 
Tangela #114 50 148 Pflanze 

Giflor #45 50 158 Pflanze/Gift 
Ultrigaria #70 50 158 Pflanze/Gift 
Owei #102 50 152 Pflanze/Psycho 


Pikachu 
entwickelt sich 
durch einen 
Donnerstein zu 
Raichu - aber 
wer möchte 
eigentlich auf 
diesen Fratz 
verzichten? 


Konterelemente: Psycho, Wasser & Feuer 


Rattikarl 
Rasaff 
Maschock 
Nidoking 
Kicklee 
Machomei 


#20 50 
#57 50 
#67 50 
#34 50 
#106 50 
#68 50 


135 Normal 
145 Kampf 
160 Kampf 
161 Gift/Boden 
133 Kampf 
170 Kampf 


Durengespielt 


Konterelemente: Feuer, Psycho & Boden 


Golbat 
Rattikarl 
Snobilikat 
Lavados 
Dodri 
Parasek 


#42 50 
#20 50 
#53 50 
#146 50 
#85 50 
#47 50 


158 Gift/Flug 

137 Normal 

147 Normal 

157 Feuer/Flug 
142 Normal/Flug 
142 Käfer/Pflanze 


„| Kabutops 


Konter: Pflanze, Gestein & Psycho 


#141 50 
#82 50 
#22 50 
#107 50 
#62 50 
#108 50 


Magneton 
Ibitak 
Nockchan 
Quappo 
Schlurp 


142 Gestein/Wasser 
132 Elektro 

147 Normal/Flug 
132 Kampf 

172 Wasser/Kampf 
172 Normal 


Konterelemente: Elektro & Gestein 


Lahmus 

Simsala 

Quappo 

Starmie 

Rossana 
Hypno 


#80 50 
#65 50 
#62 50 
#121 50 
#124 50 
#97 50 


181 Wasser/Psycho 
141 Psycho 

176 Wasser/Kampf 
146 Wasser/Psycho 
151 Eis/Psycho 
174 Psycho 


Konterelemente: Elektro, Wasser & Boden 


Lektrobal 
Relaxo 
Geowaz 
Kokowei 


» | Sleimok 


Austos 


#101 50 
#143 50 
#76 50 
#103 50 
#89 50 
#91 50 


142 Elektro 

242 Normal 

162 Gestein/Boden 
177 Pflanze/Psycho 
187 Gift 

132 Wasser/Eis 


Konterelemente: Wasser & Feuer 


| Glurak 
Arkani 
Gallopa 
Magmar 
Pixi 
Kangama 


#06 50 
#59 50 
#78 50 
#126 50 
#36 50 
#115 50 


165 Feuer/Flug 
175 Feuer 

150 ‚Feuer 

150 Feuer 

180 Normal 
190 Normal 


Konterelemente: Feuer, Wasser & Elektro 


Kokowei 
Lahmus 
Vulnona 
Pixi 
Elektek 
Pinsir 


#103 50 
#80 50 
#38 50 
#36 50 
#125 50 
#127 50 


178 Pflanze/Psycho 
178 Wasser/Psycho 
156 Feuer 

178 Normal 

148 Elektro 

148 Käfer 


Konter: Gestein, Elektro & Feuer 


Amoroso 
Dodri 
Tentoxa 
Pixi 
Zapdos 
Pinsir 


#139 50 
#85 50 
#73 50 
#36 50 
#145 50 
#127 50 


152 Gestein/Wasser 
142 Normal/Flug 
162 Wasser/Gift 
177 Normal 

172 Elektro/Flug 
147 Käfer 


Konterelemente: Elektro & Feuer 


Jugong 
Austos 
Lahmus 
Rossana 
Lapras 
Arktos 


#87 50 
#91 50 
#80 50 
#124 50 
#131 50 
#144 50 


175 Wasser/Eis 
135 Wasser/Eis 
180 Wasser/Psycho 
150 Eis/Psycho 
215 Wasser/Eis 
175 Eis/Flug 


| Digdri 


Konter: Psycho, Wasser & Gestein 


Snobilikat #53 50 
#51 50 
Nidoqueen #31 50 


Nidoking #34 50 


Rizeros 
Tauros 


#112 50 
#128 50 


150 Normal 

120 Boden 

175 Gift/Boden 
166 Gift/Boden 
190 Boden/Gestein 
160 Normal 


Konterelemente: Psycho, Flug & Wasser 


Onix 


Nockchan 


Kicklee 


Machomei 


Geowaz 
Rizeros 


#95 50 
#107 50 
#106 50 
#68 50 
#76 50 
#112 50 


Konterelemente: Psycho, Elektro & Feuer 


> | Alpollo 
| Golbat 
‚|Arbok 


Sleimok 


| Bisaflor 


Gengar 


#93 
#42 
#24 
#89 
#03 
#94 


132 Geist/Gift 
160 Gift/Flug 
145 Gift 

190 Gift 

165 Pflanze/Gift 
145 Geist/Gift 


Konter: Wasser, Feuer & Gestein 


Glurak 
Simsala 
Kokowei 
Garados 


| Dodri 


Magneton 


#06 50 
#65 50 
#103 50 
#130 50 
#85 50 
#82 50 


161 Feuer/Flug 
138 Psycho 

178 Pflanze/Psycho 
178 Wasser/Flug 
143 Normal/Flug 
133 Elektro 


Konter: Elektro, Feuer & Gestein 


Turtok 
Simsala 


*, | Kokowei 


Magneton 
Arkani 
Dodri 


#09 50 
#65 50 
#103 50 
#82 50 
#59 50 
#85 50 


162 Wasser 

138 Psycho 

178 Pflanze/Psycho 
133 Elektro 

173 Feuer 

143 Normal/Flug 


128 Gestein/Boden 
118 Kampf 
123 Kampf 
128 Kampf 
118 Gestein/Boden 
143 Boden/Gestein 


Konterelemente: Psycho, Elektro & Eis 


Garados 


Dragonir 


#130 50 
#148 50 


Aerodactyl- #142 50 


Lapras 
Glurak 


Kangama 


#131 50 
#06 50 
#115 50 


180 Wasser/Flug 
148 Drache 

165 Gestein/Flug 
215 Wasser/Eis 
163 Feuer/Flug 

192 Normal 


Konterelemente: Wasser, Feuer & Elektro 


Bisaflor 
Simsala 
| Kokowei 
Arkani 
Garados 
Dodri 


Konterelemente: Elektro, Feuer & N; A 
N 


Aquana 
Simsala 


„| Kokowei 


Magneton 
Arkani 
Sandamer 


#134 50 
#65 50 
#103 50 
#82 50 
#59 50 
#28 50 


178 Wasser 

138 Psycho 

178 Pflanze/Psycho 
133 Elektro 

173 Feuer 

158 Boden 


Konter: Wasser, Feuer & Gestein 


Blitza 
Simsala 


* | Kokowei 


Arkani 
Austos 
Sandamer 


#135 50 
#65 50 
#103 50 
#59 50 
#91. 50 
#28 50 


148 Elektro 

138 Psycho 

178 Pflanze/Psycho 
173 Feuer 

133 Wasser/Eis 
158 Boden 


Konter: Wasser, Feuer & Gestein 


Flamara 
Simsala 


-» | Kokowei 


Austos 
Magneton 
Sandamer 


#136 50 
#65 50 
#103 50 
#91 50 
#82 50 
#28 50 


148 Feuer 

138 Psycho 

178 Pflanze/Psycho 
133 Wasser/Eis 
133 Elektro 

158 Boden 


Geschafft, 
der Rivale ist 
besiegt - das 
Treffen mit 
Mewtu steht 
kurz bevor! 


#03 50 
#65 50 
#103 50 
#59 50 
#130 50 
#85 50 


163 Pflanze/Gift 
138 Psycho 

178 Pflanze/Psycho 
173 Feuer 

178 Wasser/Flug 
143 Normal/Flug 
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te 
jeut Turntal 
+ Nerätch tool! 


Der HipHop eJay 2 ist die ultimative 


Software für Dich und Deinen Flow! 


Mit 3.500 Special Loops und Rhymes 
von Profis wie KDD. Mit Drum Computer 
für gepflegte Beats und Turntable 
Scratch Generator für alle Routinen. 
Der HipHop eJay 2 ist das komplette 
Music-Creation-Programm für den PC. 
HipHop is in the house! 


www.eJay.de 
Music is coming home. 


FEREEREERER 


Lauf vorsichtig die Treppen hinunter und tritt in das Gebäude. In der rot beleuchte- 
ten Nische hängt ein auffälliger Monitor an der Wand: Wirf eine ECM-Mine drauf, 
und Deine erste Aufgabe ist auch schon erfüllt. 


Lauf weiter durch die Tür und ein paar Stockwerke hinab. In der Mitte des Flurs gehst 
Du durch die hohe Doppeltür und schlägst die freche Blondine k.o. (tötest Du sie, 
hast Du verloren!). Dadurch erhältst Du das gesuchte Keycode Necklace. 


Fahr mit dem gläsernen Fahrstuhl ins 
Erdgeschoss und lauf die Treppe hinun- 
ter. Halte Dich links und geh durch die 
Tür. Hier befindet sich der zweite Teil 
der Kommunikationsanlage (siehe Bild 
rechts ), den Du ebenfalls mit einer 
ECM-Mine ausschaltest. 


Sause jetzt zur anderen Seite der Eingangshalle und tritt dort durch die Tür. Folge 
dem Weg, und Du hast den ersten Teil Deiner ersten Mission erfolgreich beendet. 


Zieh das Nachtsichtgerät über und ab geht's zum großen Fahrstuhl, mit dem Du vor 
einiger Zeit heruntergefahren bist. Unterwegs triffst Du auf Wachen: Mit der Taste 
ER) zoomst Du sie heran und kannst sie dadurch sehr viel genauer treffen. Nimm 
dann den Fahrstuhl und fahr nach oben. 


Benutz den zweiten Fahrstuhl, um 
eine Etage höher zu kommen. Erle- 
dige hier alle Bodyguards, bevor Du 
die Treppen hochläufst. In dem Flur 
vor Cassandras Büro schnappst Du 
Dir den Rocket Launcher und gehst 
mit ihm wieder eine Etage tiefer. Hier 
nimmst Du den Hovercopter unbe- 
drängt ins Visier und zerstörst ihn 
mit einem einzigen Schuss 


Fahr jetzt mit dem Fahrstuhl wieder 
ein Stockwerk tiefer und beseitige 
dort alle Bodyguards. Danach sprin- 
test Du in den Flur vor Cassandras 
Büro und steigst die Treppen hoch. 

Noch während der kurzen Be- 
grüßung durch Cassandra läufst Du 
geradeaus und erledigst den mitt- 
leren und dann den rechten 
Bodyguard. Die Nische auf der rech- 
ten Seite erlaubt Dir eine Verschnauf- 
pause. Setz Dein Nachtsichtgerät auf. 
Von hier schaltest Du einen Body- 
guard nach dem anderen aus. 


Jetzt musst Du noch fliehen - nichts leichter als das! Wetz einfach nach oben und 
stell Dich in aller Pracht auf den Landeplatz des Helikopters. 


Komplettilosung 


Zi Ss 
Die Spiele der Edel-Softwareschmiede Rare 
sind nicht nur für ihre große Klasse bekannt, 
sondern auch für ihren hohen Schwierig- 
keitsgrad. Doch don’t panic: Hier erfährst 
Du perfekte TRIX für Joannas Abenteuer! 


Geh den Gang links entlang, aktiviere die CamSpy und schwebe mit ihr durch die 
Tür. Im nächsten Raum hältst Du Dich rechts und nimmst die Tür, auf der „Caution“ 
steht. Ein Stück weiter siehst Du das radioaktive Isotop, von dem Du ein Bild machst. 
Deaktiviere anschließend die CamSpy. 


Folge dem gelben Roboter durch den 
Geheimgang neben der Tür. Am Ende 
geht esnach rechts bergab und durch 
eine weitere Tür. Im hinteren Bereich 
siehst Du einen kleinen weißen Robo- 
ter und ein Computerterminal mit 
einem großen Bildschirm . Akti- 
viere den Computer, sause dann den 
Gang ein Stück zurück und aktiviere 
auch den zweiten Computer. 


Such den Raum mit der „Caution“- 
Tür auf und nimm die Tür mit der 
Aufschrift „Sector Two“. Am Ende 
des rechten Gangs gelangst Du in 
ein Labor. Bedroh den Wissenschaft- 
ler mit der Waffe, damit er die Com- 
puter ausschaltet . Lauf zurück 
und am Ende des Gangs durch die 
linke Tür. Der übernächste Wissen- 
schaftler (hinter den beiden Doppel- 
türen) löst Alarm aus. Schalte den 
Alarm am selben Terminal wieder ab und fahr die Computer herunter. 


Kehr nun zurück in den Hauptgang und tritt durch die gegenüberliegende Tür. Die 
Laserbarrieren schalten sich aus, sobald der kleine weiße Roboter in ihre Nähe kommt. 
Zwei Räume weiter benutzt Du das Data Uplink am Computer, um die Tür zu entrie- 
geln. Folge dem Weg, nimm die gegenüberliegende Tür in der größeren Halle und renn 
schnellstmöglich durch den Korridor. Danach triffst Du auf Dr. Caroll. 


Mission 2 


CARRINGTONS VILLA - GEISELNAHME 


1: RETTE DIE UNTERHÄNDLERIN 
Lauf ein Stück geradeaus und schalte die beiden Typen auf dem Steg aus. Benutz 
dabei die Zoom-Funktion Deines Gewehrs. 


2: ELIMINIERE DIE SCHARFSCHÜTZEN AUF DEM DACH 
Such die Gegend nach Scharfschützen ab und eliminiere sie. 


3: AKTIVIERE DEN WINDGENERATOR 
Auf zur Villa! Geh im ersten Raum i 
die Treppe hinunter und dann 
rechts durch den blauen Gang. 
Rechts neben der Küche führen 
erneut Stufen nach unten. Mach, 
unten angekommen, einen Links- 
bogen und geh durch die Tür. 
Sprinte geradeaus und schalte 
das Kühlsystem und die Energie 
des Windgenerators an. Folge dann 
dem anderen Gang und schalte 
den Windgenerator an 


4: BEFREI CARRINGTON 

Folge dem Gang, den Du bisher noch nicht erkundet hast, und steig die Treppe hin- 
unter. Du befindest Dich hier im Weinkeller, wo auch zugleich Carrington festgehalten 
wird. Eliminiere alle Soldaten in diesem Bereich, und Du findest den Schlüssel zu 
Carringtons Zelle, die Du von zwei Seiten aus betreten kannst. 


Mission 3 


Folge dem Weg, bis Du ein gelbes Taxi siehst. Rechts daneben gibt es einen Durch- 
schlupf in der Wand. Geh hindurch, halte Dich rechts und lauf beziehungsweise 
kriech bis zum Ende des Kanals. Dort findest Du Deine Ausrüstung. 


In dem Hof mit dem Taxi geht ein rot beleuchteter Gang 

ab. Folge ihm und steig am Ende die Wendeltreppe 

hoch. Ganz oben befestigst Du die Mine an der Mauer 
‚um die zweite Aufgabe zu beenden. 


Lauf zurück zum Taxi und erledige hier alle Gegner. 
Danach stellst Dich direkt vor das Taxi und aktivierst den Reprogrammer. 


Spurte zu der Stelle, an welcher Du Deine Ausrüstung abgeholt hast. Klettere links 
die Mauer hoch und folge dem Weg. Neben ein paar obligatorischen Wachen siehst 
Du auch eine geöffnete Tür, durch die Du hindurchmarschierst. 


Mission 4 
AREA 51 - INFILTRATION 


1: DEAKTIVIERE DAS LUFTÜBERWACHUNGSRADAR 
Sause den Weg entlang zum offenen Gelände. 
Sprinte zum Tower und erledige beide Soldaten 
von unten. Danach postierst Du Dich vor den Zaun 
mit dem Loch und wirfst eine Granate in die Mitte 
des Helipads. Hast Du die Minen zerstört,schnappst 
Du Dir den Grenade Launcher und kriechst durch 
den Schacht in der Mauer 

Auf der anderen Seite zerstörst Du die drei 
Automatikgeschütze und schlägst dann den Piloten vor dem Fahrzeug nieder (da- 
durch erhältst Du den Lift Key). Klettere nun die Leiter auf der linken Seite des Bunkers 
hinunter und geh durch die Tür. Die untersten der kleinen Metallstücke an der Wand 
solltest Du zerstören - das vereinfacht Dir gleich Deinen Rückweg. Befestige die Ex- 
plosives am Monitor und kriech unter den Laserbarrieren hindurch zum Ausgang. 


2: BRING EIN KOMMUNIKATIONSGERÄT AN DER ANTENNE AN 
Beim Tower angekommen, läufst Du nun durch den Tunnel. Benutz für das Geschütz 
im Innenhof den Rocket Launcher. Drück dann den grünen Knopf, um die Antenne 
herunterzulassen, und wirf den Comms Rider dagegen. 


3: BRING DEN AUFZUG ZUM HANGAR UNTER KONTROLLE 
Sprinte jetzt zurück zum ersten Platz, wo Du die Leiter hinuntergeklettert bist. 
Betätige den Monitor rechts neben dem breiten Gatter, um den Fahrstuhl zu holen. 
Erledige anschließend die beiden Piloten und schnapp Dir die Dragon. Fahr dann 
nach unten und betritt so den Hangar. 


4: NIMM KONTAKT MIT DEM CARRINGTON-AGENTEN AUF 
Erledige hier alle Piloten mithilfe Deiner Dragon. Danach läufst Du die Rampe hoch 
und fährst am Ende wieder mit dem Fahrstuhl nach unten. Erledige auch hier alle 
Piloten und geh durch die Tür unter der Rampe. 


AREA 51 - FLUCHT 


1:TRIFF DICH MIT DEM CARRINGTON-AGENTEN 
Schieb das Alien zum Hauptgang und nach rechts durch das 
braune Tor. Sprinte die Rampe hinab und stell den Außerirdischen 
im folgenden Raum ab. Zurück im Hauptgang gehst Du durch die 
rechte Tür. Folge dem einzigen Weg, den Du gehen kannst. Nach 
einigen Kämpfen läufst Du schließlich durch mehrere Torschran- 
ken. Nimm hier den rechten Korridor, sobald er auftaucht, bis Du 
schließlich Jon findest 


2: LOKALISIERE DEN GEHEIMEN HANGAR 

Lauf den ganzen Weg wieder zurück ins andere Gebäude. 
Während Jon Dynamit an der Wand platziert, gibst Du ihm 
mithilfe des Grenade Launchers Rückendeckung —>. Ist die 
Wand weggesprengt, lauft Ihr in den versteckten Hangar. 


3: VERSORG DEN MAIANISCHEN LEIBWÄCHTER 

Geh durch die Tür unter der Rampe, um einen alten Bekannten wiederzutreffen.Ver- 
abreiche ihm das Alien-Medpack und halte beide Türen in Schach. Kurze Zeit später 
zeigt die Medizin ihre beabsichtigte Wirkung. 


4: FLIEH AUS AREA 51 

Lauft jetzt zu dritt durch den Hangar und zum UFO, wonach eine Diskussion an- 
steht. Warte, bis Jon davongerannt ist, und halte die Stellung. Nach kurzer Zeit hat 
Jon das Tor geöffnet, und Du fliegst mit dem Alien davon. 


Seite des Raums und setz Deine X-Ray-Brille auf, um den Container zu begutachten 


Der zweite Wächter hinterlässt eine Key- 

Card, mit der Du das Tor öffnest. Hinter 

dem Gang folgt ein weiterer Kampf ge- 

gen mehrere Soldaten. Nimm die Key- 

Card vom letzten und öffne die Metall- 

tür erst dann, wenn Dir der Wächter 
den Rücken zudreht. 

Geh durch die nächste Tür, lauf sofort 
nach rechts zum Alarmschalter und sor- 
ge dafür, dass keiner der Wachen ihn 
drückt. Ist die Luft rein, deaktivierst Du 
in Ruhe die Laser an den vier Schalttafeln. 


Geh jetzt die Treppe hoch und aktiviere die CamSpy. Folge mit ihr dem Weg auf dem 
schmalen Grat, bis Aufgabe 2 erfüllt ist. 


Nimm den gleichen Weg wie die CamSpy und kriech in den nächsten Raum. Lass 
Dich fallen, geh durch die Tür und die Treppen hinauf. Oben bahnst Du Dir den Weg 
in den Safe-Raum, wo Du den Door Decoder an der rechten Wandtafel einsetzt. 
Hier musst Du eine ganze Minute die Stellung halten, bis der Tresor aufgeht und Du 
an das Backup von Dr. Caroll herankommst. 


Verlass den Safe-Raum, 
wende Dich nach rechts 
und durch die Tür, die zu 
einer Treppe nach oben 
führt. Aktiviere den Zün- 
der, um die zuvor an- 
gebrachte Mine explo- 
dieren zu lassen 

Geh dann durch die frei- 
gesprengte Öffnung. 


4 
” 
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AREA 51 - BEFREIUNG 


1: SAMMLE BEWEISMATERIAL FÜR DIE VERSCHWÖRUNG 
Wetz durch den Gang in die Lagerhalle und kümmer Dich dort um alle herumlau- 
fenden Wächter. Schnapp Dir dann die explosive Kiste vom Startpunkt (drück ®) und 
fahr mit ihr eine Etage höher. Marschier nach links über die Brücke, stell die Kiste ab 
und mach das folgende Areal frei von Gegnern. Fahre dann die Kiste nach oben. 
Stell die Kiste am Ende der U-förmigen Brüstung ab, dort, wo das X ins Metall ge- 
ritzt ist, und schieß auf sie, damit sie explodiert. Den freigelegten Gang läufst Du 
links lang und nimmst am Ende die rechte Tür. Drück den roten Schalter auf der linken 


2:TARN DICH ALS LABORTECHNIKER 
Lauf den Hauptgang zurück und am Ende nach rechts. Spurte auch hier wieder bis 


zum Ende und geh durch die kleine Tür auf der rechten Seite. Folge dem Weg und 
zieh die Kleidung an, die Du auf dem Boden findest. 


3: BEGIB DICH IN DIE AUTOPSIE 
Marschier nun wieder den Hauptgang zu- 
rück (an dem Loch vorbei) und geh durch die 
nächste Tür auf der rechten Seite. Sprinte 
geradeaus, bis Dich ein Wächter schließlich 
in ein Autopsy-Labor hineinlässt. 

Dort rennst Du geradeaus auf den Glas- 


kasten zu, während Du Deine Dragon her- 
ausholst. Zerschieß das Glas und streck den 
Wissenschaftler nieder, um die Medlab 2 
Key Card zu erhalten 


4: RETTE DEN ÜBERLEBENDEN DES ABSTURZES 
Verlass den Bereich, nachdem Du alle 
Gegner eliminiert hast. Im Hauptgang 
gehst Du nach rechts und ins nächste 
Autopsy-Labor. Hier läufst Du voll gera- 
deaus und beachtest Deine Angreifer 
gar nicht. In der nächsten Halle igno- 
rierst Du wieder alle Gegner und läufst 
stur in die hintere rechte Ecke des 
Raumes . Dort erledigst Du den 
Wächter, der den Schlüssel für die Hin- 
tertür mit sich trägt. Geh dort hindurch, 
um diese Mission zu beenden. 


Text: Frank Glaser 


Mission 5 


Aktiviere die DrugSpy und kümmere Dich um die drei Soldaten. Flieg durch den 
Tunnel und betäube zwei weitere Soldaten sowie die Stewardess. Die Kleidung, die 
sie fallen lässt, ziehst Du Joanna über. 

Steck die Waffe weg und betritt die Festung. Schlag einen Linksbogen und fahr 
mit dem Fahrstuhl nach oben. Dort schnappst Du Dir den Koffer und haust die bei- 
den Kerle auf die Mütze, dass sie k.o. gehen. Wieder unten gehst Du durch die be- 
wachte Tür und nimmst die linke Rolltreppe nach unten. 


Leg den Koffer einfach auf die Platt- 
form am Laufband 


Geh durch den Scanner-Durchgang 

links daneben und folge dem Weg, 

bis Du in eine große Halle gelangst. Durchquer die Halle und lauf in den Gang auf 
der rechten Seite. Danach folgst Du dem Weg (aber bloß nicht nach links abbiegen), 
bis Du an eine Treppe kommst. Sprinte hinauf und benutz dann den Computer, um 
das Sicherheitssystem auszuschalten. 


Spurte jetzt den Weg zurück zur 
großen Halle. Halte Dich wieder 
rechts und geh durch die braune 
Tür —>. Folge dem Weg bis zum 
Fahrstuhl. Fahr mit ihm nach un- 
ten, steig aber nicht aus. Statt- 
dessen schließt Du ihn mit der 
@®-Taste, um eine Etage höher 
zu fahren. Dort wendest Du Dich 
nach links und betrittst das ret- 
tende Shuttle. 


Lauf rechts an der Wand entlang und ins offene Feld, bis Du zwei Soldaten ent- 
deckst. Erledige sie auf Distanz. Links vor Dir findest Du die Fluchtkapsel. Stell Dich 
direkt vor sie und drück nun die ®-Taste. 


Lauf weiter und durch die Schlucht. Vor 
dem Flugzeugwrack entdeckst Du den 
Präsidenten-Scanner . Schalte ihn 
im Inventar ein und Du erkennst ein- 
deutig Dein nächstes Ziel. 


Sprinte den Weg wieder zu- 
rück und halte Dich immer 
rechts. Hast Du das offene 
Areal erreicht, läufst Du rechts 
den Abhang hinunter und in 
eine Höhle. Setz die Nacht- 
sichtgläser auf und nimm 
dann den rechten Weg. Geh 
langsam voran und erledige 
alles, was Dir entgegenkommt, 
bis Du schließlich auch den 
Doppelgänger des Präsiden- 
ten niedergelegt hast 


Kehr zum Anfang der Höhle 
zurück und nimm dieses Mal 
den linken Eingang. Hier führt 
gleich zu Beginn ein schmaler 
Weg nach links. Folge ihm, bis 
Du an die Oberfläche gelangst. 

Lauf zur Lichtung, halte Dich 
rechts und feuere auf Trent, bis 
er wegläuft. Auf einer kleinen 
Anhöhe liegt der Eingang ei- 
nes weiteren Tunnels. Halte 
Dich immer rechts und folge 
dann dem Sonnenlicht, bis Ihr 
das UFO erreicht 


Komplettlasung 


Lauf durch das gesamte 
Flugzeug, bis Du am En- 
de ein rotes Gitter siehst 

. Schieb es zur Seite 
(®-Knopf) und steig nach 
unten. Dort läufst Du den 
ganzen Weg wieder zu- 
rück, bis Du in eine Kü- 
che mit Bordpersonal ge- a 
langst.Verpass ihnen und 
dem Wächter zwei Räu- 
me weiter ein paar Kinn- 
haken. Danach betätigst 
Du das Terminal und 
schnappst Dir anschlie- 
ßend Deinen Koffer vom 
Lastenaufzug. 


ARTE LRAAAAANSSR 


Betätige im Raum davor ebenfalls das Terminal, um das Gefährt herunterzulassen. 
In der Küche holst Du mithilfe des Terminals den Fahrstuhl. Fahr nach oben und geh 
durch die Tür vor Dir. Sause schnell die Treppe hoch und halte Dich zweimal links, be- 
vor Du die Tür des Präsidenten öffnest. 


Lauf zusammen mit dem Präsidenten den ganzen Weg zurück zum roten Gitter, 
steig mit ihm nach unten und geh durch die Tür. Dort befindet sich die bordeigene 
Fluchtkapsel der Air Force One. 


Nun geht’s wieder zurück zum vorherigen Startpunkt. Lauf dort in die Verbin- 
dungsröhre und wirf am Ende eine Mine gegen die Metallwand. Begib Dich jetzt 
schnell wieder ins Flugzeug, bevor die Sprengladung hochgeht. 


Mission 6 


PELAGIC Il - ERFORSCHUNG 


1: DEAKTIVIERE DIE PRIMÄRE ENERGIEVERSORGUNG 
Folge dem Weg, bis Du an eine Tür 
auf der linken Seite gelangst, die 
zum Energieraum führt. Dort zer- 
störst Du eine Kamera an der lin- 
ken Wand und eine weitere hinter 
der Treppe. Betrachte mit der X- 
Ray-Brille den Generator und drück 
alle grünen Tafeln —. Wetz dann 
die Treppe runter und betätige den 
Knopf am Ende des großen Rohrs. 


2: DEAKTIVIERE DAS GPS UND DEN AUTOPILOTEN 

Lauf wieder zurück zum Gang und setz den Weg fort. Im nächsten Raum sprintest 
Du links die Treppe hoch und nach dem kurzen Gang eine weitere Treppe. Lauf zu 
den drei Wissenschaftlern und befiehl ihnen, den Autopiloten abzuschalten. Einer 
wird versuchen, seinen „verräterischen“ Kollegen aufzuhalten. Hindere ihn daran. 
Die restlichen beiden Wächter schlägst Du k.o.. 


3: AKTIVIERE DEN LADEAUFZUG 
Lauf die Treppe hinunter und nimm 

die Tür auf der linken Seite. Nach 
einiger Zeit führt eine Tür auf der 
linken Seite zum Moon Pool. Be- 
diene den Monitor an der linken 
Wand, um das Tor zu öffnen. Geh 

in den zweiten Raum und aktiviere 

den Ladeaufzug am Monitor neben 

der Treppe 


4:TRIFF ELVIS UND FLIEH MIT IHM 
Sause den ganzen Weg zurück zum 
Energieraum und geh dort durch 

die untere Tür. Nimm dahinter die 

Tür mit den geschlossenen Fens- 

tern und sprinte den Weg ent- 

lang, bis Du Elvis gefunden hast. 

Dann folgst Du ihm und passt auf, 

dass ihm nichts geschieht - auch 

wenn er selbst ganz gut schießt! 
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TIEFSEE - BEDROHUNG NEUTRALISIEREN 


1: REAKTIVIERE DIE TELEPORTALE 

Setz die IR-Brille auf,wenn Deine Gegner Tarngeräte benutzen. Durchquer die große 
Halle und halte Dich hinter der Tür rechts. Folge dem Gang und geh in die kleine 
Öffnung auf der linken Seite. Die Türen in diesem kleinen Irrgarten öffnest Du, in- 
dem Du die Laternen auf dem Boden „anschießt“. Schließlich gelangt Ihr in eine 
große Halle, in der Elvis die Teleporter aktiviert. 


2: DEAKTIVIERE DIE CETANISCHE MEGAWAFFE 
Lauft zurück auf den Hauptgang und nehmt die Tür. 
Im linken Gang findest Du am Ende ein Schild und im 
rechten einen Teleporter, durch den Ihr hindurch müsst. 

Hinter der großen Halle befindet sich links ein de- 
aktivierter Teleporter und rechts eine Tür. Lauf durch 
die Tür und folge dem kreiselförmigen Weg nach un- 
ten. In der nächsten großen Halle musst Du Elvis vor 
den Skedar beschützen, die aus den drei Schächten 
kommen —>, bis er die Megawaffe deaktiviert hat. 


3: SICHERE DEN KONTROLLRAUM 
Lauft zurück zum zweiten Teleporter, der nun aktiv ist, und geht hindurch. Befrei im 
nächsten Raum Dr. Caroll von seinen beiden Bewachern, um die Aufgabe zu erfüllen. 


4: FLIEH VOM CETANISCHEN SCHIFF 
Lauf nach rechts durch die Tür (diese Gegend kennst Du bereits) und zurück zur ers- 
ten großen Halle dieser Mission. Die restliche Flucht schaust Du Dir als Film an. 


Mission 8 
SCHLACHTSCHIFF - HEIMLICHER ANGRIFF 


1: DEAKTIVIERE DIE SCHILDE 
Den Skedar erledigst Du am besten mit dem vergifteten Wurfmesser (B-Funktion). Zer- 
Er alle drei Schilde im hinteren Raum, bevor Du mit dem Fahrstuhl nach oben fährst 


2: MANIPULIERE DIE NAVIGATIONSSYSTEME 

Lass Dir von Elvis die AR34 geben, sammle oben Munition ein und kutschier mit dem 
linken Fahrstuhl nach oben, sobald Dich Elvis dazu auffordert. Oben nimmst Dir aus 
dem rechten Raum ein nützliches Schutzschild vom Tisch, bevor Du im linken Dei- 
nen Weg fortsetzt. Zwei Räume weiter gehst Du durch die rechte Tür und lässt Elvis 
ganz einfach das zweite Missionsobjekt erfüllen. 


3: SABOTIERE DIE ANTRIEBSSYSTEME 
Verlass den Raum und wähl die rechte Tür. Folge dem 
Weg durch die engen Korridore, bis Du schließlich rech- 
ter Hand eine Tür siehst. Dahinter marschierst Du durch 
eine der beiden Türen und gelangst zum Energiereaktor 
des Schiffes. Zerstöre die beiden Halterungen und 
lauf schleunigst in den Nachbarraum. 


4: BRING DIE BRÜCKE IN DEINE GEWALT 
Zurück im Korridor entdeckst Du rechts von Dir einen 
Gang, der nach oben führt. Folge ihm und warte in der 
großen Halle vor dem Fahrstuhl auf Elvis. Fahr dann 
nach oben und erledige die drei Skedar auf der Brücke 
des Schiffs. Elvis kommt hereingestürmt, und Du pos- 
tierst Dich vor den beiden Eingängen, um ihn vor vier 
wütenden Skedar zu beschützen 


Mission 9 


Im folgenden Areal gibt es fünf besondere Säulen, von 
denen Du drei mithilfe des Target Amplifier markierst 

.Schalte den R-Tracker im Inventar-Menü an, um zu 
sehen, um welche Säulen es sich handelt. Zerstörst Du 
die anderen beiden Säulen mit dem Devastator, findest 
Du vor der Schlucht zwei Phoenix-Waffen, die Du für 
den Rest der Mission auch bitter nötig hast. 


Lauf zur Schlucht und zerstöre den Felsen rechts neben dem Skedar, da er Dich sonst 
am Weiterkommen hindert. Lass Dich auf den Sims fallen und wetz so lange an der 
Wand entlang, bis sich beide Seiten fast berühren. Hier kannst Du die Schlucht über- 
queren, ohne abzustürzen. Geh jetzt auf der anderen Seite wieder zurück und klet- 
tere anschließend die drei Leitern hoch. 

Lauf geradeaus und zerstöre die Wand hinten links in der Ecke. Du kannst die 
Stelle erkennen, wenn Du den IR-Scanner aufsetzt - die Fläche ist hellrot zu sehen. 
Folge dem Weg bis zu einer Tür auf der rechten Seite. Dahinter schiebst Du die Säule 
auf die Markierung im Boden und aktivierst damit die Brücke, die nun ausfährt. 


PERFEKT 
DRRK" 


Mission 7 


Erledige den Skedar und lauf zurück, 

die Rampen hinunter. Sprinte durch die 

nächsten drei Hallen (halte Dich rechts) 

und in den Gang mit Automatikge- 

schütz. Rechts um die Ecke wartet der 

Schalter zum Aktivieren. Dreh Dich um 

und lauf den Gang entlang (mit dem 

Geschütz hinter Dir) durch die nächste 

Tür, halte Dich links und nimm wieder 

die Tür. Im Gang links von Dir siehst Du 

das zweite Geschütz. Der Schalter be- 

findet sich rechts an der Wand 

Dreh Dich um und nimm die andere Tür in diesem Gang. Folge dem Weg: Im nächs- 
ten Raum findet sich der Schalter für das dritte Geschütz links neben dem Eingang. 


Hinter der nächsten Tür liegt der Han- 
gar. Spring von der Rampe nach unten 
und lauf durch die Tür links von Dir. Du 
landest in dem Gang mit dem zweiten 
Geschütz. Sause den Weg zurück zum 
Ausgangspunkt und nimm den Fahr- 
stuhl in der Mitte der Halle nach oben. 
Postiere Dich vor die erste Tür auf 
der rechten Seite des Flurs und nimm 
ein Combat Boost. Öffne die Tür und eli- 
miniere die beiden Soldaten, bevor sie ; f 
die Geiseln erschießen. Einer von ihnen N a “ 
lässt den Devastator fallen: Du brauchst 
ihn für später. Das zweite Geiselpaar wartet ihm nächsten Büro - befreie es. 
Fahr dann wieder nach unten und biege rechts ab. Die drei Soldaten erledigst Du 
mit zwei Granaten aus dem Devastator —.Spurte nun zum Raum auf der anderen 
Seite des Fahrstuhls und kümmere Dich um die letzten beiden Geiselnehmer. 


Kurz und schmerzlos: Aktiviere den Computer in diesem Raum, um das Glasgehäuse 
zu öffnen, und schnapp Dir dann die RC-Pı20 aus der Vitrine. 


Bewaffne Dich nun mit der RC- Te 
Pı2o und verlass den Raum. Ver- } 
schanze Dich hinter einem Pfeiler 
und benutz Deinen letzten Com- 
bat Boost, sobald Du einen Skedar 
im weißen Anzug siehst. Weitere 
folgen. Halte Deine Waffe in Rich- 
tung Rampe bereit und warte auf 
heftigen Widerstand 
Nach dem erfolgreich beende- 
ten Kampf sprintest Du die Ram- 
pen hinunter und zum Schiff auf 
dem ersten Landeplatz. Benutz 
das Data Uplink in der Nähe des 
Schiffs, damit es sich aus dem 
Staub macht. Danach läufst Du 
die erste Rampe hoch, hältst Dich rechts und gehst durch die Tür in den Hangar. 


Wieder zurück läufst Du jetzt über die Brücke und folgst 
dem Weg, bis Du links eine Tür entdeckst. Im folgenden 
Raum kämpfst Du gegen zwei Skedar, die mit einem Slayer 
(Rocket Launcher) bewaffnet sind. Weiche seitwärts aus 
und versuch, die Rakete in der Luft zu treffen 
Im hinteren Bereich der Kammer findest Du einen Altar: - 
Leg dort eine Waffe Deiner Wahl ab, indem Du die ®-Taste drückst. Wieder zurück 
im Hauptgang folgst Du dem Weg weiter, bis Du das Inner Sanctum betrittst. 


Auch hier kannst Du Dich nicht verlaufen: Folge einfach dem 
Weg, bis Du Deinem letzten Widersacher gegenüberstehst. 
Feure mit den beiden Phoenix auf ihn, bis sich sein Schild 
grün verfärbt. Danach betet unser Freund um mehr Schild- 
energie, und Du siehst fünf goldene Pfeile über seinem Kopf 
auftauchen. Zerstöre diese Pfeile nacheinander ‚um 
Deinen Gegner zu besiegen und Joannas Abenteuer damit 
siegreich zu beenden. Perfekt. Das hätte James nie geschafft! 


Text: Andreas von Lepel, Michael Stapf 


Text: Andreas von Lepel 


Nuclear Strike 64 


Gebt die Cheats im Optionsmenü unter 
„Codes“ ein, um die entsprechenden 
Mogelfunktionen freizuschalten. 


Unbesiegbarkeit: 
CPPLM 


Vierfacher Schaden: 
PCPNL 


Doppelte MPG: 
BDGFK 


Wirklich wahr: 
Tony Hawk spielt 
sich gerne selbst 
auf der Konsole! 


Pausiert das laufende Spiel, haltet dann 
2 gedrückt und gebt einen der Co- 
Unverwundbarkeit des ein, um die entsprechende Cheat- 


Dop pit e MPG funktion zu aktivieren. Der Bildschirm 
vVierfach-Schaden wackelt kurz zur Bestätigung. 


Verschiedene Level-Startpositionen 
sind wählbar: 


COCcOcot} 
Perfekte Balance: 
C@CO+cO9-+tr 
10x-Trick-Multiplikator: 
v>t>t+c® 


Eigenschaften des Boarders 
auf Maximalwerte: 


COCOo+tr 

Schnellere Special-Moves: 
C@+-cocot> 
Zeitlupen-Modus: 
HEOCO+ 
Turbo-Modus: 

>trrtr 


CPPLM: Wovon alle Piloten träumen - Bild einer jungen Frau: 
total entspanntes Fliegen dank der COCDOCOCOCDOCcOCcO 
zuschaltbaren Unverwundbarkeit 


Mr: Nutz 


LERAERN Ready 2 Rumble Boxing 
Welt 2-1: Welt 5-1: 

DDMMNN JJMPPR Geht auf „Arcade Modus“ und drückt 
Welt 3-1: Welt 6-ı: die Tasten sr ro rer. 


NNRRGG SWWTCH 


Welt 4-1: Erst Kemo Claw freischalten, dann auf 
CCLLRS „Arcade Modus“ gehen und die Tasten 


>> o+- +-or- + drücken. 


Erst Nat Daddy freischalten, dann auf 


„Arcade Modus“ gehen und die Tasten 
>+>>++> >> +++ drücken. 


Ihr könnt die Cheats nur eingeben, wenn 
der „Arcade Modus“ ausgewählt ist 


Sind die neuen Boxer endlich freigeschal- 
..zu den goldenen süßen Pinguinen und tet, kommt es zum Kampf der Giganten: 
unfreundlichen messerwerfenden Eskimos Nat Daddy poliert Damien Black... 


BRAVO 


70 


C® C® C® t}: Gebt diesen Cheat 
während des Spiels in einer Pause ein... 


HOBKWÄRENIKERS 
SRWAREHF 
ß AL 


Nun könnt Ihr unter verschiedenen 


Startpositionen für den Level wählen 


..die Rübe - let’s get ready to rumble!!! 


Toy Story 2 


Passcodes 
Szene 2: 
PBPP 


Szene3: 
BJW)J 


Szene 4: 
PJBW 


Szene 5 und 6: 
WBPP 


Szene 7 und 8: 


JBPJ 


Szene 9: 
JIWWw 


Szene 10: 
PBW) 


Szene 11: 
BPWW 


COCOCOCOC®CO CO: Nanu, 


wer ist die Lady - etwa Tonys Freundin? 


> N ee c®: Durch den Multiplikator 
bekommt Ihr so richtig satt Punkte! 


STATISTICS 
TOTAL SCORE 


CT 
? 


C@+-C®C®t+>:Dank der schnellen 
Special-Moves werdet Ihr zum wahrlich 
überirdischen Combo-Meister 


x ai NARBE _ REEHEE 
BPWW: Ist ‚t das nun der echte Buzz 
Lightyear oder der falsche? Ganz egal... 


..jetzt geht's zurück nach Hause! 


Rn 
f S ’ 


RE na u 


THE WORLD OF FUN 


“Dreamcast Online Pack 


inkl. ChuCchu Rocket! 


« 128bit 3D-Engine mit 8MB Power 
VR Grafikchip 

« Yamaha 64-Kanal Sound 

« CD-ROM Technologie (1.2 GB) 

« Internet und Netzwerkfähig 

+ kostenlose SMS Nachrichten und 
Online Gaming 

« 16,77 Mio. Farben, 16 MB 
Hauptspeicher 

« inkl. ChuChu Rocket Multiplayer 
Puzzle zu Hause und im Internet 

« inkl. Highspeed-Modem 

« inkl. I Controller 


Augsburg ® Bad-Dürrheim ® Bentwisch b. Rostock ® Berlin-Spandau ® Bochum ®Braunschweig ® Bremen ® Dresden ® Duisburg-Meiderich ® Eiche b. Berlin ® Essen ® Frankfurt 
° Günthersdorf b. Leipzig * Gundelfingen b. Freiburg e Hagen ® Hamburg-Eidelstedt e Hamburg-Harburg ® Hannover-Altwarmbüchen ® Heidelberg ® ‚Ingolstadt ® 
Kaiserslautern e Kamen ® Karlsruhe ® Koblenz ® Köln-Holweide ® Köln-Marsdorf ® Lübeck e Magdeburg e Mönchengladbach e München-Freimann ® Neuss ® Nürnberg ® 
Offenbach ® Oldenburg ® Paderborn ® Porta Westfalica ® Raisdorf.b. Kiel e Ravensburg * Regensburg ® Reutlingen ® Röhrsdorf b. Chemnitz e Saarbrücken « Siegen-Weidenau 
e St. Augustin ® Tönisvorst b. Krefeld e Ulm-Lehr ® Viernheim ® Wallau ® Wallenhorst b. Osnabrück ® Waltersdorf b. Berlin e Würselen .b. Aachen e Wuppertal 


Dureigespielt 


ChuChu, oh 
ChuChu, Dich 
hab’ ich zum 
Fressen gern... 


u 


Segas Katz-und-Maus- 
Spiel lässt graue Zellen 
glühen: Dieser Guide 
nennt Kampftaktiken, 

hat Zweispieler-Tipps 

für die Stage Challenge 
auf Lager und gibt 

alle Lösungen für den ZZ 
Puzzle-Modus preis. 


Mäusemonstermäßig! 
der Battle-Arena möglichst viele ChuCchus 
in die eigene Rakete zu lenken und die Kat- 

zen den Gegenspielern unterzujubeln - beide 

klettern aus denselben Mäuselöchern ins 

Spielfeld und folgen genau einer festen Bahn. I 


| von drei Minuten versucht man in 


u Beginn des Vierspieler-Duells konzentrierst 
Du Dich auf den Quadranten um Deine eigene 
Rakete: Halte nach den ChuChus Ausschau 
und leite den Mäusestrom zu Deiner Rakete. 
Anfänger bleiben bei dieser Taktik und warten, 
bis entweder einer der Kontrahenten versucht, 
die Mäuse umzulenken, oder bis via Roulett die 
Raketenpositionen getauscht werden. So behält 
man stets den Überblick und kann blitzschnell 
eventuelle Blockaden der Gegner kontern. 


Es ist deshalb von Vorteil, den Kurs des 
Mäuse- und Katzenstroms in jeder Arena ge- 
nau zu kennen - lass die Viecher einfach mal 
laufen. Dank der hier genannten Taktiktipps 
lässt Du dann den Gegnern keine Chance. 


z»rpe pp 


Clever: Wenn Du Reit den en 
haben Deine Gegenspieler das Nachsehen 


Du in 100 Rätsel-Levels Mäuse mit einer 
begrenzten Anzahl von Pfeilen in Deine 
Raketen lenken. Diese 100 Levels sind in vier 
Schwierigkeitsgrade unterteilt. Hast Du einen 


| Pe Rocket!“ durchzuspielen, musst 


Level Name 


bewältigt, wird der nächste freigeschaltet. 
Die Tabellen auf diesen Seiten nennen die 
Lösungskoordinaten für alle Rätsel. Das Spiel- 
feldschema hilft, die Pfeile einzusetzen. Hast 
Du alle 100 Levels gemeistert, werden im Op- 
tionsmenü die Engelsfiguren freigeschaltet. 


12345678 9 0 Wlan 


koordinaten: 
Für 4(7,4) zum 
Beispiel zählst 
Du von links 
oben 7 Felder 
nach rechts und 
4nach unten 


Hast Du alle 1c 100 Puzzles ee klickst D Du 
im Optionsmenü unter „Character“ auf das... 


„erste Frage- 
zeichen 

und ersetzt 
damit die 
ChuChus 

im Spiel 
durch Engel 


Lösungskoordinaten 


Where to go? 
Roundabout 
Zigzag 

SEGA Bus 
Use the walls 
Maze 

Japan 

Lots of mice 
No way out 
Head-on crash 
Hereandthere + (7,1) > (6,9) 
Roundandround 4 (5,9) 

Dream catch! v(9,1) # (12,2) 4 (8,9) 
Ready, go! 

Two on one 

Long journey 

Go! Go! Twelve! 

Stay away! 

ChuChu! 

Which one? 

Cat! 

Cat Patrol 

Run away! 

Catch up 

Gang of cats 


4 (6 nach rechts,9 runter) 


BDoalasBun:geonm-anbun- 


NN 
Sb 


NDNN 
“Bw 


Name Lösungskoordinaten 
The battlefield +(4,8)>(6,8)>(78)+(9,8) 
Sentries > (5,5) 

Sharp Turns > (17) > (1,5) 

From behind > (1,9) 

Loopy 4 (2,6) 

Stairway (5,6) * (11,9) 
Blockade 4 (6,8) 

Micecrackers + (11,4) 4 (11,8) 

Go around (2,1) 4 (1,9) > (15) *(12,5) 
Trapped cat 4.75) 

Get in line (1,1) 

Outforawalk + (3,6) + (12,8) 

Delay tactic 4 (3,4) 4 (10,5) 

Cat in a box > (13) 1. (1) 
Runaround 4 (6,6) 

Prisoners + = 2) 

Drop in 

Escape route 

Center line 

The „Zone“ " üe ” 

We’re gonna get in! + (5,2) 4 (6, 

Launchpad * (73) + (12,5) 

The tour + (3,5) + 83) + (71) 
* (8,7) v (9,7) + (11,1) 

v (9,4) 4 (4,6) 

* (12,5) 
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Run for it 
Outnumbered 


NN 
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hüpfen, gehen fortgeschrittene Spieler 

zum Angriff über: Blockier die Rakete Dei- 
nes größten Widersachers, indem Du sie mit 
entgegengesetzten Pfeilen einkreist. 

Richte dabei immer ein Auge auf den Chu- 
Chu-Zähler unter dem Spielfeld, und wechsle 
schnell zu einem anderen Kollegen, wenn 
massenhaft ChuChus auf sein Konto purzeln. 

Dabei solltest Du allerdings auch die eigene 
Rakete nicht außer Acht lassen, denn sie wird 
garantiert schnell zum Ziel von Racheakten... 


Si die ChuChus in die eigene Rakete 


Übe die beschriebene 
Blockade-Taktik 

in Kampfarena 19: 

"| Hier liegen die 

| Raketen besonders 

| nah beieinander 


nämlich sehr kompliziert, eine Katze aus 

dem Mäusestrom herauszufiltern und 
zum Feind zu leiten, ohne ihm damit gleich 
den ganzen Mäusestrom zuzuführen. 

Am besten legst Du drei Pfeile, um die Mäu- 
se zu Dir zu leiten. Kommt eine Katze dem ers- 
ten Pfeil zu nahe, legst Du einen vierten Pfeil 
in ihren Pfad in Richtung feindliche Rakete — 
dadurch verschwindet der erste Pfeil zu Dir. 


N: Profis haben Macht über Katzen: Es ist 


Wenn mittels Roulett 
Katzen das Spielfeld 

U stürmen, dann ist der 

| gemeine Seitenhieb per 
Katze besonders leicht 


#5 Level Name Lösungskoordinaten 
1 Chicken race + (2,7) 
2 Speed waltz * (1,2) v (5,3) + (9,5) 
3 Reflections * (2,2) + (8,7) 
4 SEGA Sonic 4 (5,9) 
5 Around the world+ (4,4) + (8,3) + (9,6) 
6 No problem! + (1,6) 
7 Dead end (8,5) 
8 Puzzle box + (10,1) * (1,7) 4 (3,7) 
9 Lucky 210 + (1,3) 
10 Thrashed > (6,1) 4 (10,5) 

apartment (2,6) + (76) 

n Red spiral 4 (3,9) + (7,4) 
12 Mouseracing + (6,3) 4 (2,4) 
13 Long distance * (1,7) + (6,3) * (10,6) 
14 Cat lane + (12,5) + (12,8) 
15 Guillotine + (11,8) 
16 Quick turn 4 (7,9) * (8,5) * (12,4) 
7 Three point star 4 (6,5) + (5,5) 
18 The gang returns + (3,1) * (3,9) 
19 Best couple > (6,4) + (7,4) 
20 _Thezoo + (5,2) * (4,5) * (5,8) 
21 Which is faster? + (3,1) v (5, 5) 
22 Ouchl 4 (4,6) * (5,5) 
23 Empty heart (1, 6) + (12, 8) + (12,4) 
24 Rocketfactory + (7,5) + (1,6) * (2,9) 
25 Haunted house 4 (6,9) + (9,3) + (12,4) 


Um mit Engelsfiguren 
zu spielen, musst Du 
alle 100 Puzzles lösen! 


Name Ereignis Taktik 

Mouse Alle Mäuse düsen in eine Lenke alle Katzen in dieselbe Rakete 

Monopoly! bestimmte Rakete 

Speed Up! Mäuse und Katzen sprinten mit Wähl die „Schnapp Dir die ChuChus!“-Taktik 
doppelter Geschwindigkeit und konzentriere Dich auf Deine Rakete 

Slow Down Mäuse und Katzen schlendern Leite die Katzen zu den feindlichen Raketen 
gemütlich dahin 

Mouse Mäuse überrennen das Spielfeld Versuch, den Hauptstrom in Deine Rakete 

Mania! zu leiten 

Cat Mania! Katzen überrennen das Spielfeld Schütze Deine Rakete mit blockierenden 

Pfeilen 

Everybody Die Raketen werden vertauscht Platziere schnell blockierende Pfeile um 

Movel Deinen alten Standort 

PlaceArrows Das Spiel stoppt, und alle Pfeile Nutz die Pause: Schick Katzen zu den 

Again! werden gelöscht Raketen Deiner Gegner 


Level Name Lösungskoordinaten 


obald die rosa Maus in eine Rakete steigt, 
1 Entrance > (9,2) + (12,8) Sea das Roulett: Katzen oder Mäuse 
2 Microwave + (7,6) 4 (9,9) überrennen das Spielfeld, die Spielge- 
3 Inthe dark > (3,5) + (8,5) schwindigkeit verändert sich oder die Raketen 
4 Cracked mirror + (4,4) * (9,4) + (10,4) werden vertauscht. Die Ereignis-Tabelle (s.o.) 
4 (3,9) nennt die passende Taktik zu jedem Ereignis. 
5 The gauntlet 4 (2,6) 4 (3,6) 4 (4,8) f 
022 (6,8) + (7,8) 
+ (8,8) + (9,8) 4 (10,8) N chuchu- 
6 Tenements v As 1) > 3,2) + (5,2) | Attacke: 
73) + (2,4) * (4,5) i Bei „Mouse 
a 9) + (1,9) v (75) Mania!“ 
= (n,5) + (6,8) + (9,8) überrennen 
7 Anothermaze 4 (3,4) * (6,7) die Mäuse 
8 Asteroidbelt > (1,3) + (2,5) das Spielfeld 
9 Squaredance + (11,1) * (1,5) 4 (12,9) 
10 Turn right! »(1,2)2> (2,2)? (7,2) 
* (8,4) > (17) * (6,7) 
* (78) 
n Intersection > (3,4) * & 4) 4 (3,7) 
+ (57) + (a7) + (9,7) 
«in, ) 
12 Sprinter > (2,8) + (3,8) + (4,8) ie Mini-Spiele im Stage-Challenge-Modus 
13 Grid system 4 (9,3) 4 (6,7) 4 (7,7 ) ı keine besonderen Taktiken: Alle 
14 Trap! + (2,7) * (1,8) 4 (2,8) 25 Aufgaben erledigen routinierte Spieler 
> (1,9) mit Leichtigkeit. Innerhalb von 30 Sekunden 
15 Crazy Beat (73) + (77) sammelst Du beispielsweise 100 Mäuse, füt- 
16 Empty v (2,4) + (5,4) + (6,4) terst eine Katze mit ChuChus oder lenkst Kat- 
v (7,4) + (8,4) + (9,4) zen in die Rakete der Computerkontrahenten. 
17 Inner circle (6,1) > (6,2) + (10,5) Hast Du in einem Level Probleme, löst Du 
+ (4,7) 4 (6,8) die Aufgabe mit einem Freund: Nun habt Ihr 
18 Cats’ Den! > (5,5) v (9,5) > (4,6) nicht nur drei, sondern sechs Pfeile gleichzeitig 
4 (7,6) * (9,7) * (6,8) zur Verfügung. Sind alle Aufgaben bewältigt, 
4 (9,8) werden im Optionsmenü die Chao-Figuren 
19 Route 94 4 (3,3) + (12,5) (8,6) aus „Sonic Adventure“ freigeschaltet. 
20 Love? + (12,3) > (1,4) + (12,4) | 
21 Cat Ballad 4 (3,5) > (8,6) 


22 Gettogetherl * (4,2) > (3,3) + (73 
4 (4,4) + (8,4) * (15 
4 (5,5) + (6,6) 4 (3,7 


4 (5,9) 
23 Rhapsody 4 (5,5) 4 (10,5) 4 (6,6) 
4 (7,7) 4 (7,8) 4 (9,9) 
ART: (5,2) * (10,2) v (11,7 
25 Panic!! > (4.2) * (3,3) + 


) 

(73) 
> (14) 4 (5,4) 4 (6,6) 
u. ar ‚6) 4 (3,7) 


Lass Dir helfen: In manchen Challenge-Levels 
musst Du Dich zwei Computergegnern stellen 


Nur die Rakete 

mit den meisten 
ChuChus hebt ab- 
werden diese als 
Treibstoff verheizt? 


Text: Oliver Ehrle 
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Text: Andreas von Lepel, Michael Stapf 


Jimmy White's 2: Guehall 


Mit einem bisschen Spürsinn lassen 
sich alle Gegner freischalten: 


Br = Zu Objekt gaben _ 
Wechselt in die Snooker-Halle auf 
„Besichtigungs-Modus“ und bewegt Euch 
zu der großen Standuhr in der hinteren 
linke Ecke des Raums. Benutzt die Option 
„Objekte durchschalten“, und schaut 
Euch die Uhr dann näher an... 


..die Kamera schwenkt nun hinter die Uhr 
in ein Mauseloch. Klickt auf die Faden- 
spule. Auf dem Käse erscheint eine Tafel 
mit der Aufschrift „Cheat enabled“ 


Hiermit wird sin 1-Spielar-Spiel gestart 
Sie haben alle geschlagen! 
Spieleri Vs Jimmy 

1 Spiel 

© 3 Spiele 
” 8 Spiele 
"7 Spiele 
"9 Spiele 


Gegner wählen... | 
„Llueloss Colin 
“Boring Bob 
«Alint Westwood 
Reto Pocket 
Stanley Slice 
vAlex Smartarse 
»Stove Smash 
" Training (mit Undo und Zielhilfe) |vMax Brreak 


vJuan Forsevn 

Sk Abbruch vJimmy White | 
Startet nun eine neue Partie, um einen 
beliebigen Gegner zu wählen 


MDK 2 


Kurt in Unterwäsche 
Haltet im Hauptmenü [LJ+[R) und 
drückt anschließend ®®Y@. 


Kamera im Kino-Stil 
Pausiert das laufende Spiel, haltet 


GEJ+@R) und drückt Ö®®®. 
PS u 


[* \ 


Now Game 


7 


LI. nn n 
Den Wäsche-Cheat gebt Ihr hier ein... 


Pausel 


Continue) 
Load Game 


Options 
Quit 


..die Kamera ändert Ihr in der Pause 


14 


2 
Ihr müsst kein 
Professor sein, ® 
2 um „MDK 2“ zu 
„, spielen, aber für 
Slow-Checker ist 
das Spiel nichts! 


Nach beiden Cheats sieht Kurt jetzt so 
aus: Cinematographisch in Szene gesetzt, 
macht er dabei eine sehr gute Figur! 


Rayman 2 
Globox’ Scheibe (Multiplayer-Spiel) 
Haltet im Titelbildschirm, wenn „Press 
Start“ erscheint, [L)J+U[R) und drückt 
anschließend noch ®®®®. 
Im Hauptmenü könnt Ihr nun das 
neue Mini-Spiel auswählen. 


Wenn Ihr hier den Cheat eingebt, so... 


„.erscheint der neue Punkt „GLOBOX’ 
SCHEIBE“ im Hauptmenü 


Jetzt können bis zu vier Spieler antreten 


Nach dem sensatinellen 


Slave lero Erfolg Raymans auf PC, 
Unbesiegbarkeit einschalten Bere Pi nn iR 


Drückt während des Spiels die Tasten- 
kombination [L)J+[R)J+® auf dem 
zweiten Controller. 


möglichen Nachfolgers 


u 5 


Wenn Ihr so unverwundbar wie Gott 
durch die Straßen stapft, machen sich 
Eure Gegner besser aus dem Staub 


Zusätzliche Munitionskisten 

Drückt während des Spiels die Tasten- 
kombination [L)+[R )+® auf dem 
zweiten Controller, um Munitionskis- 
ten vor Euch zu platzieren. 


Bbutton : Back to the Title$ 


Sucht Euch anschließend eine Spielart 
aus und bestätigt sie mit ® 


STAGE SELECTE 


utton ; Start 


a SE 
Die Munitionskisten erscheinen direkt 
vor Euch auf dem Boden... 


STAGE7 


Nun erscheint eine Stage-Auswahl, 
in der Ihr zwischen sieben unterschied- 
lichen Kampfarenen wählen könnt... 


a Mes g' 


..jetzt kann's losgehen, das Feuerwerk 


Zombie Revenge 


Levelauswahl im Fighting-Mode 
So könnt Ihr im Zusatzspiel „Fighting 
Mode“ die Stage wählen: 


UNBEMRENENE 


a RT 


= NOBULLETS 


“= 


„U BEIiehtINegMoaSRL] 
Wählt im Hauptmenü den Punkt 
„Fighting Mode“ mit der START -Taste, 
und haltet diese weiter gedrückt 


..um dann wie in einem klassischen 
Fightspiel aufeinander loszugehen - 
hier auch mal ohne Munition 


| | 
KARSTADT 


di 
P\ 
Dt 


x 


x ANSTOSS PREMIER 
SCHWEINE = S 7) MANAGER 


892 


COLIN MCRAE 
RALLY 2.0 


. _ VAGRANT 
STORY 


89° 


€ 45.99 


f LET 
NEED FOR .# u: ARMORINES IN 
| SPEED PORSCHE af S Ä A PROJECT SWARM 


89 EZ 995° 


PlayStation. LER € 51.10 


KARSTADT. 


Mäch Dich /- 
auf die Kon: 


 NINTENDO®* POKEMON F 1 RACING 
2 STADIUM er CHAMPION 


129° 


TONY HAWK'S F 
SKATEBOARDING TRACK & FIELD 


12% 


€ 66.44 


a ÜÜ NINTENDO 
y ini | 
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# 
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€ 61.33 = € 51.10 


PAL VERSION 


POKEMON 
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69° 


€ 35.76 


LOONEY TUNES 
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zu 


69.” 


€ 35.76 


DRIVER 


69° 


€ 35.76 


SOCCER 


POKEMON 


ROT MANAGER 
69° 69° 
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WORLDWIDE 
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FUR FIGHTERS 


€ 51.10 


Ecco f we” 


THE DOLPHIN 
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Weitere Bedienelemente an der Seite 


©) Der verkleinerte Linkport 
des Farb-Game-Boys 
ist mit 512 KBs Speed 64-mal 
schneller als der Port des 
Ur-Game-Boys (siehe dazu 
auch den Kasten unten) 
® Je leiser man den Ton 
(via Mono-Box oder 
Stereo-Kopfhörer) dreht, 
desto länger halten die Bat- 
terien oder Akkus 


hame Boy 


Leicht, kompakt und tragbar: 


Der Game Boy ist die kleinste e) ; 
und erfolgreichste Konsole der 

Welt. Was ist dran und drin im | 

Handheld für die Hosentasche? 


LC-Display 

Das Liquid-Crystal-Display (Flüssigkristall-Bildschirm) besitzt 
eine Auflösung von 160 x 144 Pixeln und bietet scharfe Bilder 
und Farbbrillanz. Neue Spiele laufen mit 32 oder 56 Farben. 


Legt man ein altes Schwarzweiß-Modul ein, wird es mit 
zehn Farben „verschönert“. 


Um Strom zu sparen und die Betriebsdauer zu verlängern, 
besitzt das LC-Display keine Hintergrundbeleuchtung. 
Wer am liebsten nachts spielt, der benötigt dafür 
also zusätzliche Lichtquellen. 


Kontrastregler 


Mit dem Kontrastregler 
kannst Du das Bild schärfer 
stellen. Ist es etwa sehr hell 
(Sonnenschein), wirken die 
Farben blasser als im 
Dämmmerlicht. 


Platine 
Auf der Platine steckt P; Fa Bedien- 
neben Transistoren auch Ale, elemente 
die Central Processing = 
RL @® und ® dienen als 


Unit, kurz CPU (hier 
unter dem Display zu 
sehen). Der Game-Boy- 
Chip wird in Varianten 
bereits seit 20 (!) Jah- 
ren für Computer- und 
Videospiele eingesetzt. 


Der Vorteil: Der Chip 
ist weltbekannt. Deshalb 
lässt sich fast jeder 8-Bit-Spiele- 
Klassiker leicht auf Farb-Game-Boys 
übersetzen. 


Im Vergleich zum monochromen 
Ur-Game-Boy, der bis Anfang 1999 
im Handel war, ist die neue Game- 
Boy-Color-CPU doppelt so schnell. 


> nt Pe ®. E Pr . * 
nr _ Feuerknöpfe. In Kombination 
mit dem Steuerkreuz (l.) nutzen 
enner die beiden Feuerbuttons aber 
auch, um Schwarzweiß-Spiele einzu- 
färben. Drückst Du bei so einem Spiel 
nach dem Start zugleich nach oben und 
den Feuerknopf ®, legst Du beispielsweise 
Rot als Hintergrundfarbe fest, und die 
Sprites werden grün und blau gefärbt. 


Insgesamt bietet der Game Boy Color 
16 verschiedene Farbpaletten für alte Spiele. 


Start- und Select-Button 


Für die Bedienung während des Spiels gibt's diese 
beiden Gummiknubbel. 


Zusammen mit den beiden Feuertasten gedrückt, 


Stromanschluss u, führen sie bei vielen Spielen zum Reset: Der Speicher 
An diesem Anschluss wird “ = wird gelöscht, und das Spiel beginnt von vorn. 

der Netzadapter eingesteckt. Kopfhörerbuchse 
Manche Netzteile können Die 3,5mm-Klinkenbuchse ist der 3 

auf verschiedene Spannun- einzige Weg, dem Game Boy Color Batteriefach 

Be enle werden. a a ea Zwei AA-Batterien sorgen für 10 bis 15 Stunden 

Achte also darauf, dass die Vor allem Konami-Spiele kommen über einen Spielspaß. Farbdisplay und Soundunterstützung 

Spannung nicht zu hoch ist, Kopfhörer akustisch viel besser als über den verkürzen die Spieldauer. Man kann auch Akkus 


Mono-Lautsprecher rechts unten am Gehäuse. (wiederaufladbare Energiespender) einsetzen. 


Verlinkt, vernetzt und angefunkt: Die Multiplayer-Schnittstellen vom Game Boy Golor 


Der modernste Game- 
Boy-Color-Link kommt 
ohne Kabel aus. Die In- 
frarot-Verbindung wird 
eher für den Austausch 
von Daten genützt und 
weniger von Spielen für 
Zwei-Spieler-Duelle. 


Der serielle Link ist die 
gebräuchlichste Verbin- 
dung zweier Game Boys: 
Fast 50 Prozent der neu- 
en Game-Boy-Spiele un- 
terstützen den seriellen 
512-Kbps-Link. 
DaNintendozurColor- 


Dieses Zubehör wird so 
wie das Link-Kabel über 
die serielle Buchse ange- 
schlossen. Es verbindet 
bis zu vier Game Boys 
zum Mini-Netzwerk und 
wurde bis 1998 durch 


Einführung diese Buchse verkleinerte, liegt demLink- Spiele wie „‚Bomberman“ und „Fı Race“ unterstützt. Die Ausnahme: In den meisten Color-Spielen von 
Kabel von Nintendo (nicht immer bei Fremdherstel- Inzwischen ist der Adapter aus dem Nintendo-Sor- Ubisoft (etwa „Suzuki Racing“) istein,‚Ubikey“ versteckt. 
lern!) ein Adapter bei. Damit kannst Du einen alten timent verschwunden. Zubehör und kompatibleSpiele Einmal gefunden und via Infrarot verschickt, öffnet er 
monochromen Game Boy mit neuen Gerätenkoppeln. gibt's auf Flohmärkten und etwa bei www.ebay.de neue Features und Levels in anderen Ubisoft-Spielen. 
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Text: Winnie Forster - Illustrationen: Horst Kolodziejczyk 


Wer auch im Urlaub nicht 

auf Technik-Spiel und -Spaß 
verzichten will, der sollte 
unbedingt das richtige er 
Equipment in den Koffer N 
oder Rucksack packen. Vs, Die Weißlichtquelle 


wird von den GB- 


= Batterien gespeist. 

Een . Es gibt sie in allen 2. m R H 
"Boy Für Gespräch mit Musik 
Ein Game-Boy-Farben 6 P r] || | 
hat in den 
Ferien immer 


Anycall MP 


b diesen September gibt’s das „Anycall MP“ 

von Samsung zu kaufen, ein Multimedia- 
Mobiltelefon mit eingebautem MP3-Player. 

Auf den eingebauten 32-MB-Speicher passen 
30 Minuten MP3-Musik oder bis zu zwei Stun- 
den Sprachaufzeichnungen. Im Lieferumfang: 
ein Ohrhörer-Mikrofonset und eine Kabelfern- 
steuerung mit LC-Display. Bis zu 20 Adressen 
kann man auch per Sprache anwählen. 

Das Telefon wiegt mit Flachbatterie ledig- 
lich 90 Gramm und ist mit den Maßen 10,5 cm 
Länge, 1,8 cm Tiefe und 4,5 cm Breite ange- 
nehm klein. Das grafische Display (drei Zeilen 
plus eine Symbolzeile) ist sehr gut lesbar. 


gut lachen 


Hersteller: Samsung 
Preis: noch offen 
Info: www.samsung.de 


„Anycall MP“ (r.) g 
mit Fernbedienung: 
Handy, MP3-Player f 
undDiktiergerät £ 

in einem Gerät 


Für Nachteulen 
Flexi Light/Wormlight 


W: im Zeltlager unter freiem Nachthimmel 
oder auch einfach nur unter der Bettdecke 
mit seinem Game Boy Pocket oder Game Boy 
Color daddeln will, braucht eine leistungsstarke 
Lampe. Gleich zwei Hersteller bieten ein be- 
wegliches Licht an. Bei Blaze heißt es „Flexi 
Light“, Interact nennt es „Wormlight“. In bei- 
den Fällen wird die Weißlichtlampe am Link- 
Port angeschlossen. Der flexible Sschwenkarm 
lässt sich individuell einstellen. 


Text: Ulrike Goreßen - Fotos: Christian Vogel (2) 


Hersteller: Blaze/Interact - Preis: 20 bis 25 Mark 
Info: www.blaze.de - www.interact-europe.de 


Für Hifi-Fans: ms wann WE 


er „MS Walkman“ nutzt als Speicher- 


Für Lauthörer: Back Head Phone 


uflässige und bequeme Art bietet der 


” 
Nackenkopfhörer „Back Head Phone“ medium den Sony Memory Stick. Er 
von Interact auch unterwegs prima Ste- dient auch in Kameras oder im PC. Das ı 
reosound. Für sprachgesteuerte Spiele Gerät ist 69 Gramm leicht, nur so groß 
oder Online-Telefonie ist sogar noch ein wie ein Lippenstift und speichert bis zu 2 
Mikrofon eingebaut. Das Gerät wird in 120 Minuten Musik (MP3 und WAVE).Du 3 
vier Farbkombinationen angeboten. überspielst sieam PC oder per USB-Kabel. 
Hersteller: Interact Hersteller: Sony 8 
Preis: zirka 30 Mark Preis: zirka 850 Mark 


Info: www.interact-europe.de Info: www.sony.de - Tel. (01805) 25 25 86 | 


Für Digi-Fans 


fer vor allem fürs Internet oder als 

Erinnerungsstütze digitale Bilder 
schießen will, kann das relativ kom- 
fortabel mit einer Einsteigerkamera 
von Jenoptik: Die „JD 350 entrance“ 
bietet eine VGA-Auflösung (640 x 
480 Pixel), 8 MB internen Speicher, 
Autofokus und Automatikblitz mit 
diversen Einstellungsmöglichkeiten. 


Ideal für Urlaubs- Hersteller: Jenoptik 
schnappschüsse: Preis: zirka 350 Mark 
Film mit Linse Info: www.jenoptik.de 


Für Schnappschüsse 


E: hochempfindlicher Film mit ISO 
400 steckt in dem Jeans-Gehäuse 
der Einwegkamera „QuickSnap junior“ 
von Fujifilm. Damit kann man bis zu 
27 Bilder machen: einfach nur abdrü- 
cken.Der starke eingebaute Blitz sorgt 
auch im Dunkeln für gute Bilder. Das 
Gerät gibt’s aber auch ohne Blitz. 


Hersteller: Fujifilm 

Preis: zirka 15 (mit Blitz) bzw. 10 Mark a 

Info: www/fujifilm.de = Der interne 
Speicher fasst 
bis zu 50 Bilder 


Für Sportliche 


ür Fun-Sportler mit Foto-Ambi- 
tionen ist die „IXUS X-ı“ eine 
ideale Begleiterin. Die APS-Ka- 
mera ist wasserdicht und kann 


Lässig unterwegs seid Ihr mit HipHop- Ühf dankihrergriffigen Wählscheibe 
Doppel-CD, Fischerhut und Schlüssel- / - 

anhänger - das alles steckt im Exklusiv- > ; auch bedient werden, wenn 
Pack von „Deiner“, der Jugendmarke * \ — ; man Handschuhe anhat. Sie bie- 


der Deutschen Bahn. Wir verlosen <” - : tet fünf verschiedene Blitzein- 


10 x 1 Package. Wie man mitmacht, — ‘ 2 ; RR 
steht auf der Jackpot-Seite 122. _\ Bis zu fünf 5 stellungen und drei Bildformate. 


tere en m der re \ Meter Tauchtiefe Hersteller: Canon 
En ehiosen m wasserdicht: die Preis: zirka 350 Mark 
- { Canon „IXUS X-1“ ; Info: www.canon.de 


Die Handy-Taschen 7: | 
7 Fip Freischwimmer: f Für Videofreunde: 
GPE 


r ee schützt Mobiltelefone U: Action! Mit dem 8-mm-Videore- 


vor Sand und Wasser! Man kann siean korder „V40Hl“ von Canon kannst 
einer stabilen Kordel beim Surfen oder Be — Du Urlaubsfilme drehen. Der Cam- 
Segeln umhängen. Auch beim Telefonie- BEN \ corder besitzt ein schwenkbares LC-Dis- 
ren bleibt das Handy in der Schutztasche. SV \ | play, 22-fachen optischen Zoom, 500- 
Sie ist so dünn, dass man alles gut hört. \ | ‚ || fachen Digital-Zoom und einen Bildsta- 
In diversen Größen und Ausführungen. \ ä - % bilisator und bietet viele Digitaleffekte. 


Hersteller: Teletec/Aguaman Hersteller: Canon 
Preis: zirka 20 Mark/ab 40 Mark : Preis: zirka 1300 Mark 


Info: www.teletec-int.de - www.aguaman.de Top: Bildschärfe schon Info: www.canon.de 
ab ı cm Abstand! 


BRAVO 


Wichtiges Game-Boy-Zubehör | 


Hier locken einige Extras 
für das Handheld, die auch 
unterwegs für viel Spaß 
und Spielkomfort sorgen. 


£ 


K: auf: Die Strom- 
spannung ist nicht in 
allen Ländern gleich. Be- 
4 nutze am besten ein 
Netzteil (etwa von Inter- 
act ab 15 Mark),das man von 220 
auf110-250 Volt umstellen kann. 
Info: www.interact-europe.de 


Die tragbare Aufräumhilfe 


er auf Reisen nicht auf seinen Game 

Boy verzichten will, gleichzeitig aber 
keine Lust auf Chaos hat, erhält mit dem 
Travelpack von Interact echteHilfe.Die Ta- 
sche kostet knapp 30 Mark und bietet in 
mehreren Außen- und Innentaschen eine 
Menge Platz für Zubehör, Spiele-Control- 
ler und Software. 
Info: www.interact-europe.de 


Gute Verbind 


BD: Verbindungskabel für 
zwei Farb-Game-Boys kos- 
tet bei Blaze ungefähr 20 
Mark. Es ermöglicht auch den 
Anschluss der Game-Boy-Ka- 
mera am Link-Port. Du kriegst 
es in Lila oder Transparent Lila. 
Info: www.blaze.de 


Knopf im Ohr 


lugIn Earphones“ von Inter- 

act (zirka20 Mark) gibtesin 
den Farben Transparent Blue 
sowie Transparent Purple. Mit 
diesen Ohrstöpseln kann man 
in aller Ruhe (für sich und die 
Umwelt) daddeln. Info: 
www. interact-europe.de 


Extrastarker Akku-Pack 


assend für den Batterieschacht des Ga- 
me Boy Color gibt es von Blaze einen 
wiederaufladbaren Akku-Pack. Im Paket 
für 40 Mark erhältst Du ein passendes 
Netzteil zum Aufladen der Akkus oder 
zum Netzbetrieb des Game Boys. 
Info: www.blaze.de 


Das Multi-Tale 


er viel unterwegs ist, sollte auch ein- 

mal das „Power Shield“ ausprobieren: 
Es schützt die Game-Boy-Vorderseite 
durch Herunterklappen vor Kratzern. Zu- 
dem enthält esein angenehmes Licht,das 
sich nicht im Display spiegelt. Und man 
kann sogar noch ein Extraspieleinklinken. 
Preis: rund 25 Mark. 


Info: www. interact-europe.de 


Für HiFI-Fans: rio 500 
B:;*° 500“ gibt’sin Silber, Grün und 
Blau im iMac-Design. Der MP3-Player 
=» Wird mit eingebautem 64-MB- 
Speicher (für maximal 2 Stun- 
den Musik), Bediensoftware und 
sehr guten Kopfhörern ausgelie- 


fert.Für die Speichererweiterung 
bietet er zwei Slots für PC-Cards. 


Mobile Mini-Musiker Diese w. 


> Fir Designfans: vo-nE32 P 


uietschbunt kommt der neue MP3- 
0:5: von Samsung daher. Das Ein- 
steigermodell „YP-NE32 P“ gibt es in 
Transparent-Blau oder -Orange mit 32 
MB Festspeicher (maximal ı Stunde 
Spieldauer).DerPlayer dient auch als Auf- 
nahmegerät. Die Bedienung per Kabel- 
fernbedienung mit LC-Display ist easy. 


Da der MP3-Player direkt per USB- 
Kabel an den PC angeschlossen 
wird, ist auch die Übertragungszeit 

angenehm schnell. 


L Hersteller: Diamond 
Preis: zirka 550 Mark 
Info: www.diamondmm.de 


Hersteller: Samsung 
Preis: zirka 350 Mark 
Info: www.samsung.de 


Analoge Kameras Mit diesen Kameras 


macht man auch als 
Anfänger starke Bilder. 


Ideal für Schnor- 
chelfans: Die 
„Fun Sport“ hält 
bis zu vier Meter 
Tauchtiefe aus 


& 


Funny Film mit Linse 


ng am Strand will man 
sich nicht mit empfindlichen 


Fotoapparaten behindern. Hier Filmchen, wechsie dich 
eignet sich deshalb besonders ie „Nexia 3100ix Zoom MRC“ 
die „Fun Sport“-Einmalkamera D zeigt sich im edlen Metallic- 
von Kodak (27 Bilder). Der Film Look.Die APS-Kamera verfügt über 
mit Linse ist wasserdicht bis zu einen 3-fach-Zoom, Autofokus und 
vier Metern in die Tiefe. einen eingebauten Multiprogramm- 
Blitz. Besonderheit: Man kann auch 


Hersteller: Kodak 
Preis: zirka 13 Mark teilbelichtete Filme wechseln und 
Info: www.kodak.de später wieder einsetzen. 
l Hersteller: Fujifilm 
Preis: zirka 400 Mark 
Info: wwwfujifilm.de 


Die neue Nexia 
macht gesto- 
chen scharfe 
Bilder dank 
Autofokus 


Tr” 


Für Disco-Fans: 07:60 250 


Heißen Sound 
am Strand ver- 
spricht Sharps 


nur 2,7 Kilogramm! 


Hersteller: Sharp 
Preis: zirka 200 Mark 
Info: www.sharp.de 


>) 


BD: Sharp-Portable „OT-CD 250“ ver- 
sorgt im Urlaub am Strand oder im 
Freibad auch verwöhntere Ohren mit 
prima Surround-Stereosound. Der Ra- 
diorekorder verfügt über Tuner, Kas- 
settendeck und CD-Player sowie ein- 
gebaute Boxen mit einer Spitzenmusik- 
leistung von 28 Watt. Dazu gibt es noch 
eine Fernbedienung und 30 Sta- 
tionsspeicher sowie ein auto- 
matisches Programmsuchsys- 
tem. Dabei wiegt der Blaster 


Digicams gibt es für 
pralle Geldbeutel und 
jeden Geschmack. 


Digitale Kameras 


Für Preisbewusste 


D: Agfa „ePhoto CL18“ kann man 
als mobile Digitalkamera oder 
Webcam einsetzen. Die Mini-Cam 
(9,5 cm x 6,5 cmx 3,5 cm) hat einen 
2-MB-Festspeicher (für bis zu 50 
Bilder) und Blitz. Auflösung: ma- 
ximal 640 x 480 dpi. 


Hersteller: Agfa 

Preis: zirka 400 Mark 
Info: www.agfa.com - 
Diese witzige Webcam kann 
man auch auf Reisen nutzen 


Fa as Mein und bildstark 
7-7 


Fugen ie „MX-ı200“ ist eine Digi- 


/ An talkamera für anspruchsvolle 
eo; F 
Bd 
| “Hanna 


Einsteiger. Sie bietet eine Bildauf- 
lösung von 1,3 Millionen Pixel. Der 
integrierte Automatikblitz schafft 
bis zu 2,5 Meter. Mit optischem Su- 
cher und LC-Display. Auf der 32-MB- 
Speicherkarte haben maximal 100 
Bilder Platz. 


Hersteller: Fujifilm 
Preis: zirka 700 Mark 
Info: www.fujifilm.de 


Die Fujifilm „MX-1200“ wiegt 
ohne Akkus nur 200 Gramm 


Für Qutdoor-Freaks 


Ei, ob Sand oder Wasser, die W 
Kodak „DC5000“ trotzt dank 
Spezialgehäuse jedem Wetter. Die 
extragroßen Tasten lassen sich 
auch mit Handschuhen bedienen. 
Ausstattung: Zwei-Mega-Pixel-Auf- \ 
lösung, Zweifach-Weitwinkel-Zoom, 
Autofokus, eingebauter Blitz und 8- 
MB-Speicherkarte (bis zu 25 Bilder). 


Hersteller: Kodak 
Preis: zirka 1600 Mark 
Info: www.kodak.de 


Ideal für Trekking-Touren oder 
den Strand: die wetterfeste 
Kamera von Kodak 


Für Sport-Fans: 0-13915 


ank des neuartigen „G-Protection 

Jog Proof“ eignet sich der Sony-CD- 
Walkman „D-EJgı5“ bestens für Jogger. 
Dieses Stoßdämpfer-System regu- 
liert nämlich Erschütterungen 
und Bewegungen, die beim 
Laufen auf unebenem Unter- 
grund auftreten, besonders gut. 
Den derzeit kleinsten und 
f leichtesten (167,5 Gramm) CD- 

Walkman gibt's in verschiede- 
nen Farben. Er verfügt auch über 
einen digitalen Musikausgang. 


Hersteller: Sony 
Preis: zirka 400 Mark 
Info: www.sony.de - Tel.: (01805) 25 25 86 


B- © 


HARDWARE 


No upcoming appointments for today. 


No unread messages. 


Alt und Neu im Vergleich: Bis zur ieh 
Windowsce 2.11 befindet sich die Task- 
leiste am unteren Bildschirmrand,... 


Calendar 


N . 
.in WinCE 3.0 ist sie blau gefärbt und 
taucht am oberen Bildschirmrand auf 


‚ Das Multitalent 


Hersteller/Preis: Casio, ca. 1300 DM 
CPU: Mips VR4121, 131 MHz 
Bildschirm: 

240 x 320 Pixel, 65.536 Farben 
RAM: 32 MB 

Schnittstellen: Kopfhörer, Seriell, 
Infrarot, Compact-Flash (Typ ı und 2) 
Größe: 83 x 132 x 20mm 

Gewicht: 270 g 


Für Einsteiger 


Hersteller/Preis: Compaq, ca.800 DM 
CPU: Nec Mips, 70 MHz 

Bildschirm: 

240 x 320 Pixel, 16 Graustufen 

RAM: 16 MB 

Schnittstellen: Mono-Kopfhörer, 
Seriell, Infrarot, Compact-Flash (Typ ı) 
Größe: 79 X 130 x 12,5 mm 

Gewicht: 150g 


Tragbare Taschen-PC verwalten 
nicht nur Adressen und E-Mails, 
sondern sind auch erstklassige 
Spielmaschinen für unterwegs. 
SCREENFUN sichtet das neue 

Angebot an Geräten & Games. 


sind flexible Multimedia-Rechner: 

Mit einem Cassiopeia oder iPAO 
(siehe Leiste oben) steckst Du gleich- 
zeitig MP3s, Videofilme und Spiele in 
die Hosentasche. Viele Hersteller ar- 
beiten mit dem Betriebssystem Win- 
dowscCE. Videospieler kennen es von 
Segas Dreamcast-Konsole. Die abge- 
speckte Version von Windows NT ist 
ein Strom sparendes Betriebssystem 
speziellfür Computer mit begrenztem 
Speicherplatz. Während die erste Ver- 
sion aus dem Jahr 1996 nur Schwarz- 


I: der neusten Generation 


Die WinCE-Konkurrenz: > 


Schon länger auf dem Markt als die hier ge- 
zeigten WinCE-Palmtops sind Minicomputer 
mit PalmOS-Betriebssystem. Geräte wie der 
neue Handspring Visor (s. SCREENFUN 6/00) 
erfüllen ähnliche Funktionen wie ihre CE- 
Konkurrenten, sind mit ihnen aber nicht 
kompatibel und entdecken „Spielen“ erst. 
Leider gibt es kaum PalmOS-Spiele von 
großen Herstellern im Laden: Mit „Tiger 
Woods Golf PGA Tour” von EA ist bislang 
nur ein professionelles PalmOS-Computer- 
spiel erschienen. Im Internet gibt's dafür 
massig Werke von Hobbyprogrammierern. 
Surf einfach mal auf PalmOS-spezialisierte 
Seiten wie zum Beispiel www.palmtown.com, 
www.pilotfan.com oder www.electronhut. 
com - dort kannst Du Action- und Denk- 
spiele wie „Galax“ oder „Donkie Kung Ju- 
nior“ kostenlos oder zu Preisen zwischen 
20 und 30 Mark auf Deinen Palmtop laden. 


weiß-Grafik unterstützte, besitzen die 
WinCE-Geräte der jüngsten Genera- 
tion einen Farbbildschirm, schnelle 
Prozessoren sowie Schnittstellen zu 
Handys, GPS-Modulen, Videokameras 
und sogar Automotoren. Derzeit löst 
Microsoft sein WinCE 2.11 durch die 
Version 3.0 („Rapier“) ab: Das System 
wurde vollständig überarbeitet, bietet 
schnelle Datenverarbeitung und eine 
vereinfachte Benutzerführung. 

Im Gegensatz zum Schreibtisch- 
Windows ist WinCE auf einem Chip 
des Handhelds bereits fest integriert. 


Während Spielefirmen PalmOS zumeist (noch) i ignorieren, warten Hobby- 
programmierer mit unterhaltsamen Minispielen auf - je nach Handheld- 
Modell erwirbst Du die Farb- oder Schwarzweiß-Version des Spieletitels 


Gegenüber dem Konkurrenten Palm- 
OS (siehe Info-Kasten unten) bietet 
WinCE durch seine Schnittstelle zum 
Windows-PC daheim einen gewaltigen 
Vorteil: Stöpselst Du den Taschen-PC 
in die Dockingstation, stimmt WinCE 
in nur wenigen Sekunden alle gespei- 
cherten Adressen, E-Mails und Offline- 
Channels mit den Daten auf dem 
Rechner zuhause ab. In der neuen Ver- 
sion 3.0 ist sogar eine mobile Version 
des Microsoft-Office-Pakets enthalten- 
mit Pocket Explorer, Pocket Word, 
Pocket Excel und Pocket Outlook. 


I4= RERER 
se 
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Für relaxte Zeitgenossen: In „Zio Golf“ 
schlagen Green-Künstler den Ball wie 
Profis über fünf authentische Kurse 


Panzerschlacht mit massig Extrawaffen: 
In „Fire Frontier“ steuerst Du einen Tank 
aus der Vogelperspektive 


Bunt & billig 


Hersteller/Preis: Hewlett Packard, 
ca.1100 bzw. 1300 DM 

CPU: Hitachi SH3, 133 MHz 
Bildschirm: 240 x 320 Pixel, 65.536 F. 
RAM: 16 bzw. 32 MB 

Schnittstellen: Kopfhörer, Seriell, 
Infrarot, Compact-Flash (Typ 1) 
Größe: 79 x 132 x ı; mm 

Gewicht: 258g 


Gremilins freigegebenen Klassiker „Ghost’n’Goblins“ 
findest Du im „World of Spectrum“-Spielearchiv 


starkes Spiele-Angebot 


er die mehr als 80 WinCE-Spiele 
W-- will, kauft einfach einen 

Taschen-PC, der neben der Ein- 
gabe via Stift und Touchscreen auch 
Feuerknöpfe und Steuerkreuz bietet. 
@ BesorgDir die Spiele übers Internet. 
So bleibst Du von Fehlkäufen ver- 
schont, denn WinCE-Benutzer dürfen 
jedes Spiel kostenlos und in aller Ruhe 
testen: „QuestCE“, „Turjah“ & Co. wer- 
den ausschließlich übers Internet ver- 
trieben. Die Demoversionen liegen zum 
Gratis-Download bereit. 

Gefällt Direin Spiel, bezahlst Du mit 
der Kreditkarte oder überweist zirka 
30 bis 60 Mark. Dann erhältst Du eine 
Seriennummer per E-Mail. Die gibst 
Du im Registrierungsmenü der Demo- 
version ein, und schon werden alle 
Funktionen der Vollversion freige- 
schaltet. Neben den kommerziellen 
Programmen existieren auch viele 
Spiele von Heimentwicklern, die man 
gratis auf seine Festplatte laden darf. 
© Der Clou am Taschen-PC: Du kannst 
auch Titel für andere Konsolen und 
Heimcomputer auf dem Palm daddeln. 
Dazu besorgst Du Dir so genannte 
Emulatoren, die ebenfalls im Internet 


In Jeff Minters „Headbangers Heaven“ gilt es, mit viel 
Geschick fallenden Hämmern ausweichen 


bereit liegen und vom Oldie-Rechner 
C64 bis zum Game Boy Color viele 
Spielgeräte auf Deinem Handheld si- 
mulieren („emulieren“). 
® Die meisten Spiele unterliegen ei- 
nem Copyright, sie dürfen also nicht 
kopiert werden. Daneben gibt's aber 
selbst für den Game Boy Color bereits 
massig Spiele amerikanischer und 
europäischer Heimentwickler, die Dir 
ihre Geniestreiche kostenlos zur Ver- 
fügung stellen. Zudem wurden schon 
viele Klassiker der C64- und Spectrum- 
Szene „freigegeben“ und dürfen kos- 
tenlos kopiert werden. Es gibt sie etwa 
im „World of Spectrum“-Spielearchiv, 
Auch Programmierlegenden wie Jeff 
„Tempest 2000“ Minter oder die eng- 
lische Firma Gremlin unterstützen mit 
Freigaben die wachsende Emulator- 
szene, von der auch WinCE-User pro- 
fitieren:DankeinesTaschen-PC kannst 
Du Klassiker wie „Ghost’n’Goblins“ 
(C64) oder „Robby Roto“ (Arcade) im- 
mer bei Dirtragen. Taschen-Computer 
sind erst seit diesem Frühjahr so rich- 
tig beliebt: Noch dieses Jahr kommen 
darum weitere Emulatoren für viele 
Oldie-Rechner und -Konsolen. Ö 


i Größe: 83,5 X 130 x 15,9 mm 
- Gewicht: 1708 


„Space Invasion“ für den Game Boy: Viele Hobbypro- 
grammierer imitieren erfolgreiche Videospielklassiker 


Hersteller/Preis: Compaq, 

ca.1400 DM 

CPU: Intel 1110 StrongArm, 206 MHz 
Bildschirm: 240 x 320 Pixel, 4.096 F. 
RAM: 32 MB 

Schnittstellen: 

Kopfhörer, Seriell, Infrarot, USB 


www.download.com 
Massig Heimentwicker- und Shareware- 
spiele zum Downloaden und Testen 


www.wincecity.com 
Diskussionsforum für Spiele sowie Demo- 
versionen und frei kopierbare Spiele 


www.eskimo.com/-hayes/ 
Homepage des Game-Boy-Emulators 
„Palm GB“ 


www.subport.org 
Heimentwicklerspiele für den 
Game Boy 


www.palmtop.nl 
Homepage des Spectrum-Emulators 
und Links zu Spectrum-Archiven 


www.chb64.com 
Homepage des Commodore-64- 
Emulators 


www.mamece.com 

Hier lockt „MameCE“, die Mobil- 
version des beliebten Spielautomaten- 
Emulators MAME 


Text: Oliver Ehrle, Winnie Forster 


aschenbücher der Zukunft könn- 
ten schon bald wie das „Rocket 
eBook“ aussehen.Das Teil wiegt 
627 Gramm, lässt sich im Dun- 
keln lesen und fasst bis zu 
18.000 Buchseiten — also bis zu 45 
Taschenbücher. Doch ist es nicht größer 
als ein Mickey-Mouse-Taschenbuch! 
Das „Rocket eBook“ von NuvoMedia 
ist das erste Lesegerät für elektroni- 
sche Bücher (eBooks) in Deutschland. 
Es kostet viel: rund 675 Mark. In den USA 
ist es seit anderthalb Jahre im Handel. 
In der Standardausführung besitzt 
das „Rocket eBook“ 16 MB Speicher 
und ein Schwarzweiß-Display mit 
Hintergrundbeleuchtung. Dazu gibt 
es eine Docking-Station mit serieller 
Schnittstelle zum PC, ein Netzteil und 
eineCDmit der ‚Rocket“-Software.Das 
Gerät unterstützt auch Soundausgabe 
und hat eine Infrarotschnittstelle. 
Derzeit werden verschiedene Zei- 
tungen (darunter die deutschsprachige 
„Financial Times“ und die „Neue Züri- 
cher Zeitung“) sowie rund 7000 Bücher 
weltweit angeboten. Darunter sind 
auch über 560 deutschsprachige Titel. 
Das Angebot reicht von Nachschlage- 
werken wie dem Duden über Krimis 
wie „Inspektor Jury“, Fantasy wie ‚Perry 
Rhodan“, „Star Wars“ und die Romane 
von Wolfgang Hohlbein (siehe Inter- 
view) bis zu Computerfachbüchern. 
Die Zeitungen gibt es kostenlos 
zum Download. Die Bücher kosten in 
der Regel auf Grund der Buchpreisbin- 
dung dasselbe wie die gedruckte Ver- 
sion. Ausnahmen: Digitale Bücher von 
US-Anbietern sind bis zu 20 Prozent 
günstiger als die gedruckten Ausgaben. 
Auch deutschsprachigeTitel, diees nur 
in der elektronischen Fassung gibt, 
sind nicht preisgebunden und werden 
teilweise sehr günstig angeboten. 
Damit auch beim elektronischen 
Vertrieb das Urheberrecht der Buch- 
autoren geschützt ist, wird jeder Käu- 
fer eines „Rocket eBook“ mit einer in- 
dividuellen Gerätenummer registriert. 


Bis zu 45 Bücher auf einen 


Nicht aufklappen, sondern anschalten: 
Das „Rocket eBook“ von NuvoMedia 

ist das erste Lesegerät für elektronische 
Texte aus dem Internet. 
Top oder Flop? 


Ohnediese Registrierung kannst 
Du keinen digitalen Lese- 
stoff im Internet —- zum 
Beispiel bei bol.de oder 
dibi.de-bestellen.Und 
auch nicht lesen. 

Die Bücher werden 
nämlich als verschlüssel- 
te Datenpakete downge- 
loaded. Nur das „Rocket 
eBook“ mit derrichtigen Ge- 
rätenummer kann diese Daten 
entschlüsseln. Sie lassen sich also 
weder auf anderen eBooks noch 
amPClesen undkönnendankeines 
speziellen Schutzes auchnicht aus- 
gedruckt werden. Man kann die 
Daten aber auf der PC-Festplatte 
oder auf CD speichern. 

Das „Rocket eBook“ ist wegen 
seines Gewichts etwas gewöh- 
nungsbedürftig. Zudem stört 
der hohe Preis für „nur“ ein 
Lesegerät. Doch wollen Her- 
steller wie etwa Thomson 
oder Sharp schon Ende die- 
ses Jahres Nachfolgegeräte 
auf den Markt bringen - 
und zwar mit eingebautem 
MP3-Player und Modem. Sol- 
che Books sind vielseitiger ein- 
setzbar, etwa als digitale Vorle- 
ser. Oder man hört zum Buchin- 
halt die entsprechenden Geräusche 
(Meeresrauschen, Wind, Motoren). 

Einen anderen Weg zum Digi- 
Buch geht zum Beispiel der Online- 
Buchhändler booxtra.de-erverkauft 
neben „echten“ Büchern unter dem 
Label „DirectE Book“ digitale Storys. 
Solche eTexte kann man ohne Extra- 
Hardware am PC, Notebook oder Ta- 
schen-PC mit Textverarbeitung (wie 
etwa „Projekt Gutenberg‘) lesen. Das 
Angebot ist vielfältig. Neben Romanen 
von Neuautoren gibt es hier auch ex- 
klusiv digitale Geschichten von Star- 
autoren wie Hohlbein zu kaufen. Lese- 
ratten finden alsoselbst in derdigitalen 
Zukunft noch genügend Lesestoff! 


Ideal für Outdoor-Fans: 

Die „Rocket eBook“- 

Batterien halten bis 

zu 40 Stunden durch 

(hier: M. Grimes’ „Fremde Fed: 


gs the cat.) "I hope 

r of mik at tea- 

you were down 

here with me} There are no mice in the air, 
I'm afraid, but you might catch = bat, and 
that's very bike a mouse, you know. But do 
cats eat bats, I wonder?” And here Alıce 
began to get rather sieepy, and went on 
saying to herseif, In a dreamy sort of way, 
"Do cats eat bats? Do cats eat bats?” and 


Bin | 
hand hand witn Dinsh, and sayinal ner | 
very earhestiy, "Now, Dinah, tell me ine 
truth: did you ever eat a bat?“ when 
suddenly, thump! thump! down she came 


upon 3 heap of sticks and dry lasves, and 
the fall was over. 


‚Alice was not a bit hurt, and she jumped up 
on to her feet in a moment: ste lookad up. 


but it was all ds "before her was 
was stil In sight, hurfWra down it. There 


[en (is) 


Mit einfachen Klicks auf die Pfeile 
wählt man Hoch- oder Querformat 


Bist Du eine Leseratte? Dann greifzu: 


Wir verlosen 10 handsignierte Exem- 


plare der „Fantasy Selection 2001” +” 


SE N von Wolfgang Hohlbein. Wie Ihr bei 
OD der Verlosung mitmachen könnt, 
ya ” 
4 gg — erfahrt Ihr auf der Jackpot-Seite 122 
RS Aktionsschluss ist der 23.8.2000. 
Bo Y Der Rechtsweg ist 
BoD 
RS 


ın 5) 


DA Was für ei- 
“SP nen Bezug 
hat Wolfgang Hohl- 
bein, Deutschlands erfolg- 
reichster Phantastik-Autor, zu 
Computern und dem Internet? 


Meinen ersten großen Erfolg,den 
Roman „Märchenmond“, habe ich 
bereits auf einem Computer geschrie- 
ben: auf einem Tandy. Da es für mein 
Modell 1982 kein Textprogramm gab, 
musste ich es mir umständlich in Basic 
zurechtzimmern. Heute nutze ich den 
Computer vor allem als Recherche- 
Instrument und zum Spielen. Die Bü- 
cher dagegen schreibe ich jetzt über- 
wiegend wie meine Kollegen vor hun- 
dert Jahren: mit der Hand. 


Willkommen im BOL 


Diana Gabel den: kostenloser Dvwnlond 


Ursterbäche unter sich 


Fu 


Futter fürs „Rocket eBook“: Knapp 7000 digitalisierte Bücher 
und zahlreiche Zeitungen können bei bol.de abgerufen werden 


Touch a menu item te 
assign Shortcut 


Page Forward 
Page Back 


eRocket lets you test orive the Rock 
thus Quick Start Guide, the eRocket 


‚Alıce's Adventures in Wonderland, 
skins. 

Go Te 
Click a link in the Table of Contents 


Previous Location 


About This Title 


Table of Contents 
B ar 


Für flotte Blätterer: Das „Rocket eBook“ erlaubt den schnellen 
Wechsel zur Anfangsseite und bietet zudem Suchoptionen 


sun "flow er, n. ta plant with yellow flowers 


eBook Store 
Die Zukunft it dipl: Elektronische Blicher bei BOL! 


Die Flammen der Hölle 
Ihre Highland-Saga hal Mähonen begeisierie Leser. Diva Gabaldons meuesles Werk 
gibt es eralmals nur digäel und nur bei BOL_Laden Sie sich die historische 

Krmansi geschichte Die Flamman der Hällekosterios auf Ihren Computer 


Berry. Ahoden Speck; Allan 
ER Eriat derGetahrte von Science-Früon-Selen-Hetd PenyRhodanı Aller, der 
Ye 7 Ünsterbiche aus dem Volk der Arkoniden, 5000 Jahre v.Chr. auf der Erde gesirandet 
und seither Begieder derMenschen beiihrern Aufstiegzu den Beherrschem der 
Mächstraße. Ein cherismatischerHeid, dessen phantaslische Abenteuer quer durch 
die Geschichle schon Generalionen begeistert haben. mehr 


Underline 
Add Note 

Set Bookmark 
Bookmarks 


Ssanensuche. 


u 


DASPZWEITERGESICHT 


von Wolfgang Hohlbein 


WOLFGANG 
HOHNLBEIN 


| 


0m 


sun "glass’es, n.pt. eyeglasses with tinted lenses to permit 8 


vision ın bright sum 
sun light‘, n. lioht from sun 


sun “lit”, adj. tohted by the sun 


sun ’ny, sd). -nier , -niest. 1. with much sunlght. 2, 


eheerful; Jolly 


N sun rise’, n. ascent of sun above honzon. Also, sun” up‘. 4 


sun “roof', n. section of automobile roof that carı be 


Digitale Verständnishilfe: Auf dem „Rocket eBook“ ist von 
Haus aus ein englischsprachiges Wörterbuch gespeichert 


su Fantasy im Netz 


\Fast zwanzig Jahre nach dem 

PP Roman „Märchenmond“ geht nun 

die Website Maerchenmond.de an den 
Start. Fortsetzung einer Erfolgsstory? 


Wäre mir recht.Maerchenmond.de 

ist eine Einladung an alle Phan- 
tastik-Interessierten, denen es eine inter- 
aktive Plattform bieten soll. Es wird hier 
nicht nur um Bücher gehen, sondern 
auch um Filme, Spiele und Termine. Ein 
eigener Club und Möglichkeiten zum 
Mitschreiben runden das Ganze ab. 


>} Wie versucht Maerchenmond.de 

39 dem Schicksal so genannter Fan- 
tasy-Foren zu entgehen, die regelmä- 
Big Bauchlandungen hinlegten? 


Bisherige Versuche im Phanta- 

stik-Bereich sind nicht zuletzt an 
fehlender Professionalität gescheitert. 
Dem leisten wir durch starke Partner 
sowohl auf der technischen Seite als 
auch auf Verlagsseite Vorschub. Außer- 
dem schalten wir vom Probebetrieb 


erst dann auf Vollbetrieb um, wenn wir 
einen Knaller zu bieten haben. Also: 
reinschauen und mitmachen! 


a Als erster deutscher Autor wur- 

9 den Sie mit einer Club-Premiere 

bei Bertelsmann geadelt. Was für In- 

ternet-Aktionen haben Sie sich dazu 
einfallen lassen? 


®; meinem neuen Roman „Das 
Avalon Projekt“ gibt es jede 
Menge Internet-Aktionen - die aber 
mehr von Bertelsmann als von mir er- 
sonnen wurden. Ob ein Live-Chat oder 
eine Aktion, die eine Fortsetzungs- 
geschichte im Internet mit Hilfe von 
Lesern vollendete: Solcherart Aktivitä- 
ten zeigen, dass das Internet als Kom- 
munikationsmedium zwischen Autor 
und Leser immer wichtiger wird. Das 
begrüße ich. 


»A Aber es kann doch wohl kaum 
L €] ein Zufall sein, dass Sie zusätz- 
lich beim neuen Online-Buchshop 


Mit „DirectE Book“ kann man bei booxtra.de aus dem 
Internet Bücher auch direkt auf den PC downloaden 


Allce was not a bit hurt, and she jumped up 
moment: she locke 
was another long 
hurrying down it, There was not a moment to be lost: away went 
‚Alice Iike the wind, and was just in time to hear it say, as It turned 
a corner, “Oh my ears and whiskers, how late it's getbng!” She 
was dose behind it when she turned the corner, but the Rabbit 
was no longer to be seen: she found herseif in a long. \ow hall, 
which was It up by a row of lamps hanging from the roof 


© Portrait 
OÖ Topliste 


MeinBooxra . v 


Jb) Bookmark: Select paragraph Cancel |} 


Just begun to dream that she was walking hand in hand with 
Dinah, and saying to her very eamestiy, "Now, Dinah, tell me the 
truth: dia you ever eat a bat?” when suddenly, thump! thump! 
down she came upon a heap of sticks and dry leaves, and the fall 
was over 


her feetina 
„ but it was all dark «© ad; before her 


sage, and the White Rabbit was stil in sight, 


Lesezeichen nach Lust und Laune: Man kann die Bookmarks 
wahlweise nach Absätzen oder Seiten individuell festsetzen 


Auch die digitale Version von „Alice im Wunderland“ ist 
dank zahlreicher Zeichnungen eine wahre Augenweide 


booxtra.de die Story 
„Das zweite Gesicht“ 
online veröffentlicht 
haben - und damit 
einen absoluten Knal- 
ler landeten? 

Es war durchaus mein Ziel, als ers- 

ter deutscher Autor exklusiv im 
Internet eine Geschichte zu veröffent- 
lichen. Ich werde immer von allem 
Neuen-das mir sinnvoll erscheint-be- 
geistert sein.Anfang der 80er Jahre fas- 
zinierte mich der PC als Schreibgerät. 

Ähnliches gilt jetzt fürs Internet: Ich 

erkenne - wie viele - das ungeheure 
Potenzial dieses immer noch recht 
neuen Mediums. Das schließt auch die 
elektronischen Lesebücher mit ein, die 
in nicht allzu ferner Zukunft stark an 
Bedeutung gewinnen werden. Ich bin 
wild entschlossen, mir all diese Medien 
spielerisch zu erschließen - vorausge- 
setzt natürlich, es macht für mich als 
Autor strategisch Sinn. 


Text: Ulrike Gore/ 


| P&- AEMPTTEINENE 


Preis Beispiel 


Anbieter 


S RE 


RAM "10-6B-HDD, 3D-Grafikkarte, 5 
ROM, 16- -Sound, 120-Watt-Boxen 


PC ohne Monitor, AMD Athlon 750, 
128 MB RAM, 20-GB-HDD, 32-MB- 
Grafikkarte, 52x-CD-ROM, 16-Bit-Sound 


® k=: 
ie 


MOTHERBOARDS 


‚Preis Beispiel Anbieter 


Sanderdklases" DFI K6-XV3+ Mix Computer 
Sad 7/ AMD Kö) 


Preis Anbieter 


FAND Arion 70 Fon — Tmecemmne | 
Intel Pentium 111 733 _90Mark@_ [Primus Tronix__} 
.F 


-SONV PLAYSTATION + 


, Een plus Dual Shock 249 Mark 
- ) 100 Mark 


Anbieter 
Theo Kranz Versand 
Game it 


Se Card 8MB 2% 


17 Mark For Play 
Joypad-Verlängerung 8 Mark For Play 
nn 


NINTENDO 64 


Nintendo-64-Konsole 
‚Original-Joypad „Clear Purple” 
Memory Card 1 MB „Linear Blaze 
REN „sin 1“ 


Anbieter 

Theo Kranz Versand 
Theo Kranz Versan 

Theo Kranz Versand 
For Play 


Preis 

199 Mark 
'Mak@ 
30 Mark 
90 Mark 


Anbieter 

Saturn/Modia Markt 
For Pay 
For Play 


Preis 


= SEbA DREAMGAST 


ae en 


Sega Mean Card 
Sega Racing Controller 


120 Mark 


®. ®. 
Anbieter-Nachweis 
Alternate - Philipp-Reis-Straße 9 - 35440 Linden - Tel.: (06403) 90 50 10 - Fax: (06403) 90 50 20 
Cattronic - Johann-Clanze-Straße 28 b+c - 81369 München - Tel.: (089) 74 35 32 30 - Fax: (089) 74 35 32 50 
Checkpoint - Ringstraße 43 - 38855 Wernigerode - Tel.: (03943) 90 62 08 - Fax: (03943) 90 62 09 
ComTech - Fronackerstraße 22 - 71332 Waiblingen - Tel.: (01805) 22 51 20 - Fax: (07151) 98 02 11 
CP GmbH - Kirschberg 25-27 - 64347 Grießheim - Tel.: (01805) 60 06 06 - Fax: (06155) 60 06 16 
Fort Knox Computer - Rotter Bruch 26a - 52068 Aachen - Tel.: (0800) 367 85 66 - Fax: (0800) 367 83 29 
For Play - Klosterstraße 13 - 67655 Kaiserslautern - Tel.: (0631) 360 94 59 - Fax: (0631) 360 87 23 
Game it! - In der Brandstatt 6 - 87435 Kempten - Tel.: (01805) 22 53 00 - Fax: (0831) 575 15 55 
K& M Elektronik - Blumenstraße 21 - 71106 Magstadt - Tel.: (07159) 94 31 11 - Fax: (07159) 94 32 22 
Media Markt - Wankelstraße 5 - 85053 Ingolstadt - Tel.: (0841) 63 40 - Fax: (0841) 619 95 
Mix Computer - Sonnenstraße 3 - 35390 Gießen - Tel.: (06403) 70 28 70 - Fax: (06403) 70 28 80 
Primus Tronix - Bonner Straße 172-176 - 50968 Köln - Tel.: (01805) 88 77 66 - Fax: (0221) 309 1259 
Saturn Hansa - Wankelstraße 5 - 85053 Ingolstadt - Tel.: (0841) 63 40 - Fax: (0841) 619 95 
Simtronic - Baunacher Straße 8 - 96052 Bamberg - Tel.: (0951) 964 51 11 - Fax: (0951) 964 55 55 
Snogard - Europaallee 63 - 50226 Frechen - Tel.: (02234) 966 13 33 - Fax: (02234) 96 61 36 12 
Theo Kranz Versand - Juliuspromenade 11 - 97070 Würzburg - Tel.: (0180) 521 18 44 - Fax: (0931) 57 16.02 


Alle Angaben ohne Gewähr. Wenn Ihr noch günstigere Produkte findet, dann schreibt uns! 
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_ Canon on 2000_ en 


Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 
der SCREENFUN sind die Preise: 
gleich geblieben 

© gefallen 

gestiegen 

= Neues Produkt in der Tabelle 


SOUNDKARTEN 


Preis Beispiel Anbieter 


Einsteiger Creative Labs 128, NFortKnox 
a ei 2 Speaker Computer 


Test in Heft 6/99 
Anbieter 


GRAFIK-KARTEN 


Preis Beispiel 


Penner 189 Mark I Savage 4, 
see 32 n AGP 


GD-ROM-LAUFWERKE 


ne 


Preis 


Test in Heft 6/00 
Fee 


Test in Heft 9/99 
Anbieter 


TINTENSTRAHL-DRUCKER 


de Beispiel 


elbst bei den heißesten 

Windows-Spielen bleibt das 
neue MorayPad von Interact 
angenehm griffig. Der durch- 
scheinende Controller ist 
nämlich mit rutschfestem 
Material überzogen. F 

Das schwarze Pad ver- 
fügt über acht program- 
mierbare Tasten. Davon 
liegen sechs Feuerbut- 
tons auf der Frontseite. Da- 
zu. kommen zwei Shoulder- 
Buttons. Das Steuerkreuz ist 
digital. Die Autofeuer- und die 
Zeitlupenfunktion kann man 
wahlweise zu- oder abschal- 
ten. Das Interact MorayPad für 
PC kostet rund 35 Mark. 


Edel und durch- 
scheinend: das 
MorayPad 

von Interact 


Fazit: Das neue Pad 
liegt prima in der Hand 


und kostet nicht viel Geld! ad 


Text: Ulrike Goreßen 


DIESER SOMMER WIRD HEISS UND SPANNEND 


CARRIE GING 

AN DIE GRENZEN - 
RACHEL GEHT EINEN 
SCHRITT WEITER 


A CARRIE2 


DIE RACHE 


DAS GEFÄHRLICHE SPIEL MIT DEM FEUER 
AB ENDE JULI AUF VIDED & DYD 


TEEN-POWER 


TOTALLY NOT FOR MOM AND DAD! 


SIESIND HIP. SIE SIND COOL. 
sIESIND COPS AUF ZEIT. 
WITT CLAIRE DANES, 
DMAR EPPS UND 
GIOVANNT RIBISI. 


ELAIRE DANES MAR EPPS GIOVANNI BIBISI 


) MOD SOUAD 


n EOPS AUF ZEIT 


” ACTION-POWER’ FOR-A NEW!GEIVER. 
AB ANFANG AUGUST AUF er 


- 9, “ The Mod Squad © 1999 Metro-Goldwyn-Mayer Pictures Inc. Alle Rechte vorbehalten. The Rage: Carrie 2 © 1999 United Artists Pictures Inc. Package Design © 2000 MGM Home Entertainment Inc 
HOMEENTERIAINME ST Alle Rechte vorbehalten. Vertrieb durch MGM Home Entertainment Inc. Exklusiv erhältlich bei Twentieth Century Fox Home Entertainment Deutschland GmbH, Frankfurt / Main 


Fleißig Urlaubsfotos geknipst? 

Am PC gibst Du Deinen Bildern 

noch den richtigen Schliff. Im Test: 

die sechs besten Grafikprogramme 
für den kleinen Geldbeutel. 


bilder! Auf Deinem PC geht es 
ihnen kräftig an den Kragen. 
Mit der passenden Software 
> verzerrst Du sie,schneidest Teile aus, 
4 montierstsiemitanderen zusammen 
oder machst sie zur Party-Einladung. 

re Voraussetzung ist, dass die Bilder di- 
TEE - r KIN} gital vorliegen. Tipp: Viele Fotoläden 

B-/ bieten einen Scan-Service an. 

Egal ob die getesteten Program- 
me 30,70 oder 120 Mark kosten: Die 
Standard-Anwendungen beherr- 
schen sie alle. Darunter fällt, dass 
man Farben, Schärfe und Helligkeit 
verändern und Kratzer korrigieren 
kann. Alle bieten die Möglichkeit, ro- 
te Augen zu entfernen. Mit Spezial- 
effekten wie Dehnen oder in ein 
Gemälde umwandeln verfremdest 
Du die Bilder. Absolutes Muss sind * 
Druckvorlagen für Kalender, Gruß- 
karten oder Flyer, in die man seine 
Fotos einbauen kann. Zur besseren 
Übersicht der Bilder bieten die Pro- 
gramme digitale Fotoalben. Wer mit 
den Basics zufrieden ist, kann ge- 
trost ein Programm wie „Print Shop 
Photo Pro“ für 30 Mark kaufen und 
viel Spaß damit haben. 

Unterschiede gibt es in der Fein- 
arbeit und den fortgeschrittenen 
Features. Für eine Fotomontage ist 
es zum Beispiel nötig, dass Du Ele- 
mente aus einem Bild genau aus- 
schneiden und in ein anderes einfü- 
gen kannst. Bei „Photo Deluxe“ und 
„Picture It“ ist das als Arbeitsschritt 
vorgesehen und leicht durchführbar. 
Die anderen Programme arbeiten 
hier umständlich und nicht so sauber. 

Auch wer seine Fotos ins Internet 
stellen will, sollte tiefer in den Geld- 
beutel greifen. „Picture It“, „Photo De- 
luxe“ und „Photo Express“ enthalten 
Vorlagen für Homepages, die sie au- 
tomatisch aus Deinen Bildern bauen. 

In der Bedienung hat sich ein Trend 
herauskristallisiert: Jedes Programm 
hat eine eigene Oberfläche und zeigt 
nur die Befehle, die in einem Arbeits- 
schritt nötig sind. Bei „Picture It“ sind 
diese super erklärt. Bei „Photo Ex- 
press“ ist die Bedienung dagegen oft 
verwirrend und umständlich. 


a 
| 8, Ratımen versch, 


Text: Christiane Strobel - Fotos: Christian Vogel (4) 
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larmstufe Rot für alle Urlaubs- 


jr 
DE 


ISE 


Rote Augen entfernen 


‚Auf der Party war es dunkel - der Blitz zu 
hell. Das Ergebnis sind rote Augen im 
Bild. Alle getesteten Programme bieten 
die Möglichkeit, die roten Stellen mit nur 
wenigen Klicks zu entfernen. Besonders 
gut sind zum Beispiel die Filter von 
„Picture It“, „Photo Deluxe“ oder „Photo 
Express“, das rechts abgebildet ist 


datum #E 


- Produkt 


Retusche 


Rote Augen 
entfernen 


Fotomontage 


Spezialeffekte 


Druckvorlagen 


Web 


Fotoalbum 
Bedienung 


Preis 
Macher 
Note 


Aus einem langweiligen Porträt wird ein 
schräges Verzerrbild: Wem auch immer 
Du eins auswischen willst, mit Spezial- 
effekten ist kein Bild vor Dir sicher. In 
allen Programmen gibt es vorgefertigte 
" Filter wie Wellen, Wölben, Mosaik und 
ähnliche. Bei „Photo Suite“ kannst Du Fotos 
außerdem frei mit der Maus verzerren 


SIT SIE FI 


> 


IT 


Adobe Photo 
Deluxe 4.0 
Home Edition 
Bietet alle Standards, 
arbeitet mit Auswah- 
len und Ebenen 
Spezieller Filter 
dunkelt Augen ab 
Bequem ausschneiden 
und neu kombinieren 
Viele fertige Effekte 


wie drehen, ziehen etc. 


Viele Motive für Kalen- 
der, Karten, Flyer etc. 
Kann Bilder automa- 
tisch ins Web stellen 
Gute Verwaltung 


Eigene Oberfläche plus 
Standardmenü 


ca.120 Mark 


Adobe 


Den DeE 


NL 
En 


Microsoft 
Picture It 2000 


Viele Filter, z.B. Kratzer 


entfernen, arbeitet 
mit Objekten 

Erkennt und entfernt 
rote Augen per Klick 
Gute Möglichkeiten, 
leicht anwendbar 
Viele fertige Effekte 
von Kunst bis schräg 
Große Auswahl an 
guten Vorlagen 

Baut automatisch ver- 
schiedene Websites 
Gute Verwaltung 
Übersichtliches Menü, 
sehr gut erklärt 
ca.100 Mark 
Microsoft 


F 


L 


m 


Ulead Photo 
Express 3.0 


Kratzer weg, Farben 
verbessern, sogar Be- 
leuchtung einstellen 


Eigene Funktion macht 


Augen dunkel 
Umständlich, nicht als 
Standard vorgesehen 
Gute Sammlung an 
lustigen Effekten 
Viele Vorlagen, aller- 
dings meist kitschig 
Kann Homepage oder 
E-Mail-Karte bauen 
Gute Verwaltung 
Eigene Oberfläche, 
oft umständlich 
ca.100 Mark 


Ulead 
3 


PhotoSuite Ill 
Family Edition 


Von Malen bis Farb- 
Verbesserung alle 
wichtigen Funktionen 
Spezieller Filter sorgt 
für Korrektur 
Machbar, aber nicht 
sehr komfortabel 
Fertige Effekte, frei 
ziehen und verzerren 
Gute Auswahl an Kar- 
ten, Kalendern etc. 
Baut nur ganz einfache 
Homepage pro Bild 
Gute Verwaltung 
Eigene, aber gut ver- 
ständliche Oberfläche 
ca.70 Mark 


MGI 


Photo Artist 


Ordentliche Standards, 
Malen in einer Auswahl 
nicht möglich 

Per Mausklick mit ei- 
nem Pinsel ändern 
Machbar, aber etwas 
umständlich 

Lustige Verfremdungs- 
Möglichkeiten 

Viele witzige und 
brauchbare Vorlagen 
Baut nur ganz einfache 
Homepage pro Bild 
Gute Verwaltung 
Bietet nur nötigste Ar- 
beitsschritte zur Wahl 
ca. 50 Mark 

Sierra 


“ 


ICH KLICK MICH 
LIEBER WIEDER AN DEN 
PALMENSTRAND 


Verwandlung am Screen: Mit dem Pro- 
gramm „PhotoFace“ könnt Ihr Porträts mit 
“ Make-Up und Frisuren verrückt stylen. Die 
2 Software gibt's 10 mal zu gewinnen. Wie 
1 - Ihr bei der Verlosung mitmachen könnt, 
—.. erfahrt Ihr auf der Jackpot-Seite 122. 
 Aktionsschluss ist der 23.8.2000. 
Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 


ni 


Print Shop 
Photo Pro 


Bietet alle grundle- 
genden Funktionen per 
Pinsel und Automatik 


Augen mit dem Pinsel 
abdunkeln 

Machbar, aber etwas 
umständlich 
Verfremdungseffekte 
könnten mehr sein 
Kleine Auswahl an ver- 
schiedenen Projekten 
Baut nur ganz einfache 
Homepage pro Bild 
Gute Verwaltung 
Bequeme Menüleisten, 
leicht verständlich 
ca.30 Mark 

Mattel Interactive 


BRAVO 


91 


»coof SOFTWARE 


Die Titelseite der Zeitung ist 
fertig durchgestylt. Jetzt ist 
das Layout für die Artikel dran. 
Im letzten Teil des Workshops 
erfährst Du, wie man Seiten so 
gestaltet, dass sie zueinander 
passen und super aussehen. 


en Inhalt Deiner Zeitung kannst 

Du zum Beispiel mit einem Vor- 
wort und einem Inhaltsverzeichnis 
beginnen. Der erste normale Artikel 
beginnt dann auf Seite 4. Wechsle 
direkt auf diese Seite, um das Layout 
für eine Standardseite anzulegen. Die 
beiden Seiten davor lässt Du leer. 


@ Setz oben auf der Seite eine Absatz- 
marke. Dann klickst Du den Cursor 
davor und ziehst nach einem Klick 
auf die Schaltfläche „Textfeld“ einen 
Kasten für die Überschrift auf. 


7 0: 


NIIIIRUUSSQ 


ZZ 


DE 222222233 
Herr Pontorny packt aus: 
Das ultimative Interview 


ddhddkiRR€kR€ıd€Rı€ııııadaııııddıdadaaaıa® kgkıııdaıddddıııddıaııdıGCGGCGCIECGEGEG 


® Der Überschriftenkasten sollte 
direkt unterhalb der Kopfzeile begin- 
nen und etwa dieselbe Breite haben. 
Markiere den Textkasten mit einem 
Mausklick und stell als Textattribute 
„Arial Black 30“ ein. Tipp den Text für 
die Überschrift, und zieh danach die 
Unterkante des Textfelds so weit 
nach oben oder unten, bis beide Zei- 
len vollständig dargestellt werden. 


@ Jetzt musst Du dafür sorgen, dass 
der Text bündig mit der linken Kante 
der Kopfzeile ausgerichtet ist. Dafür 


Öiuinonnd 


ph 


2. Spalten anlegen 


D: Seite wird in drei Spalten auf- 
geteilt. Um die erste Spalte anzu- 
legen, setzt Du den Cursor vor die 
Returnmarke und ziehst nach einem 
Klick auf „Textrahmen“ direkt unter 
der Überschrift einen Kasten von 
5 Zentimeter Breite auf. 

Die Oberkante des Textrahmens 
sollte sich etwa ı Zentimeter unter 
dem Überschriftenkasten befinden, 
die Unterkante 2 Zentimeter ober- 
halb der Seitenunterkante. Die Breite 
korrigierst Du wieder mit dem Lineal. 


® Als Standardschriftart für Deine 
Artikel eignet sich die Schriftart „Arial 
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Herr Pontorny packt aus: 
Das ultimative Interview 


Narrow 11“. Weise sie dem Kasten 
über die Format-Symbolleiste zu. 


® Kopiere den Textkasten und 
platziere die Kopie in der gleichen 
Höhe wie den ersten Kasten. 
Die rechte Kante soll bündig mit 
der rechten Kante des Über- 
schriftenkastens sein. Mit einer 
weiteren Kopie fügst Du den 
mittleren Textkasten ein. 


® Entferne die schwarzen Ränder 
um alle Kästen mit einem rechten 
Mausklick und der Auswahl „Text- 
feld formatieren -Linie-Keine Linie“. 


u Die Überschrift für 
1 den Artikel packst B 
Du in einen Text- 
kasten. Den Kasten 
ziehst Du genau 
auf die Breite des 
blauen Balkens mit 
der Kopfzeile. 

Um Deinen Text 
genau mit der linken 
Kante der Kopfzeile 
auszurichten, ver- 
wendest Du die 
Schieberegler in der 
oberen Linealleiste 


Damit der Text 
5 in drei Spalten 
fließt, legst Du 
einen Textkasten 
in 5 cm Breite an 
und kopierst ihn 
zweimal. 

Die schwarzen 
Kastenränder ent- 
fernst Du, indem Du 
sie mit der rechten 
Maustaste anklickst 
und „Textfeld for- 
matieren - Linie — 
keine Linie“ wählst 


Dal BEINE 
DcHllerzeiti 


1. Überschriftenrahmen einfügen 


kannst du das obere Lineal verwen- 
den, das Du eventuell erst über „An- 
sicht - Lineal“ einblenden musst. 
Wenn der Textkasten markiert 
ist, schiebst Du den linken Schie- 
beregler im Lineal so weit nach 
links, bis der graue Bereich des 
Lineals links auf „1“ steht. Um 
den richtigen Regler zu erwi- 
schen, bewegst Du den 
Mauszeiger so lange darüber, 
bis der Zeiger sich in einen SS 
waagerechten Doppelpfeil x 
verwandelt. 


N 


Teil ı und z verpasst? 


Wir senden Dir gern eine Kopie: Schick einen 
mit 3 Mark frankierten Rückumschlag an: 
BRAVO SCREENFUN, Stichwort: Word, 
Charles-de-Gaulle-Str. 8, 81737 München 


neiten 
ayout 


FöLL DEINE ZEITUNG 


SIEHT DAS GANZE AUS, 
WENN DU IN SPALTEN 
LAYOUTEST.. 


MIT INHALT! PROFIMÄSSIG 


3. Bild einbauen 


as zu den drei soeben an- 
gelegten Spalten benötigst Du 
zwei weitere Kästen für eine kurze 
Einleitung (Vorspann) und ein Bild. 


@ Dazu schiebst Du die Oberkante 
des linken und mittleren Textkastens 
nach unten, bis sie nur noch die untere 
Hälfte der Seite einnehmen. 


ipp Deinen Text- etwa ein Lehrer- 
Interview -in die erste Textspalte. 
Liegt der Text bereits fertig vor, ko- 
pierst Duihn und fügst ihn ein.Damit 
der Text automatisch von einer Spalte 
in die nächste fließt, müssen die Text- 
kästen verknüpft werden. 


® Dafür klickst Du in der kleinen 
Symbolleiste „Textfeld“ auf die 
Schaltfläche „Textfeld verknüpfen“ 
und bewegst den Mauszeiger 
über die mittlere Spalte. Der 
Cursor verwandelt sich 
in eine Art Kanne, und 
nach einem Mausklick 
landet ein Teil des Texts in 
der Spalte. Ein weiterer Klick 
auf „Textfeld verknüpfen“ und 


Herr Pontorny packt aus: 
Das ultimative Interview 


@ Mit [Strg]+[V] (Cursor vor Absatz- 
marke oben links nicht vergessen) 
fügst Du jetzt den Vorspann-Kasten 
genau oberhalb der linken Spalte ein. 

Zieh die Unterkante dieses Kastens 
so weit nach oben, bis seine Höhe 
etwa 5 Zentimetern entspricht, und 
formatiere den Textkasten in der 
Schrift „Arial Narrow 16 Fett“. 


Zieh einen weiteren Kasten für einen kurzen Einleitungstext und einen Rahmen 
für ein Bild auf. Mit „Einfügen - Grafik - Aus Datei“ fügst Du das Bild dann ein 


4. Text einfügen 


auf den dritten Textkasten befördert 
den Rest dann in die dritte Spalte. 


@ Damit Du nicht zu viel Platz durch 
große Zeilenumbrüche verlierst, füh- 
re eine Silbentrennung durch: Über 
„Extras - Sprache - Silbentrennung“ 
zeigt Word nach einem Klick auf 
„Manuell“ für jedes längere Wort 
Trennmöglichkeiten an. 


@ Jetzt musst Du Deinen Text noch 
so kürzen oder längen, dass er genau 
in die Textkästen passt. 


®@ Speichere die fertige Seite einmal 
unter ihrem eigenen Namen und 
einmal separat als Vorlage ab. In Zu- 
kunft kannst Du diese Vorlage immer 


ra Ge En Mara 


Einfach nur Arbeit 
oder doch Vergnü- 
gen? Wir wollten 
wissen, wie unserem 
Mathelehrer Jürgen 
Pontorny unser 
gemeinsamer Ausflug 
nach Köln gefallen 


SURF : Her Pontumy. mögen 
‚Sie unsere Klasse dgendich? 


Pontomy- Naja, wern Du mich so 
fragst: Ja. Ihr seid auar ein un- 
möglicher wilder Haufen, aber 
lauter interessante und sympa&hi- 
sche Persönlichkeiten. Seit ich 


Herr Pontorny packt aus: 
Das ultimative Interview 


Damit der Text automatisch von einem Kasten zum nächsten fließt, 
musst Du diese verbinden. Das geht mit dem Befehl „Textfeld verknüpfen“ 


@ Jetzt ziehst Du die Oberkante des 
unteren Textkastens wieder so weit 
nach oben, bis etwa ı Zentimeter 
Raum zwischen den Kästen entsteht. 


@ Um einen Positionsrahmen für das 
Bild einzufügen, wird jetzt eine wei- 
tere Kopie oben in der mittleren 
Spalte eingefügt. Dieser Rahmen 
sollte etwas höher sein als der Vor- 
spann-Kasten. 


@ Nach einem rechten Mausklick auf 
den mittleren oberen Textkasten 
wählst Du „Textfeld formatieren“, 
klickst im Register „Textfeld“ auf die 
Schaltfläche „Zu Positionsrahmen 
umwandeln“ und „OK“. 


@ Jetzt muss noch der schwarze Rand 
des Positionsrahmens entfernt wer- 
den. Klicke ihn mit der rechten Maus- 
taste an und wähl „Rahmen und 
Schattierung - Einstellung- Ohne“. 


@ Über „Einfügen - Grafik - Aus 
Datei“ kannst Du eines Deiner Bilder 
einfügen. Achte dabei darauf, dass 
das Format einigermaßen mit den 
Größenverhältnissen des Textrah- 
mens übereinstimmt. 


öffnen, wenn Du neue Seiten mit 
demselben Layout anfertigen willst. 


® Neue Texte kopierst Du einfach 
über die alten. Wähl dazu „Bearbeiten 
- Inhalte einfügen - Unformatierten 
Text“. So überschreibst Du den ge- 
samten alten Text und behältst trotz- 
dem die Textattribute der Kästen bei. 
Viel Spaß beim Zeitung machen! 


DIESE VORLAGE 
KANNST DU FÜR VIELE 
SEITEN VERWENDEN 


Text: Elisabeth Reisch - Fotos: Roman Job (2) 


CONNECTIONS 


@ Genion Mail 


Heute Abend steigt bei mir ne Netzwerksession. Bring doch noch Klaus mit. Beginn: 18 Uhr. 


| Diese Nachricht wurde Ihnen über das Genion Mail-Gateway zugestellt. 


Um dem Absender zu antworten, drücken Sie auf "Reply" und geben Ihre Antwort in 
j die Betreffzeile und den eigentlichen Mailtext ein. Wenn Sie die Antwort 

} abschicken, stellt das Genion Mail-Gateway eine Kurznachricht(SMS) zusammen mit 
| den ersten 160 Zeichen aus Ihrer E-Mail Adresse, der Betreffzeile und dem 

| Mailtext. Diese Kurznachricht wird dem ursprünglichen Absender im Viag Interkom 

} Mobilfunknetz zugestellt. 


4 Wenn Sie mehr über das Genion Mail-Gateway oder die anderen BoDaen Services von 
| Genion erfahren wollen, schauen Sie doch vorbei unter hi y- gende 
] die geniale Kommunikationswelt für die Generation m! 


Vom Handy als E-Mail abgeschickt: Als Absender siehst Du eine Handynummer 


Aus dem Web 
direkt aufs Handy: 


uch wenn Du zu den besonders 

fleißigen SMS-Versendern ge- 

hörst, hast Du vielleicht noch 

nicht alle Möglichkeiten ausge- 

schöpft, die die SMS-Funktion 
in Deinem Handy bietet. 

Besonders interessant sind die so 
genannten Gateway-Dienste - also 
die Übergänge, die vom SMS-Service 
zu anderen Netzen und Funktionen 
führen. Damit lassen sich Nachrichten 
zwischen normalen E-Mail-Accounts 
auf dem Computer und dem SMS- 
Dienst auf dem Handy austauschen. 

Aufdiesen beiden Seiten wird erklärt, 
was man am Handy einstellen muss, 
um so ein Gateway zu nutzen. 


F-Mails mit dem 
Handy verschicken 


Die grundsätzliche Funktion ist in allen 
vier Netzen gleich:Du schreibst am An- 
fang der SMS zuerst die E-Mail-Adresse 
des Empfängers. Man kann aber nicht 
aufjedem Handydiein E-Mail-Adressen 
vorkommenden Zeichen @ (at-Zeichen) 
und _(Unterstrich) tippen. Doch dafür 
gibt es Ausweichmöglichkeiten: Statt 


E-MiLS SENDEST 
DU ÜBER EINE EIGENE 
RUFNUMMER 


des @-Zeichens kannst Du nämlich 
auch einen Stern tippen. Und statt des 
Unterstrichs funktionieren auch zwei 
Bindestriche,etwa Peter--S*t-online.de 
statt Peter S@t-online.de 

Nach der Adresse kommt ein Leer- 
zeichen, gefolgt vomeigentlichen Text 
der Nachricht. Das Ganze schickst Du 
nicht wie gewohnt an die Rufnummer 
des Empfängers, sondern an die Num- 
mer des Gateways, das die Message 
dann als E-Mail weitervermittelt. 

Die Rufnummer des E-Mail-Gate- 
ways ist in jedem Mobilfunknetz un- 
terschiedlich: 

Eine E-Mail-SMS muss man bei 
Dıaan die netzinterne Empfänger- 
nummer 8000 schicken.Gib also statt 
der Rufnummer des Empfängers ein- 
fach die Nummer 8000 ein. 
Statt des Leerzeichens hinter der 
E-Mail-Adresse kannst Du auch 
einen Doppelpunkt tippen. Schick die 
E-Mail-SMS dann an die Empfänger- 
nummer 3400. Wichtig ist, dass als 
Kurzmitteilungszentrale die „Message- 
Plus“-Zentralnummer +49172 2270333 
eingestellt ist. 
Bei E-Plus ist die Nachricht 
an die Nummer 7676245 zu 
schicken. Um Dir diese Nummer zu 
merken, kannst Du auch SMSMAIL 
auf der Handy-Tastatur tippen. 
Dabei handelt es sich näm- 
lich um eine so genannte 
„Vanity-Nummer“, also eine 
„Text-Rufnummer“, 
Viag-Kunden 
schicken ihre 
SMS-Mail an die netzinterne Rufnum- 
mer 6245. Das entspricht der Vanity- 
Nummer MAIL. 


E-Mails auf dem 
Handy empfangen 


Achtung: Nicht nur das Senden, son- 
dern auch das Empfangen von E-Mails 
auf dem Handy kostet Gebühren. 
Deshalb bieten Dı, D2 und E-Plus 
ihren Kunden die Möglichkeit, den 
Empfangnach Bedarfzu aktivieren und 
wieder zu deaktivieren. Bei Viag Inter- 
kom ist es derzeit noch nicht möglich, 
E-Mails auf dem Handy zu empfangen. 


Mit SMS-Diensten \ 


wie zum Beispiel 
www.free-sms.de 
verschickst Du 


Vom Handy ins Internet und 
wieder zurück: Dein Mobil- 


telefon kann nicht nur 


SMS, sondern auch E-Mails 
schicken und empfangen. 
In jedem Netz funktioniert 


das ein bisschen anders. 


Ma 


Deine E-Mail-Adresse setzt sich 

aus Deiner Di-Rufnummer (mit 
Vorwahl 017...) und dem Zusatz @t-dı- 
sms.de zusammen. 

Zum Aktivieren der Mail-Funktion 
per SMS schickst Du eine Kurznach- 
richt mit dem Text „OPEN“ an die netz- 
interne Rufnummer 8000. Willst Du 
später keine Mails mehr empfangen, 
dann schick einfach eineSMS mit dem 
Text „CLOSE“ an die 8000. 

Dı hat für seine Kunden aber noch 
eine weitere Absicherungin den Gate- 
way-Dienst eingebaut: Mails werden 
auf dem Handy nur zugestellt, wenn 
der Absender in der Betreffzeile der 
Mail ein bestimmtes Passwort eingibt. 

Du musst also allen Leuten, die Dir 
Mails auf dem Handy schicken sollen, 
unbedingt das entsprechende Pass- 
wort mitteilen. Wenn sie es in der Be- 
treffzeile vergessen, kommt die E-Mail 
nämlich nicht auf Deinem Handy an. 


Du kannst bis zu fünf E-Mail-Pass- 
wörter einrichten. Dazu schickst Du 
einfach eine SMS mit dem Text „PW 
(Leerzeichen) Passwortı (Leerzeichen) 
Passwort2 (Leerzeichen) ... Passwort5“ 
an die Rufnummer 8000. 

In den Passwörten sind alle Zeichen 
erlaubt, die sich auf dem Handy ein- 
geben lassen. Nur dasLeerzeichen funk- 
tioniert nicht, weil es als Trenner zwi- 
schen den Passcodes definiert ist.Jeder 
Code kann maximal 20 Zeichen haben. 

Du kannst einzelne oder alle Pass- 
wörter auch wieder löschen, indem du 
eine SMS mit dem Text „DELPW (Leer- 
zeichen) Passwortı (Leerzeichen) Pass- 
wort2 (Leerzeichen) ... Passwort5“ an 
die Rufnummer 8000 sendest. 

Die SMS-Nachrichten, die Du mit 
„OPEN“, „CLOSE“ oder zur Verwaltung 
der Passwörter schickst, kosten ge- 
nauso jeweils die 39 Pfennig des Dı- 
E-Mail-Dienstes. 


ER Via; (0179 & 


Iheute abend sturmtreie bude bei mir 


Du empfängst auf einem D1-Handy 
160 Zeichen, die aus der E-Mail-Adresse 
des Absenders und den ersten Zeichen 
aus dem Textfeld der Mail bestehen. 
Dateianhänge werden grundsätzlich 
nicht übertragen. 

Im D2-Netz setzt sich Deine Mail- 

Adresse aus Deiner D2-Rufnum- 
mer (mit Vorwahl 017...) und dem Zu- 
satz @d2-message.de zusammen. 

Du empfängst auf Deinem Handy 
die ersten 160 Zeichen aus Absender- 
adresse, Betreff und Textfeld. Anhänge 
werden auch bei D2 nicht zugestellt. 

Zum Aktivieren desE-Mail-Empfangs 
auf Deinem Handy musst du min- 
destens eine E-Mail vom Handy aus 
verschickt haben. Stattdessen kannst 
Du aber auch eine Mail mit dem Text 
„OPEN“ an die netzinterne Rufnum- 
mer 3400 schicken. 

Zum Deaktivieren schickst du den 
Text „CLOSE“ an die Nummer 3400. 


ACHTUNG: AUCH WENN N 
DU MAILS EMPFÄNGST, 
KOSTET DAS KOHLE! 


Wichtig: Der E-Mail-Empfang funk- 
tioniert nur, wenn an Deinem Handy 
die Kurzmitteilungszentrale von D2- 
„MessagePlus“ (+49172 2270333) ein- 
gestellt ist. Dann ist der Versand von 
D2-internen SMS aber teurer! 

Im E-Plus-Netz setzt sich 

Deine E-Mail-Adresse aus 
Deiner E-Plus-Rufnummer (mit 017...) 
und dem Zusatz @smsmail.eplus.de 
zusammen.Empfangen werden dieers- 
ten 160 Zeichen aus Absenderadresse, 
Betreffzeile und Textfeld. Anhänge wer- 
den auch hier nicht zugestellt. 

Zum Aktivieren des Mail-Accounts 
musst Du eine SMS mit dem Inhalt 
„start“ an die netzinterne Rufnummer 
7676245 schicken. Kleine Merkhilfe: 
Das ist wieder die Vanity-Nummer 
SMSMAIL. Willst du keine Mails mehr 
empfangen, dann schick einfach eine 
Message mit dem Text „stop“ an die 
Nummer 7676245. 


4 


Mehr Komfort bei D2 


Neben der normalen E-Mail-Funktion gibt 
es bei D2 einen aufwendigeren Dienst 
namens „D2Mail“. 

Dahinter verbirgt sich ein E-Mail-Post- 
fach, das Du am PC nutzen kannst. 
Zusätzlich kannst Du damit am Handy 
E-Mails über den WAP-Dienst senden 
und empfangen. Außerdem schickt Dir 
D2 eine Benachrichtigungs-SMS, wenn 
Du auf dem normalen Mail-Account von 
D2 eine E-Mail empfangen hast. Bis Ende 
2000 sind täglich zehn Mail-Benachrichti- 
gungen kostenlos. 

Zu diesem Luxuspaket zählt auch noch 
der Dienst „Mail-to-Speech“. Er liest Dir 
empfangene E-Mails mit synthetischer 
Stimme am Handy vor. Und wenn der 
Empfänger auch bei „D2Mail“ angemel- 
det ist, kannst Du Deine E-Mails sogar 
per Sprache am Handy eingeben. Die 
Nachricht darf maximal 3 Minuten lang 
sein und wird als angehängte WAV-Datei 
an den Empfänger geschickt oder ihm 
per „Mail-to-Speech” vorgelesen. 

Diesen ganzen Service kann man über 
die D2-Service-Nummer 229001 bestellen. 
Der „D2Mail“-Dienst kostet keine Grund- 
gebühr. Dafür berechnet D2 alle Verbin- 
dungskosten wie D2-interne Telefonge- 
spräche. Was das genau kostet, hängt 
von Deinem D2-Tarif ab. 


Von den folgenden Web-Adressen aus 
kannst Du ohne Zusatzkosten Kurznach- 
richten an Handy-Besitzer schicken. Die 
meisten dieser Anbieter hängen noch 
Werbung an den Text an. Darum stehen 
nicht immer die vollen 160 Zeichen für 
eine SMS-Nachricht zur Verfügung. 


www.uni.de 

Unser Top-Tipp: volle 160 Zeichen in alle 
Netze ohne Werbung, ohne Registrierung 
und ohne Begrenzung der Anzahl 


www.freemail.de 

Maximal 113 Zeichen, Registrierung not- 
wendig — dann aber unbegrenzte Anzahl 
von Messages in alle Netze 


www.free-sms.de 

Unbegrenzte Anzahl an SMS in die Netze 
von D1, D2, E-Plus und E2, mit maximal 
145 Zeichen, keine Anmeldung nötig 


www.sms.de 
Beliebig viele Messages mit höchstens 
135 Zeichen, SMS in alle Netze, ohne 
Registrierung 
Wollt Ihr mittalken und SMSen? Zusammen /% 
mit Talkline verlosen wir 3 Prepaid-Packages 
„Di Xtracard” mit je 1 Handy „Nokia 3210”, 
25 Mark Startguthaben und einer Fell- 7 
tasche im „Love Parade“-Look. Wie man A 
mitmacht, erfahrt Ihr auf der Jackpot- 
Seite 122. Aktionsschluss ist der { 
23.8.2000. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. g- 


www.vector.de 

Geht nur für Empfänger im D1- und D2- 
Netz und nur von Montag bis Freitag 
von 16 bis 22 Uhr. Dafür allerdings volle 
160 Zeichen ohne Werbeanhang 


www.lycos.de 
130 Zeichen pro Message, unbegrenzte 
Anzahl an SMS pro Tag an Empfänger 

in allen Netzen, keine Anmeldung nötig 


Kosten und Nummern auf einen Blick 


Nummer des Gateways 
für E-Mail-Versand 


E-Mails senden E-Mails empfangen 


nicht möglich 


"geht nur mit der „MessagePlus“-Zentralnummer +49 172 2270333 - Stand: Ende Juni 


Text: Hannes Rügheimer - Fotos: Christian Vogel 
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oo " CONNELTIONS 


Gebimmel im Eigenbau 


Kreative Klingelsounds nicht nur für Nokia-Besitzer 


lingeltöne per SMS gibt's leidernur zwar etwas umständlich, führt aber 

fürNokia-Handys.FürSiemens-und auch zum Erfolg. Auf der Webseite 
Ericsson-Nutzer bleibt ohneteuresZu-_ www.mobile-melodies.com gibt's eine 
behördieSelfmade-Variante:Melodien riesige Soundsammlung mit guter 
Taste für Taste selbereingeben.Dasist Anleitung für verschiedene Geräte. 


SIEMENS 


Tipps 


&3hternet I 


Bür a = nn 
ea ma 


CHOOSE YOUR BRAND 


MOBILE 


EEE} 


Ob Britney 
Spears oder 
Will Smith: Bei 
www.mobile- 
melodies.com 
gibt's die Tasten- 
folgen für 
Klingelsounds 
quer durch 

alle Bereiche 


Me 


1ä 


Ericsson Nokia 


Siemens 


1ao Zasc 


Gerüftelt, nicht geklingelt 


Handy-Alarm: Günstig, klein und dezent 


W: selbst im Kino jede SMS-Nach- 
richt sofort lesen und auch im Res- 
taurant keinen Anruf verpassen will,der 
braucht einen stummen Alarm. 

Von Pearl Agency gibt es eine ganze 
Gruppe verschiedener Melder.Die einen 
vibrieren, die anderen blinken.Das Han- 
dy.darfbiszu einem Meterentferntsein. 
Infos: (01805) 55 82 und www.pearl.de 


Ashı 5 KL 


7 PORs gruv 


Vibrator 
am Gürtel 
in edlem 
Stahlblau: 
Preis: zirka 
15 Mark 


(GE 


Das Herz hängt 
an der Antenne 
und blinkt bei 
Anruf. Preis: zirka 


Der Handy- 
Pen-Anruf- 
melder blinkt. 
Er kostet um 
die 13 Mark | 


er 5 8 
Viren, d 


bush 


love 


JETZT 
ABER. 
aber 


Wadde 
Hadde 
Bulede. 


EL. 


Den Handgelenk- 
Anrufmelder steckt 
man ans Uhrband. 
Preis: zirka 19 Mark 


Sieht aus wie ein Lippen- 
stift (0.): Dieser Alarm für 
rund 19 Mark wird an Gür- 
tel oder Kleidung getragen 


ap Ohne Na- 
al men,ohne 
Tez7 Klamotten, 3 
= mit WAPI Wo 


Lexikon 


D: erste Guthabenkarte für SMS 
ist da! Du kaufst sie zum Wert von 
5,10, 25 oder 50 Mark. Wer einen D2- 
Festvertrag hat, kann dann über die 
Shorti-Zentrale für 20 PfennigproSMS 


Bedeutet „Mobile Switching Cen- 
ter“und ist in der GSM-Hierarchie 
das oberste Element. Seine Aufgabe: 
Gespräche zu der Funkzelle (s.u.) 

zu vermitteln, in der sich der ange- 
rufene Teilnehmer gerade befindet. 
Bei einem Zellenwechsel (Roaming) 
reicht MSC das Gespräch von einer 
Basisstation zur nächsten weiter. 


Kleinster geografischer Funkversor- 
gungsbereich. Seine Größe hängt 
ab von der Sendeleistung der Basis- 
station, den geografischen Gegeben- 
heiten (etwa Berge) und der Anzahl 
der zu versorgenden Teilnehmer. 


Text: Ulrike Goreßen, Christiane Strobel 


| | Fr wap.bandohnenamen.de 


Bildmitteilungen fürs Nokia 3210 kosten bei Shorti nur 50 Pfennig pro Abruf 


& Lei öhorti: Billiger SMöen 


Guthabenkarte für Sounds, Icons und SMS 


Das Siemens C35 
ist sehr klein und 
liegt gut in der Hand 


Iop-Handy 


Starker WAP-Winzling 


as Siemens C35 ist ein WAP-Handy 

mit vielen Extras. Das kleine Mobil- 
telefon (Bild links in Originalgröße!) 
wiegt inklusive des Vibrationsakkus 
110 Gramm. Es bietet eine Standby-Zeit 
von bis zu 180 Stunden und fünf Stun- 
den Sprechzeit. Zu den Standardfunk- 
tionen gehören Stoppuhr, Uhr mit Da- 
tums- und Zeitstempel, Taschenrechner, 
Spiele und Währungsumrechner. 

Per Bildübermittlung (Picture Mes- 
saging) lassen sich Bilder einzeln oder 
mit Texten per SMS versenden. Man 
kann auch Icons zu Namen im Adress- 
buch hinzufügen: Bei eingehenden An- 
rufen blinkt aufdem Display das jeweili- 
gelcon auf.PreisohneVertrag:450 Mark, 
mit Zweijahresvertrag ab 29 Mark. 


wu 
user 


Messagesinalle Netzeschicken (statt 
sonst 39 Pfennig). Aber auch ohne D2 
kannst Du das Guthaben für günstige 
Bildmitteilungen, Icons und Sounds 
nutzen. Weitere Infos: www.shorti.de 


alar-WAP 


Tour-Termine aufs Handy 


M: ihrem Song „Take my Heart“ las- 
sen Guy und Claus die Herzen ihrer 
Fans höher schlagen. Jetzt wird die 
„band ohne namen“ zu einer Band mit 
WAP-Page. Als erste Musikgruppe bie- 
tet sie auf dem Handy Tour-, TV- und 
Radio-Termine sowie News zur Band. 


Besucht uns auch im Internet: = http: //www.expert.org 


5 > 
schon ab 
- 5 
BT; = 


\ am Wochenende! 


° 


D2-ColfYu-Card 
+ Sagem MC 922% » 

e Stand-by-Beirieb: .e infögrierter 
„100-140 x Vibrationsalarm 
Sprechzeit 1,8-3,5 Std. “integr. Frei- 

e 117g leicht sptechfunktion | # 


*Der D2-Traumpaar-Effekt: Diese Handys B 
gibt's zum supergünstigen Preis, weil es 
ausschließlich mit dieser D2-CallYa-Karte 


funktioniert. Damit Du das Paar trennen u 4 a & H 23 
kannst, einfach DM 200.- zahlen oder f =, f € 1 4 
24 Monate warten. Dann kann dein Handy > Re * 7 


auch mit anderen Karten fremdgehen. 


** Aus dem D2-Netz ins deutsche Festnetz 
sowie zur Lieblings-Rufnummer mit D2- 
BestFriend könnt ihr am Wochenende 
Gespräche für 15 Pf/min führen. Bei 
Gesprächen über 10 sec errechnet sich 
hieraus ein Preis von mindestens 2,5 Pf/ 
10 sec (z. Zt. noch 3 Pf/10 sec). Halbe 
Pfennigbeträge werden kaufmännisch 
gerundet. Sonder-und Servicenummern 

sind ausgenommen. 


600mal in Deutschland, 3000mal in Europa. 


T 


TYPISCH EXPER 


»-D2-CallYa-Card 
j wie tral* 
_, ® Stand-by-Beirieb: 
bis zu 150 Std. 
® Sprechzeit bis zu 
3Std. 
149 gleicht 
Großes grafisches 


Ran \ 


CallYa-Box 
(Handy . 
CallYa-Card) 


je y3 


ıtel One Touch Club* 
y-Betrieb: © 150 gleicht 
zu 130 Sid. 5° Mini-Tischladestation 
irechzeit Diszu 4,7 Sid. im Lieferumfang 


Wichtiger Hinweis: Durch zentralen Einkauf und rationelle Lagerhaltung sorgen wir für günstige Preise. Sollte ein Gerät nicht verfügbar sein, beschaffen wir es Ihnen kurzfristig. 


SURFTIPPS+++SURFTI 


ng) ® \ 
Unter allen Sport-Fans und Einsendern für 
die Web-Charts verlosen wir 3 Packages "4 
mit je 1 „Duden der Szenesprache” ? 1 > 


X CONNELTIONS 
Internet-Charts 


Eure Lieblings-Games-Seiten 


An dieser Stelle wieder vielen Dank für die Post 

mit Euren Lieblingsspiele-Sites! Für die nächsten -. ie Welchei-Synonymel, en 

Charts suchen wir die Top 5 der Sport-Seiten. Wie man bei der Verlosung mitmacht, __ 

Schickt uns Euren Favoriten unter dem Stichwort erfahrt Ihr auf der Jackpot-Seite 122. \ . 
„Lieblings-Homepage: SPORT“. Es gibt wieder { In den Sommermonaten starten wieder 


h n 5 Der Recht: ist i Ä . . . 
ehna= zu gewätihen, Mehr dazu IniAktlonssterni ausgeschlossen. 1 eine Menge Open-Air-Festivals. Die besten 
Events stellen wir hier vor. Für die, die nicht mit 

Zelt und Isomatte hinfahren können: Fast alle 


Veranstaltungen werden live ins Web übertragen! 


Techno- und House-Herzen. Unter ihnen 
werden keine Geringeren als Marusha, 
vn‘ www.splash-festival.de Westbam und Tom Novy sein. Extras 

F wie ein 3D-Kino und Bungee Jumping 
schenken Euren Gehörgängen zwi- 
schendurch ein bisschen Erholung. Und 
noch was Feines: Die An- und Abreise 
ist in allen Nahverkehrszügen der Deut- 
schen Bundesbahn mit der Eintrittskarte 
tatsächlich kostenlos! 


www.moorhuhn.de 
| Gimme more Huhn! Die witzige 
Chicken-Jagd ist Eure Nummer ı! 


4 in Chemnitz, ab ı2 Uhr 
Festival-Tickets im Vorverkauf: 79 Mark 
HipHop-Freaks kommen in diesen 

drei Tagen voll auf ihre Kosten. Bands 
wie Freundeskreis, Absolute Beginner, 5 
Sterne Deluxe oder Massive Töne 
schnappen sich Mikros und rappen auf 
der Bühne, was das Zeug hält. Aber 
auch Freunde von Reggae-, Dance- 
halls- und Drum&Bass-Sounds 
werden nicht enttäuscht sein. Zur www.fzw.de 
Abkühlung könnt Ihr im daneben- in Dortmund, 
gelegenen Stausee plantschen. Westfalenpark, von 
12 Uhr mittags bis 4 Uhr morgens 
Festival-Tickets im Vorverkauf: lediglich 


Tom '5 Spreh@)-Wf x 


www.spielewiese.de 
PC-Spieler schwören auf die riesige 
Info-Site. Toll: das Anzeigenforum Ihren Platinhit „Ssome- 


where Over The Rain- 


bow“ wird Marusha schlappe ı2 Mark! 
2 beiNatureOneauch Www.nature-one.de Alle Achtung, was das Freizeitzentrum 
= | Are Iastelsun (ähekoben), WC Dortmund zum Kt Malauf 
’ d Raketenbasis Pydna, ab Freitag 20 Uhr DJ-Größen aus dem Ruhrgebiet dafür, 
u dsichgeliasiis SOnktag dass Fans der House- und Electronic- 


| Festival-Tickets im Vorverkauf: 89 Mark 
4 Stark: Über 150 DJs aus 25 Ländern 
_ beglütken er Veranstaltung 


| 


Szene ihre volle Packung abbekommen. 
Ind das für so wenig Kohle! In der 
Area 2 findet man sogar einen Pool zur 
rfrischung. Auch das Sonnenaufgangs- 
Breakfast am Sonntag Morgen sollte 
sieh keiner entgehen lassen. 
Sg; I jr ee 


www.playstation.de 
Auch wenn sich einige Bereiche 
noch im Aufbau befinden: 3. Platz! 


UNIVERSEN, 


www.pokemon.de 


Überraschung! Nur Platz 4 für die 
Site von Ash, Pikachu & Kollegen! 


02 Sänger (NE 
Carsten Bon beschallen Dortmund 


www. TEGE de 
9 Die Überarbeitung hat sich gelohnt. 


Super: die Playstation-Zone! 


Splash! zooo: Ihr a ein Liebeslied? 
Kinne Ihr kriegen - in n Chemwurz! 


Text: Lisa Brack : Foto: BRAVO-Archiv (1) 


BESFFHSURFT IPPRSFt+H+SURFT IPPSr+t 


Air 


www.smukfest.dk SR 
ae a 


10 Uhr bis etwaı ıUhr 
Festival-Tickets im Vor- 
verkauf: 775 Kronen 
(zirka 215 Mark) 

Zugegeben: Die 
Location und der Preis 
schrecken erst mal ab. Aber wenn man 
die Liste der Bands durchschmökert, die 
während des viertägigen Events auftre- 
ten, kommt man ins Schwärmen: The 
Cranberries, Bad Religion, Eiffel 65, The 
Kelly Family, Bloodhound Gang, Beck 
und viele mehr. Wer nicht nach Däne- 
mark fahren kann, sollte unbedingt zur 
Site surfen und sich das Spektakel über 
den Real Audio Player reinziehen. 


www.taubertal-openair.de 
Liveübertragung im Web bei: 
www.bayern3.de 


in Rothenburg ob der Tauber, 

Freitag ab 14:00 Uhr, Samstag und 
Sonntag ab 11 Uhr 
Festival-Tickets im Vorverkauf: 100 Mark 

In die fünfte Runde geht in diesem 
Jahr das Taubertal-Festival, das sich zu 
einer tollen Rockveranstaltung gemau- 
sert hat. Deutsche Megaseller wie J.B.O., 
Guano Apes, oder Fury In The Slaughter- 
house geben sich mit internationalen 
Stars wie Heather Nova und Natural Born 
Hippies die Ehre. Das Besondere an 


de Event: die Ba as Iree } 


Be Hirkfield: oe Tags aus dem kalten. 
>» ed werden Erfurt einheizen 


Taudertal ui ighfidh: SER 
Haarfarbe(n) Ma Sandra haben? 


Jr: 
2] 


wwu.fzw.de 


am FZW, Dortmund, Neuer 
Graben 167, ab 12 Uhr 


ii, Tageskarten im Vorverkauf: für samstag 
“ 15 Mark und Sonntag ı2 Mark 


Wie „Juicy Fruits 5“ (siehe Juli) wird 
auch dieses Fest vom Freizeitzentrum 
West in Dortmund organisiert. Während 
sich am ersten Tag HipHop-Größen wie 
Dynamite Deluxe die Ehre geben, gehört 
der Sonntag dem Rock und seinen bes- 
ten deutschen Livebands, etwa Surrogat 
und Miles. Dank der zentralen Lage ist 
das Event fürs ganze Ruhrgebiet gut mit 
der Stadtbahn zu erreichen. 


www.highfield.de 


in Erfurt/Hohenfelden, 

Freitag ab 18 Uhr, Samstag und Sonntag 
ab 11 Uhr 
Festivalticket im Vorverkauf 79 Mark 

Die Mischung macht's! 20 Bands von 
HipHop bis Alternative und Dark Wave 
treten beim 3. Highfield-Festival im Feri- 
enpark Hohenfelden auf. Gruppen wie 
HIM, Guano Apes und Blumentopf wol- 
len Euren Beinen dort dann die nötigen 
Vibrations verpassen. Achtung: Leider 
gibt es im Internet höchstwahrschein- 
lich keine Liveübertragung! 


(ab Ende August, Infossiehe 4 
en \ \ 3 


Tanbertal: Die Furys präsentieren 
| Ihr zchntes Album, ome inside" 


www.hardpopdays.de 
Landsberg, Hannover, 
Lichtenfels, 1.9. Halle, 
Mannheim, 3.9. Koblenz 
Tagesticket im Vorverkauf: 
rund 80 Mark 


Die Tournee abseits der großen 
Ballungsräume bietet Einiges: Hip- 
Hopper, Punkrocker und Gitarrenbands 
wechseln sich ab, um allen Besuchern 
den Schweiß aus den Poren zu treiben. 
Das Programm ist vom Allerfe r 
neben Bands wie Die Ärztı 
Fantastischen Vier schram 
Bad Religion und die Bit 
die Finger und Instrumer 


Bloodhound Gang 


Skanderborg und Hard 

Pop Days: Da werden die 
Jungs aus den USA nicht 
nur so lässig rumstehen! 


Massenveranstaltungen ähn 
deutlich hervor. Die Gründe: das tolle 


Areal, eine perfekte Organisation, die Web-Übertragungen 
2.2 year ne Um Konzerte im Web anzusehen, braucht 
8 88y TOP, \ man das Abspielprogramm Real Player. 


SuchaSurgeundFettesBrot , 


Falls Dir auf der jeweiligen Event-Home- 
B® page der Download nicht angeboten wird, 
kannst Du den Player 
bei http.//germany. 
real.com kostenlos 
herunterladen. 


Skanderdurg und Hard P 
kalifirnischen Punkricker 


Days: De 
ren rum 


Vor der Zerstörung der Erde bekommt Cale (r.) vom Vater 
die Nachbildung eines Spaceships namens Titan geschenkt 


» u F Die Menschen meuchelnden Drej haben ..alles daran, ihre „All-Macht“ 
3° Winddavon bekommen und setzen... zu sichern - notfalls mithilfe... 


.- 
KurZ’darauf wird er von den gläsernen Mutanten gefangen 
genommen. Aus dem Energiekraftfeld kann sich... 


ullallllll 
Toilettenrolle oder exo- 
tische Hutkreation? Bei 
Jason Kay, dem Boss der 
Band Jamiroquai, weiß 
man das nie so genau 


i [ERAn 
Die Texas-Sängerin Shar- 
leen Spiteri sieht nicht 
nur very sexy aus, sie 
singt auch so. Und mit 
Vorliebe am Strand! 


i FUN LEVIN GERININAL» 
Das New Yorker Trio hat 
wahrhaftig Unterwelt- 
Erfahrungen. In ihren 
Songs erzählen die 
Geläuterten davon 


100 ScREENFÜh N Bee 


RR s 


» fühl nicht abhanden kommt, verlosen wir 
1 „Titan A.E.“-Uhr aus der streng limitierten 
ld Edition. Wie Ihr das seltene Exemplar 
$ gewinnen könnt, erfahrt Ihr auf der 
z Jackpot-Seite 122. Aktionsschluss is x 
\ der 23.8.2000. Der Rechtsweg : 
ist ausgeschlossen. 


„seines alten Herrn, Da taucht plötzlich ein guter 
Bekannter wieder’ayf: Korso ist im Besitz einer:. 
HP . 


ids vergessen nie - schon gar 
nicht, wenn es um falsche Ver- 
sprechen geht: Seit die Erde 
vor 15 Jahren zerstört wurde, . 
2 fühlt sich Cale, ein zorniger junger 
Weltraum-Rebell, von seinem Vater 
schmählich betrogen. Noch vor dem 
schrecklichen Space-GAU verschwand 
sein Erzeuger nämlich spurlos mit 


_—— : i : dem Raumschiff Titan. Dabei hatte 
..geheimnisvollen Universumskarte, die angeblich ° der Weltraumforscher versprochen 
N ET NE EL TUE ENGER EEE einen Sohn niemals allein zu lassen. 


Entsprechend skeptisch verhält sich 
Cale,als plötzlich Korso auftaucht, ein 
enger Vertrauter seines alten Herrn. 
In dessen Besitz befindet sich eine 
Karte, auf der angeblich derWegzum 
verschollenen Space Shuttle einge- 
zeichnet ist - und damit zu seinem 
Vater.DieNeugiersiegt,undsomachen 
sich die beiden mit Unterstützung 
einer dreiköpfigen Crew (darunter die 
Top-Pilotin Akima) auf den Weg. Wer 
die Fäden bei diesem lebensgefähr- 
lichen Space-Trip zieht, erfährt Cale 
allerdings erst sehr viel später... 

Wie ein Donnerhall rauschte die 
extrem aufwendige Entstehungs- 
geschichte von „Titan A.E.“ schon 
Wochen vor dem Filmstart durchs 
Internet („A.E.“ steht für „after 
earth“ -sozusagen als Zeitrechnung 
nach Zerstörung der Erde) .Von einer 
noch nie da gewesenen Verbindung 
von klassischem Zeichentrickfilm 
und Hightech-Computeranimation 
war da die Rede. Von einem Sci-Fi- 
Spektakel, das es mit „Star Wars“ 
aufnehmen könne. Was aber bleibt, 
wenn man dieses marktschreierische 


..der Heißsporn nur mit Schlagkräftig unterstützt wird er von Akima (r.),einer _...Suche nach Titan fort. Werden sie die Werbegetrommel mal beiseite lässt? 


größter Mühe befreien erstklassigen Pilotin. Gemeinsam setzen sie die... verbliebenen Menschen retten können? Wie so oft in diesem Genre sind 
es die Programmierer, die die beste 


Arbeit geleistet haben. Und so ist 
mit „Titan A.E.“ ein optisch brillant 
inszeniertes Action-Feuerwerk ent- 
standen, das durch die platte Story 
leider an Wirkung einbüßt. Gleich- 
dieamiklack wohl sind einige Spezialeffekte eine 
erhältliche Augenweide, zum Beispiel die stahl- 
Standardaus- blauen Eiskristalle in Asteroiden-Grö- 
gabe zum Film. Be,zwischen denen sich Cales Raum- 
Dino Verlag, gleiter durchschlängeln muss. Selten 


76 Seiten, wurde derart elegant zerstört! 
7,90 Mark - 


Un EN 
Jahre nach der Katastrophe rast Cale als einer der letzten Erdlinge 
durchs All- schwer genervt wegen des Verschwindens... 


o RS) 


..des Feindes. Cale belauscht zufällig 
die üblen Machenschaften Korsos 


Das „Titan“-Team 
ist für den Einsatz 
bereit: Cale, Korso, 
Akima, Preed 
und Stith (v.l.) 


Für Einsteiger: 


| Titan A.E. 


Für Sammler: ee Ban | Animationsfilm/USA 


Dig art 7 Start:10.8. ab 12 Jahre beantr. 


bundene Pre- 
www.afterearth.com 


stige-Edition. ei H afterearth.com 
Dino Verlag, { Film-Charaktere: Cale, Akima, Korso, 
76 Seiten, = 5, 4 |Gung, Preed, Stith 


16,90 Mark 


/ Text: Rainer Fellmann - Fotos: Skills (1), Jeff Spicer (1), BRAVO-Archiv (1) 


pp! 
Sci-Fi, Zeichentrick- und Actio 
film. Die Story dagegen ist lau 


B 


Text: Renee Wieder : Foto: Nicola Goode 


erEddie Murphys Vorstellungals 
W: verrückte Professor“ zum 

Kreischen fand und sich auch 
auf den ersten Blick in Robin Williams 
als „Mrs. Doubtfire“ verguckt hat, der 
wird nach diesem Film einen ganz 
neuen Lieblingskomiker haben: 

Martin Lawrence („Der Diamanten- 
cop“) verwandelt sich hier mithilfe 
von Latex und Silikon in die liebens- 
werteste 165-Kilo-Oma, die die Welt 
je gesehen hat. Und das nur, umeinen 
gewalttätigen Bankräuber zu stellen. 
Denn um den zu finden, muss Under- 
cover-Agent Malcolm Turner (Martin 
Lawrence) an dessen frühere Freundin 
Sherry (Nia Long) rankommen. Und 
das geht nur, indem er Sherry im Haus 
ihrer verreisten Großmutter „Big Ma- 
ma“ empfängt - in deren Rolle. Dass 
diese Ermittlung Tücken birgt, merkt 
Malcolm, als er zu einer Geburt ge- 
rufen wird und Big Mamas Liebhaber 
abwimmeln muss. Und natürlich ver- 
knallt er sich in Sherry... 

Raja Gosnells („Ungeküsst“) Story um 
den Cop im Omakostüm bietet einen 
guten Lacher nach dem anderen. Der 
Hauptdarsteller zieht darstellerisch Re- 
gister, dieman dem Zappelphilipp nie 
zugetraut hätte - und das trotz der 
dicken Maske, die aufzutragen täglich 
sechs Stunden dauerte. Vergesst Eddie 
Murphy,der Spaß hier ist viel pfundiger! 


Action 3 SELL 2 Humor 


Der erste Cop mit Körbchen- 
größe F: Martin Lawrence 
räumt mit Omaklischees auf 


# istnun die echte 


Irgendwie ver- 
wirrend: Welche 


Big Mama? 


a Ni 


Sherry (l.) will mit Kind bei ihrer Großmutter untertauchen, doch 
die ist verreist. Also empfängt sie ein verkleideter Malcolm... 


Als superfitte alte Lady macht Malcolm (M.) von Anfang an eine 
klasse Figur, zum Beispiel beim Basketball mit Sherrys Sohn 


yz 


Malcolm nutzt die Maskerade, um alles über den Gangster und 
Sherrys mögliche Beteiligung an dem Bankraub rauszukriegen... 


Ein Abklatsch von „Der 
verrückte Professor“? Von 
wegen! Diese Verwechs- 
lungskomödie aus den USA 
ist der absolute Brüller. 


FBl-Agent und Verkleidungskünstler Mal- 
colm Turner will einen brutalen Bankräuber 
finden - über dessen Ex-Freundin Sherry 


7 


Be 5 


Sherry, die ihre kaltschnäuzige Oma kaum 
wieder erkennt, ist von so viel Energie begeistert "= 


..und merkt, 
dass Oma sein 
gar nicht so einfach ist, wenn Jr Ta 
die Stützstrümpfe rutschen Pan SEER 


EEE Er. 


Ach du Eee Ei: Hühnchen 
Ginger und ihre Freunde 
sollen zu Frikassee 
verarbeitet werden. 

Da hilft nur eines: 

Flucht! 


Chick mit Attitüde: 
Ginger ist die Aus- 
bruch-Spezialistin 
des Hühnerhofs 


I 
Gut gelaunt im Camp? Die Idylle trügt: Die „Chicks“ auf 
dem Bauernhof werden wie Strafgefangene behandelt 


Ursache allen Übels: Die teuflische Bäuerin und Präzisions-Axtschwinge- 
rin Mrs. Tweedy (r.). Die Schar gerät jedes Mal in Panik, wenn sie auftaucht 


Doch die Nestflucht endet kläglich. Hühner sind Jetzt kann nur noch der amerikanische 


Ginger (r.) und Mac (l.) brüten über 
eben nicht zum Fliegen geboren - oder? Bruchpilot Rocky (l.) helfen 


Fluchtplänen mit einem Katapult 


..schwebt Ginger in Lebensgefahr: Die Pastetenmaschine soll 


Hahn im Korb: Mit Charme und Flugerfahrung kommt Rocky 
an ihr ausgetestet werden! Jetzt wird’s wirklich knapp... 


bei allen Hennen gut an. Doch während er tanzt... 


” 


129.600 mal „klick“ 


„Chicken Run“ wurde zum Großteil mit 
„Stop Motion“ gedreht. Diese Technik 
ist sehr aufwendig: Zuerst werden die 
Figuren vor der Kamera postiert. Dann 
schießt man ein einzelnes Bild und ver- 
ändert die Positionen der Figuren. Um 
eine fließende Bewegung zu bekommen, 
müssen pro Sekunde mindestens 24 Bil- 
der aufgenommen werden. 

Wenn man's hochrechnet: Ein Spiel- 
film dauert 90 Minuten, die Minute hat 
60 Sekunden, und pro Sekunde werden 
24 Bilder geschossen - so kommt man 
auf die irre Zahl von 129.600 Bildern, die 
in „Chicken Run“ zu sehen sind. 


rme Hennen! Sie sind 
I - einge- 
sperrt hinter Stachel- 
draht, bewacht von einem 
misstrauischen Bauern-Ehepaar 
und seinen Hunden. Oberstes 
Gesetz: Auf Tweedys Hühnerfarm 
? legt jedes Huhn ein Ei, sonst landet 
es im Topf! Doch die Henne Ginger ist 
wild entschlossen, ihrem Schicksal als 
gewöhnliche Poularde zu entgehen. 
Sie träumt von der Freiheit und der 
grünen Welt hinter dem viel zuhohen 
Zaun. Zusammen mit ihren Freundin- 
nen Babs, Mac und Bunty heckt sie die 
irrwitzigsten Ausbruchspläne aus - 
die meistens spektakulär misslingen. 
Als Zirkushahn Rocky auf der Farm 
bruchlandet, sieht Ginger den retten- 
den Ausweg - er soll den Inhaftierten 
zeigen, wie man fliegt. Keine leichte 
Sache für die Kurzflügler! Zudem ver- 
schärft sich die Situation, als die teuf- 
lische Bäuerin Mrs. Tweedy eine Paste- 
tenmaschine aus der Stadt bestellt. 
Der Massenmord auf der Hühnerfarm 
steht unmittelbar bevor, und noch hat 
kein Hühnchen das Fliegen gelernt... 
Dass einem das Schicksal von Gin- 
ger undihren Freundinnen so unter die 
Haut geht, ist Verdienst der britischen 
Aardman-Studios. Die räumten schon 
früher mit den „Wallace & Gromit“- 
Filmen und Peter Gabriels „Sledge 
Hammer“-Video groß ab. Umso er- 
freulicher, dass ihr erster abendfüllen- 
der Spielfilm vor Komik, liebenswerten 
Details und Charme nur so strotzt.Wer 
lachen und mitfiebern will, darf sich 
diesen Film nicht entgehen lassen! 


y& Spannung 1 Anspruch 2 


Action 


Ein Riesenspaß: Hühnerheldin 
Ginger und ihre Gackerschar 
zeigen’s allen Legebatterien! 


Text: Anatol Locker 


KINO TOP 5 


Ein Gladiator um „i& —n 
kennt keinen (# 
Schmerz. * 
Jedenfalls ” - 
RussellCrowe * * Pf at = 
nicht. Was de > (N P 
für ein Typ! -_ vn 
nn > je 
Ale Gladiator 


Sandalen forever! Crowes toller 
Kampfgeist hält ihn an der Spitze. 


2 Romeo Must Die 


Der Kracher aus der „Matrix”- 
Werkstatt boxt sich nach oben. 


3 


Dem Schlitzer mit der weißen 
Fratze entkommt auch Ihr nicht! 


4 Crazy 


Schöne Mädels, feuchte Träume 
und ein Keks: Komödie mit Herz. 


FB Durchgeknallt 


Anrührendes Drama um eine 
Handvoll Mädchen, die ein Jahr 
im Irrenhaus miteinander teilen. 


104 


Benjamin verabschiedet sich von seiner 
Schwägerin Charlotte (). Richardson)... 


Y 


y 


Y 


y 


Y 


Y 


Kevin & Perry ... tun es 


Emotionen, Erektionen, Exkre- 
mente: Bubis auf Frauenfang. 


rkan & Stefan“ war einfach super- 

krass, auch „Crazy“ war witzig... aber 
irgendwann reicht’s dann auch mit den 
„Sie-wollen-nur-das-eine“-Pubertäts- 
komödien. Naja, Kevin und Perry alias 
Harry Ebfield und Kathy Burke... tun’s 
trotzdem noch mal. Unter der Regie 
von Kinodebütant Ed Bye faxeln sie sich 
als fetthaarige, hormongeschüttelte 
Teenys durch einen Trip nach Ibiza, 
das Zentrum der scharfen Hühner, 
um endlich mal ein Mädel flachlegen 
zu können.Kein Pickel, der dabei nicht 
ausgedrückt und kein Fäkalwitz, der 


Glauben ist Alles! 


Edward Norton und Ben Stiller 
glauben - an dieselbe Frau! 


Sg sind Stars auf der Kanzel. Mit 
erfrischenden neuen Predigt-Kon- 
zepten begeistern sie ihre Gemein- 
den und füllen die Gotteshäuser. Brian 
(Edward Norton) ist ein katholischer 
Priester, Jacob (Ben Stiller) dient dem 
Schöpfer als Rabbi. Das Schöne daran: 
Seit der Kindheit sind die zwei dicke 
Freunde. Doch als Anna (Jenna ElIf- 
man), ihr bester Kumpel aus Schulzei- 
ten, wieder ins Leben der zwei Geist- 
lichen tritt und beiden den Kopf ver- 
dreht, wird ihre innige Freundschaft 
hart auf die Probe gestellt. 


..was ihm im Fall seines 
Gabriel (M.) nicht vergönnt ist 


Sohnes 


Kevin (l.) und Perry würden alles geben... 


dabei nicht gerissen würde! Bis auf sel- 
ten eingestreute gute Lacher wünscht 
sich der Zuschauer nur, dass die beiden 
armen Kerle endlich eine Frau finden, 
die sich ihrer erbarmt. 

Traurig nur, dass Rhys Ifans, der kul- 
tige Spike aus „Notting Hill“, sich für 
eine Nebenrolle als DJ hergegeben hat. 


Brian arbeitet begeistert auf der Kanzel... 


Edward Norton, sonst eher auf fiese 
Typen ä la „American History X“ abon- 
niert, spielt in dieser süßen, anrühren- 
den Komödie nicht nur den herzens- 
guten Brian, sondern führte erstmals 
auch Regie. Sensibel im Umgang mit 
Religionen, liebe- und humorvoll zeigt 
er, dass Liebe keine Konfession kennt. 


„Braveheart“ grüßt nett: 

In Roland Emmerichs neuem 
Werk zieht Mel Gibson als 
Südstaatler in die Schlacht. 


as Krieg spielen kann Mel Gibson 
einfach nicht lassen. Getreu sei- 


nem Mega-Erfolg in „Braveheart“ 
zieht er jetzt wieder ins Getümmel, 
diesmal allerdings unter der Regie von 
„Independence Day“-Meister Roland 
Emmerich. Mel Gibson spielt einen 
ethisch total korrekten Südstaatler, 
Witwer und Kriegsveteran namens 
Benjamin Martin. Der hat im Jahr 1776 
vom Töten die Nase voll und kümmert 
sich nur noch um seine sieben Kinder. 
Unglücklicherweise will sein ältester 
Sohn Gabriel (Newcomer Heath Led- 
ger) in den Krieg gegen England zie- 
hen. Um die Lieben zu schützen, muss 
Benjamin also wieder aktiv werden. 
Gibsons Stempel auf dem wuchti- 
gen Kostümepos ist deutlich. Allein für 
die Schlachten standen 95 Stuntmän- 
ner und 400 Statisten bei Fuß. Von 
Emmerichs spaßhaltiger Handschrift 
bleibt da nicht viel, aber Mitreiß- 
qualitäten hat der Film noch reichlich. 


Action 2 Spannung 1: Anspruch (2 


2 


Wenn es um Krieg und Liebe 
geht, versteht ein Südstaatler 
null Spaß - fragt Mel Gibson! 


Action 


3 Spannung 4 _ Humor [A 


Hilfe, ich krieg’ meine Erektion 
nicht weg! Kennen wir doch 
schon... Schlaffer Klamauk! 


Zwei Gottesmänner auf dem 
Prüfstand: romantisch, witzig 
und garantiert fest im Glauben \\ 


Text: Renee Wieder, Ssirus Pakzad : Fotos: Bauer Publishing Company, L.P. (5) 


The Skulls 


Höhenflug mit Bauchlandung: 
Josh Jackson will reich werden. 


imm niemals Geld von fremden 

Männern! Den Elternspruch kennt 
jeder. Aber was ist, wenn man keine 
Eltern hat? Der arme, aber ehrgeizige 
Student Luke („Dawson’s Creek“-Star 
Joshua Jackson) zögert jedenfalls keine 
Sekunde bei diesem Angebot: einer 
Mitgliedschaft in der geheimen Loge 
„The Skulls“ (dt. „Die Schädel“), deren 
reiche Mitglieder sich gegenseitig 
finanziell unterstützen. 

Während Lukes Mitstudentin Chloe 
(Leslie Ribb) das Schlimmste befürch- 
tet, forscht Kumpel Will (Will Harper) 


Ein Freund zum Verlieben 
Wow! Madonna kriegt Rupert 
Everett zur Hetero-Nummer... 


ie ist die berühmteste allein erzie- 

hende Mum der Welt, er Holly- 
woods Vorzeige-Schwuler. Außerdem 
sind Madonna und Rupert Everett 
Kumpels. Nach beider Auftritt im Vi- 
deo „American Pie“ als Vorgeschmack 
erzählen die Stars in dieser Beziehungs- 
komödie (fast) ihre eigene Geschichte: 

Abby geht auf die Vierzig zu und 
will ein Baby. Nach einem One-Night- 
Stand im Suff mit ihrem Kumpel 
Robert kriegt sie es auch. Beide erzie- 
hen das Kind zusammen - bis Abby 
Ben (Benjamin Bratt) trifft... 


The 4th Floor 


Juliette Lewis hat Ärger mit den 
Nachbarn. Mehr als gewöhnlich. 


reg (William Hurt) möchte endlich 

mit seiner Freundin Jane (Juliette 
Lewis) zusammenziehen. Aber die 
richtet sich lieber in der Wohnung 
ein, die sie von ihrer Tante geerbt hat: 
im fünften Stock eines scheinbar ge- 
wöhnlichen Wohnhauses. Doch bald 
passieren merkwürdige Dinge. Vor 
allem Nachbarin Alice vom vierten 
Stock kann die Neue nicht riechen 
und veranstaltet Psychoterror. Als 
Janes Wohnung eines Tages plötzlich 
von Ungeziefer überquillt, bricht sie 
in Alices Apartment ein. 


Nur noch 60 Sekunden 


Nicolas Cage knackt Autos, um 
seinen Bruder freizukaufen... 


iese Story schreit geradezu nach 

Speed: Ein lässiger Held und pen- 
sionierter Autodieb namens Mem- 
phis (Nicolas Cage), der für einen guten 
Zweck wieder ins Geschäft einsteigt 
und mit einem Team von schrägen 
Vögeln 50 Nobelschlitten in drei Tagen 
an einen fiesen Gangster liefern muss. 
Eine superscharfe Blondine namens 
Sway (Angelina Jolie), die vor allem 
Memphis unterstützt. Und ein Plot voll 
Explosionen, rasanter Verfolgungs- 
jagden und (natürlich) Autos, dieman 
nicht jeden Tag zu Gesicht bekommt. 


Luke (M.) genießt das edle „Skulls“-Dasein... 


nach „The Skulls“ - und wird ermor- 
det. Luke blickt jäh in den Abgrund, 
denn geht er zur Polizei, wird die Loge 
zu seinem tödlichen Feind. 

Klar, das Ziel des Films, die brutalen 
Riten von Geheimlogen bloßzulegen, 
ist ehrenhaft. Aber die Gut-Böse-Story 
ist zu platt und naiv, um zu fesseln. 


Robert (l.) und Abby machen auf Eltern... 


Okay, Madonna kommt auf der 
Leinwand einfach nicht so rüber wie 
auf der Bühne, und okay, die Darstel- 
ler spielen nur sich selbst. Trotzdem: 
Die Chemie stimmt und das traurig- 
ehrliche Filmende auch. Und die bei- 
den Stars haben ihren Spaß gehabt. 
Wieso auch nicht? 


£ BE 
Scheinbar sind Jane (l.) und Greg glücklich... 


Der psychedelische Thriller von Josh 
Klausner, der sonst eher für Lacher 
wie „Verrückt nach Mary“ bekannt 
ist, hat im Finale eine Wendung, die 
wie in „The Sixth Sense“ überraschen 
soll. Dennoch ist sie vorher abzusehen. 
Schade um die reife schauspieleri- 
sche Leistung von Juliette Lewis! 


FILM-NEWS 


Auch auf der Leinwand ist Sommer - 
da wird viel gesonnt, geknutscht 

und geschossen. Einige Hollywood- 
Stars machen einen Ausflug zu den 
Cops, andere halten lieber Händchen. 
Mal sehen, was sich gerade so tut... 


Freakig: John Cusack 
Hollywoods ewiger Underdog un 
kann sich erst mal zurückleh- 

nen: Beim Dreh zu „Serendi- 

pity“ fläzt er sich durch eine 
amüsante Love-Story unter 

faulen Studenten. Seine 

schönen Kolleginnen 
sind auch was zum 
Entspannen: Molly 
Shannon und die viel 
beschäftigte Süße aus 


egeKies) 
der nächsten Info... z ä 


Sonnig: Kate Beckinsale 
= Hütchen ab! Hollywoods Dar- 
ling mit den Kulleraugen hat's 
_. raus: Abgesehen von 
“ihrer Rolle neben John 
Cusack in „Serendi- 
pity“ darf sie als ver- 
liebte Krankenschwes- 
ter in „Pearl Harbor” dem 
harten Soldaten Ben Affleck die 
_ Hand halten. Doch muss der dort 
massig Klos schrubben, so will es 
das Drehbuch nun mal. Wenigs- 
tens wird auf Hawaii gefilmt. 


Ruppig: Samuel L. Jackson 
Schlappe 19 Jahre nach der Kult-Serie 
„Shaft“, deren beste Sprüche bis heute 
jeder Ami im Schlaf runterbeten kann, 
ist der Cop mit dem coolsten Gesicht der 
Welt zurück: Samuel L. Jackson glänzt in 
einer Rolle, die auch für ihn geschrieben 
sein könnte. Der neue Shaft ist schneller 
und härter als sein Vorgänger, und die 
Amis lieben ihn dafür. Resultat: Ein Run 
auf die Kinokassen! 


_ Start: 271. 


ab 12 Jahre beantr. 


The Skulls 
Krimi/USA 


mw. theskulls.de/filme/skulls/index.htm Ber 


Auf Dramatik getrimmter 
Thriller um eine Geheimloge - 
gut gemeint, aber berechenbar N 


- Start:10.8. 
ab 6 Jahre beanttr. 


- 


'Ein Freund zum Verlieben | 
Tragikomödie/USA 


www.nextbestthingmovie.com 
Vertrackte Beziehungskiste: 


Heterofrau und Homomann 
werden unfreiwillig zu Eltern 


Schießt 
ber Shaft 


Fiebrig: Freddie Prinze Jr. 


| The ath Floor ar Tee 
Thriller/USA | ab 12 Jahre Be Mädchenschwarm Freddie Prinze Jr. 
www.thefourthfloor.com ih („Den einen oder keinen“) und die auch 


nicht zu verachtende Claire Forlani 
(„Rendezvous mit Joe Black“) 
flirten in ihrer gemein- 
. samen Romanze 
IN „Boys and Girls“ 
nach Drehbuch. 


‚ Ein herunterkalkulierter Psycho- 
Thriller, der auf sein nicht wirk- 
lich überraschendes Ende setzt \| 


Im Wagenklau-Business geht es hart zu... 


Was mit dem nötigen Tempo be- 
ginnt, versuppt allerdings schnell in 
einer allzu vorhersehbaren Handlung 
und in der daumendick aufgetra- 
genen Machohaltung von Nicolas 
Cage. Da kommen einem sogar zwei 
Stunden für immerhin 50 Schlitten 
ziemlich lang vor... 


Man munkelt 
sogar, dass 
SCHEIN: 
Drehschluss 
damit weiter- 
machen... 


Aula Harrison Ford 
Eigentlich wäre das zu fett, 
um wahr zu sein: In Holly- 
woods Gerüchte- 


7 re. Br küche wird „Titanic”- 
Fr nen " 
a Regisseur James 
Nur noch 60 Sekunden |_ Start: 178. Cameron und Harrison 
Krimi/USA ab 12 Jahre beantr. „Indy“ Ford ein gemein- 


sames Actionprojekt nach- 
gesagt. Zur Dreamteam-Idee 
grinst Cameron nur, und Harry 
sagt wie immer — gar nix. 


www. ‚goneinsixtyseconds. com a 


Kurvige Autos und kurvige Mä- f 
dels- mehr braucht ein Chauvi | 
nicht. Vorhersehbarer Reißer 


Kyle und Stan haben die 
Faxen dick: Zeit, den Army- 
Saw Jungs zu sagen, dass der 
, blöde Krieg nichts bringt 
Kirk 


Von Korruption keine Spur, hier hat 
garantiert alles seine Richtigkeit: 
Wir verlosen 3 „Corruptor“-Flatbags 
inklusive Handytasche. Wie Ihr beider 
Verlosung mitmachen könnt, erfahrt Ihr 
auf der Jackpot-Seite 122. Aktions- 


Sitcom - ab 0 Jahre - ab Anfang August 
Wurde ja auch mal Zeit! Die schöns- 
ten Folgen der US-Kultserie um eine 
gemischte WG sind jetzt reihenweise 
und ohne Werbeblöcke genießbar. 
Jennifer Anistons oft kopierte, aber 
nie erreichte Frisur sitzt natürlich 4 
jede einzelne Sekunde. 


AN = 
Re Y 
Undercover - 
In Too Deep 


Thriller - ab 16 Jahre - ab Anfang August 

In diesem soliden Großstadt-Thriller 
tritt Omar Epps als Undercover-Agent 
gegen Großstadtgangster „God“ alias 
LL Cool J an. Die Extras sind okay: 
Trailer, Interviews, Video, B-Roll. = 


barrie 2 
Horror - ab 16 Jahre - ab Anfang August 


Klar, der Klassiker ist unerreichbar. 
Wenn man vergisst, dass hier die 
Geschichte des Mädchens mit mör- 
derischen geistigen Kräften noch mal 
erzählt wird, bleibt immer noch ein 
ordentlicher Schocker. Mit Trai- ” 
ler und alternativem Filmende. i 


VIDEO TOP 5 


VERLEIH 


The Sixth Sense 


MIT BRUCE WILLIS 


2 Fight Club 


MIT EDWARD NORTON 
Der Diamantencop 


MIT MARTIN LAWRENCE 


3 
4 Deep Blue Sea 
2) 


MIT SAMUEL 1. JACKSON 


Das Geisterschloss 
MIT CATHERINE ZETA-JONES 


BRAVO 


106 SReinFun 


schluss ist der 23.8.2000. 
Der Rechtsweg ist f „ 
ausgeschlossen. 5 { 


Fl 


- ab 16 Jahre - ab Mitte Juli 
Mal ehrlich, wer will schon brave Kin- 
der sehen? Im Film zur wüsten TV- 
Serie übereine Handvoll Achtjähriger 
hagelt es mega-ordinäre Fäkalwitze. 
Und fiese Gags über Kinder, Rassis- 
ten, Schwule, Behinderte und beson- 
ders über Amerikas verhasste Nach- 
barn, die Kanadier. Während sich die 


Der Knochenjäger 


Vor ihrem Oscar für „Durchgeknallt“ 
brillierte Angelina Jolie hier als Poli- 
zistin, die einem ans Bett gefessel- 
ten Ermittler (Denzel Washington) 
Augen, Arme und Beine ersetzt. Der 
Rest des Films ist krimitech- 6 

nisch keine Überraschung. 2) 


B. Monkey 
- ab 12 Jahre - ab Anfang Juli 
Gegensätze ziehen sich halt an: 
Spießer Alan (Jared Harris) hat es auf 
die flippige Diebin Beatrice (Asia Ar- 
gento) abgesehen, und die will so- 
wieso aus ihrem verkorksten Leben 


raus. Eine klassische Liebesge- , 
schichte, modern erzählt. 


South Park - 


% 


'} 

Der Film 
„south Park“-Kids zu kanadi- 
schen Filmhelden bekennen, ar- 
beiten ihre Eltern an einem Krieg 
gegen diese „niveaulosen Scheißer“. 
Gleichzeitig will Saddam mithilfe 
des Teufels an die Weltherrschaft. In 
diesem schrägen Anarcho-Streifen 


kriegt wirklich jeder auf "oO 


Zwölf. Böse und superkrass! 


- BER 
American Beauty 


- ab 12 Jahre - ab Mitte Juli 


Papi verliert den Verstand: Nur ein 
Blick auf Angela (Mena Suvari), und 
Bürohänfling Lester (Oscar-gekrönt: 
Kevin Spacey) kehrt zurück in die 
Pubertät,woer Frau und Tochter ter- 


rorisiert. Witzig gespielt, tief- 
schwarz und genial böse! 


nn & m 

- ab 0 Jahre - ab Anfang Juli 
Eine wie Vanessa Williams kann 
nicht nur singen, sondern einfach 
alles. Dass auch atemberaubendes 
Tanzen dazugehört, beweist sie in 


dieser explosiven Story über eine 
Salsalehrerin, die ihren en. 


knick überwinden will. 


Leg Dich nie mit Großen in Uniform 
an: Stan macht auf lieb Kind 


Wing Commander 
. ab 12 Jahre - ab Mitte Juli 


Nach dem gleichnamigen Computer- 
spiel liefert sich eine Handvoll Jung- 
stars (darunter Freddie Prinze Jr, Mat- 
thew Lillard) einen Sternenkrieg mit 
Aliens, die das Universum für sich al- 
leine haben wollen. Ein bisschen 2 

viel „Top Gun“ - und schlechter. 1) 


The Gorruptor - 
Im Zeichen der Korruption 
- ab 16 Jahre - ab Mitte Juli 


Unter New Yorks Asia-Gangs ist die 
Hölle los. Da blickt nur ein Lands- 
mann durch. Yun-Fat Chow als Cop 
kann aber nicht alles alleine machen, 


und so kriegt er Hilfe von Jung- oO 


Text: Renee Wieder - Fotos: Cinetext (1), FWN (3) - Charts: MediaControl 


spund Mark Wahlberg. 


HETLAMES 
"Die besten Netzwerke und Multi- 


player-Spiele für alle Spielsysteme. 
Und die Top-Links im Web! 


Pr ı_}:- 
HANDIS 
Handys, Zubehör, Preise 
und Tarife. Und alles 


was man über SMS und 
WAP wissen sollte! 


Alles über die Provider, den optimalen 
Zugang, die interessantesten Angebote. 


Immer erreichbar über E-Mail. Und: 


Oceana fängt Vogelspinnen, Erkan und 
Stefan kämpfen krass mit Tigern und 
Ingo Appelt springt vom Leuchtturm: 
30 Promis in sechs Teams kämpfen im 
Atlantik um 200.000 Mark. 


Bin, 
alals dl 


Y 


haben gut lachen, 
die gehen ja nicht 
baden: Steven Gätjen, 
Sonya Krauss und 
Alexander Mazza (v.l.) 


E 
z 
| 
: 
| 

Die Moderatoren 
h 


tiger im Innenhof: Erkan und lang genug da bleibt, verliert sie vielleicht | 
Stefan ganz bei der Arbeit noch ihren Ekel vor Schlangen 


\ Aufjeden Fall besser als die Königs- Alles für den Schatz: Wenn Sissi Perlinger 


Fett fertig und voll 
krass schmutzig: 
Erkan (l.) und 
Stefan nach einem 
bestandenen 

. " Abenteuer 


Fort Boyard 
war zu Napo- 
leons Zeiten 
ein Marine- 
stützpunkt 


Schluss 
mit lustig: 
Ingo Appelt 

ı beim Bungee- 
t Jumping 


FAT ee |, 


, SONNTAGS, AB 6. AUGUST 


Sonya Krauss y 
5 kommt mit 9 SHOWVVIEW: 125-372 
allen Mitspie- ennssich Hans Meier aus Wup- 


lern aus. Auch 
mit den Würge- 
schlangen 


pertal für 200.000 Mark mit 
Maden und Ratten übergießt, 
dann müssen wir das nicht un- 
bedingt sehen. Der Spaßfaktor steigt 
allerdingserheblich,wenn Oceana und 
2 Cappuccinogenau dastun.OderErkan. 
; Oder Stefan. In „Fort Boyard“, einer 
3 wen 2. BER i Bit neuen sechsteiligen Abenteuershow, 
Das ist gar nicht komisch: „Bull-- # Falls Ingo Appelt die Eimer MR ve i Sl gehen insgesamt 30 Stars - aus Soap, 
parade“-Star Diana Herold vollführt über seinem Kopf berührt, i u Kino, Comedy, Moderation, Musik und 
einen beeindruckenden Balanceakt kriegt er diverses Flüssiges ab = { 2 : 3 


Fernsehfilm - in sechs Teams in einer 
unheimlichen Wasserburg im Nord- 
atlantik auf Schatzsuche. 

Um an die Kohle zu kommen, müs- 


ieTi i f 
DE ae sen die Stars unter anderem ohne 


scharf - und das kriegen sie 


über sieben Prüfungen, zwei Sauerstoff durch Verliese tauchen, 
Rätsel und drei Abenteuer Spinnen fangen, Bungeejumpen, kopf- 
in den Verliesen des Forts. über 30 Meter über dem Boden Rad 


ae - = z fahren und freeclimben. Natürlich 
1 immer mit einem knapp bemessenen 
Zeitlimit. Nur nach bestandener Prü- 
funggibt es einen Schlüssel, der später 
vielleicht einen Hinweis für das Code- 
wort zurSchatzkammer bedeutet.Hat 
ein Team angesichts eines Abenteuers 
die Hosen zu voll, kann es auch einen 
Mitspieler opfern -er scheidet aus. 

Falls sich am Ende die begehrte 
me | Schatzkammer öffnet,müssen dieKan- 
Her damit: Fürjedes 0 En didaten in einem Goldregen von zehn 
gelöste Rätsel gibt es Sekunden mit bloßen Händen mög- | 
einen ee lichst viel von der Beute rausschaffen. 
tauschtweldenkann Denn es geht um einen guten Zweck: 
Jedes Team spendet seinen Gewinn 

am Ende einer wohltätigen Stiftung. 
Doch selbst wenn ein Team nichts 
mit nach Hause nimmt - witzig ist es 
in jedem Fall, zu sehen, wie Steffen 
Wink hilflos im Verlies hängt, Aleksey 
vorm Sprungrunter ins Meer starrt 
und VIVA-Blondine Aleksandra 
Bechtel dreckbeschmiert die 

Radfahr-Prüfung besteht. 

Früher war Fort Boyard eine 
Festung, spätereintodsicheres 
Gefängnis. Heute werden dort 


Auf dem Leuchtturm prüft Moderatohin Die „Tigerköpfe“ wachen Wenn alles geschafft ist, fallen die 
Sonya Krauss das Wissen der Kandidaten © über die Schatzkammer Münzen - nur zehn Sekunden lang 


Text: Rende Wieder 


Teal’c: Krieger mit » . 


uw 
Sr 
Dr. Carter: kühle Blonde 
mit Hirn und Härte 


r PS ‚ 


N 
Dr. Jackson: Jungspund 
mit sanftem Gemüt 


O’Neill: Leitwolf 
und Abenteurer 


In der Höhle des Löwen 


(2.8.) Colonel O’Neill erwacht 
umgeben von Fremden, die ihm 
erzählen, er sei vor 79 Jahren in 
einen Kälteschlaf gefallen. Fast 
zu spät erkennt er, dass Hathor 


110 


ihn und das Team entführt hat... 


(9.8.) Captain Carters Vater 

Jacob tritt dem SG-1-Team bei, 
um Jagd auf den Goa’Uld-Führer 
Seth zu machen. Er findet heraus, 
dass Seth mithilfe einer dubiosen 
Sekte auf der Erde Macht ausübt. 


| Hammond: | 
„4 General von | 
Kopf bis Fuß 


Die Saat des Verrats 


(16.8.) Als Leiter der Wachen teilt 
Thor O’Neill mit, dass die Lords 
des Goa’Uld-Systems die Erde an- 
greifen wollen. Aber dann kommt 
es zwischen den Lords - Yu, Nirrti 


und Osiris - zu Rivalitäten... 


‚auf.Entdeckungs- 
‚ reise::Eswarten 


General Hammond (r.) steht vor einem Rätsel: 


“ (s.u.) sollen Hathors 


„In der Höhle des Löwen“ 
Helfer dem Team Goa’Uld-Larven einpflanzen 


gie Ö 
In Sachen coole Augen noch besser als 
Clooney: O’Neill (Richard D. Anderson) 


Wurde aber auch Zeit! 
Colonel O’Neill und sein 
Team gehen in die dritte 
Staffel. Das heißt nichts 
Gutes für die Goa’Uld... 


‚ MITTWOCHS, AB 2. AUGUST 


SHOWVIEW: 562-463 


ubel, Preise, Megaquoten: Die TV- 
Serie zu Roland Emmerichs Kino- 


Science-Fiction-Reißer räumt seit 
der allerersten Folge überall ab. Gerade 
erstgewann „Stargate“ denin der Bran- 
che sehr begehrten „Saturn Award“ 
der Academy of Science Fiction, Fan- 
tasy and Horror Films in der Kategorie 
„Best Syndicated Television Series“. 
Dabei schluges Konkurrenten wie „Star 
Trek: Deep Space Nine“ und „Outer 
Limits“ gnadenlos aus dem Feld. Im 
vorigen Jahr war Richard Dean Ander- 
son mit derselben Auszeichnung für 
den „besten Schauspieler in einer 
Fernsehserie“ gewürdigt worden. 

Schon jetzt ist auch die neue Staffel 
einer der heißesten Favoriten für die 
nächste Preisverleihung. Denn wenn 
sich Ex-„MacGyver“ Richard Dean An- 
derson alias Colonel O’Neill und sein 
tapferes SG-1-Team zum dritten Mal 
indieSchlacht gegen das Böse stürzen, 
ist Einiges los im Universum. So wird 
das SG-ı-Team in einen Kälteschlaf 
versetzt, mit gemeiner Gehirnwäsche 
gefoltert und fast einem mittelalter- 
lichen Dämon geopfert. Aber viel 
mehr über die 22 neuen spannenden 
Folgen wird hier noch nicht verraten! 

Übrigens:Danach nicht gleich wie- 
der Entzugserscheinungen kriegen! 
RTL II strahlt nächstes Jahr die vierte 
Staffel aus, die fünfte ist abgesegnet 
und die sechste schon in Reichweite! 


Die Lektion der Orbaner 


(23.8.) Das SG-1-Team entdeckt (30.8.) O’Neill, Teal’c und Jackson 
einen Raum voller toter Goa’- reisen zum Planeten Orban. 

Uld. Bei ihnen liegt eine Tafel, Dort lernt O’Neill die elf-jährige 
die Jackson, O’Neill, Dr. Frasier Merrin kennen, die merkwürdig 
und Carter mit Machellos tod- ernst, aber hoch intelligent ist. 
bringenden Parasiten infiziert. O’Neill wittert ein Geheimnis... 


EVENT 


Eure Ws vor Ort: 
Ina Geraldine (o.), 


Anastasia (M.) % —i 3 2 
und Patrice (u.) ’ PR Dank MTV sieht so der 


August auf Ibiza aus: 
Auf der „Hacienda“ heizen 
DJs ihren tanzwütigen 
Gästen mächtig ein 


zZ 


SONNTAGS, AB 23. JULI 


MTV HACIENDA 
SHOWVIEW: 897-120 


irgendeinem Grund nicht gen Süden 


jede Menge Spaß auf Ibiza: Pr ; i e in den Urlaub schaffen, bietet MTV 
MTVs Mega-Sommerevent All RW Bravo. 3 zum Glück eine Alternative: Beim wö- 
5 = = . Zu 4 7 7 UT chentlichen Fernseh-Happening „MTV 
mischt die Urlaubsinsel auf! * i rer Hacienda“ füllt sich eine eigens her- 
EN < gerichtete Location inklusive Pool und 


\ Sonnenterrasse wöchentlich mit Stars, 
Pi In EN N N Euch dliasan Com Künstlern, Freaks und DJs. 
un N \ eS ommi 
Rz 


Heiße Beats, kühle DJs und 2 N s F: alle, die es diesen Sommer aus 


Nach dem unbestreitbar gastfreund- 

L : P - lichen Motto „Bleib so lange, wie Du 
ex  \. SS 22 willst“tummeln sich Westbam, Under- 

k / £ is world,Sven VäthoderTom Novyanden 

= s e . Turn Tables - wenn sie nicht gerade mit 


5 : > den anderen Gästen abfeiern. 
Der Flirt 1 S 
steigt stündlich Ze Die MTV-V)s Ina Geraldine, Anastasia 
2 en a 4 und Patrice passen währenddessen 


auf, dass Ihr auch alles mitkriegt. 

Außerdem machen die drei Ausflüge 

von der Hacienda aus und besuchen 

PR. N == BEAN: z J . L ? die heißesten Clubs, Strände, Läden 

IM SEND: BR N 7 Wa und Partys der Insel. Übrigens verlegt 

u — - SE en es SE 2. Bes ”® die MTV-Redaktion ihren Arbeitsplatz 
ae ER s A A N Vz schlauerweise für den August nach 
mes wi ; Br P Ibiza. Nett, dass sie uns mitnehmen... 


Hacienda im Netz 
Zeitgleich zur großen Sommerfete plant 
MTV einen angemessenen Web-Auftritt. 
Unter der Adresse www.mtvhome.de 
findet Ihr wöchentlich aktualisierte Bilder 
von Stars, DJs und den auftretenden 
Bands, außerdem eine Menge Backstage- 
Storys mit all dem, was im Fernsehen 
nicht zu sehen ist. Darüber hinaus wird 
SWR 3 die Website noch viele weitere Überra- 
2 Wie hier bei „MTV schungen bereithalten, für die Ihr immer 
| Ibiza“ bringen die mal wieder auf der Seite vorbeisurfen 
Gäste den Spaß mit solltet. Es lohnt sich garantiert! 


Text: Renee Wieder - Foto: Bavaria Bildagentur (1) 


Top-Filme 
des Monats 


SAMSTAG, 22. JULI 


AM WILDEN FLUSS 
SHOWVIEW: 93-67-731 


Wahnsinn, was Meryl Streep (Il.) 
leistet: Mit Mut und Kraft rudert 
Hollywoods Lady ihren Sohn und ei- 
nen bösen Kidnapper (Kevin Bacon) 
durch reißende Stromschnellen. 


SONNTAG, 30. JULI 


CON TRAIN 
SHOWVIEW: 60-18-585 


Wem ist „Con Air” noch gut im 
Gedächtnis? Hier läuft dasselbe in 
Grün: Verbrecher planen ihren 
Ausbruch aus einem Zug - der 
ungünstigerweise in voller Fahrt ist. 


20.15 
PRO 7 


201 SAMSTAG, 5. AUGUST 

PREMIER RENDEZVOUS MIT 
JOE BLACK Z 
SHOWVIEW: NICHT MOGLICH 


Als leibhaftiger Tod kommt Brad 
Pitt auf die Erde, um sich ein paar 
schöne Tage zu machen — und 
verliebt sich in Claire Forlani. Tja... 


SAMSTAG, 12. AUGUST 
a DEFRMA— 
SHOWVIEW: NICHT MOGLICH 


Tom Cruise spielt einen Anwalt mit 
Perspektive: Eine renommierte 
Kanzlei nimmt ihn mit Handkuss. 
Zu spät merkt er, dass er für immer 
bleiben soll, und will sich wehren. 


BRAVO 
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Spielfilme 


\ SAMSTAG, 22. JULI 


=, 


SHOWVIEW: 3-551-919 
Handfest-witziger „Hau-die-Bösen-platt“- 
Kracher mit Asiens Actionstar Jackie Chan. 


SONNTAG, 23. JULI 


SHOWVIEW: 2-896-472 


Die dritte Auflage des Comicmärchens vom rot 
bemäntelten „Superman“ ist dank Christopher 
Reeve noch mal ein echtes Heldenstück. 


, FREITAG, 28. JULI 


“ SHOWVIEW: 108-436 


Opa George Wilson (Walter Matthau) hat 
schon ruhigere Tage erlebt. Nachbarsbengel 
Dennis (Mason Gamble) setzt alles daran, 
dem ruppigen Rentner den Tag zu vermiesen. 


, SAMSTAG, 23. JULI 


w 


SHOWVIEW: 889-691 


| Kevin Kline glänzt als burschikos-genialer Cop, 


der eine Mordserie an elf Frauen aufklärt. 


rn SAMSTAG, 29. JULI 


we 


SHOWVIEW: 30-875 
Captain Kirk (alias William Shatner) und seine 
Crew bringen zwei Wale ins 23. Jahrhundert. 


SAMSTAG, 29. JULI 


SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 
Die bezaubernde Julia (Drew Barrymore) 
bittet den abgewrackten Partysänger Robbie 
(Adam Sandler), bei ihren Hochzeitsvorberei- 
tungen zu helfen. Die Hauptdarsteller dieser 


liebenswerten Komödie spielen sich in aller 
Freundschaft gegenseitig an die Wand. 


SAMSTAG, 29. JULI 


Sr 


SHOWVIEW: 1-904-455 


| Derletzte Teil der berühmten „Dollar“-Western- 
Trilogie von Sergio Leone zeigt Clint Eastwood 
wieder von seiner besten, weil härtesten Seite: 
Als Revolvermann kämpft er gegen einen 
sadistischen Kriminellen - und zwar um den 
schlappen Betrag von 200.000 Dollar. 


Dennis (Fr, 28. Juli): Ist es echt? Rentner 
George (Walter Matthau, I.) mag den 
Teufelsbraten Dennis (Mason Gamble) 


RES 
Star Trek IV - Zurück in die Gegenwart 
(Sa, 29. Juli): Captain Kirk (.) und sein treuer 
Spock wollen mal wieder die Erde retten 


SONNTAG, 30. JULI 


SHOWVIEW: 47-030 
Drogenfahnder Dooley (James Belushi) erhält 
einen Schäferhund zur Unterstützung. 


, SONNTAG, 30. JULI 


=’ 


SHOWVIEW: 94-450 
Die elfjährige Vada (Anna Chlumsky) schlägt 
sich tapfer mit dem Erwachsen werden herum. 


SAMSTAG, 5. AUGUST 


? SHOWVIEW: 70-360 
Rührige, mit Gags gefüllte Fortsetzung der 
Geschichte um eine Kinder-Eishockey-Mann- 
schaft, die es immer wieder irgendwie aufs Po- 
dium und in die Herzen der Zuschauer schafft. 


a SONNTAG, 6. AUGUST 


SHOWVIEW: 908-728 


Der Name ist natürlich Programm - Brosnan 
heißt diesmal zwar nicht Bond, aber der Rest... 


‚ SONNTAG, 6. AUGUST 


in SHOWVIEW: 92-964 


„Magnum“ Tom Selleck mal in einer unge- 
wohnten, aber lustigen Rolle: Als überheblicher 
US-Baseballprofi muss er ein japanisches 
Team trainieren, das ihn Bescheidenheit lehrt. 


, SAMSTAG, 12. AUGUST 


OR SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


„Wer ist hier der Boss?”-Star Tony Danza gibt 
sich in diesem rührenden Fantasystreifen 
zumindest anfangs als Weichei. Nach dem 
Tod seiner Frau lebt er nur noch für seinen 
Job und für sein Selbstmitleid. Bis ein Himmels- 
bote ihm eine Aufgabe stellt: Tony soll eine 
zweite Arche Noah bauen und bevölkern. 


\ SAMSTAG, 19. AUGUST 


SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Kleingangster Franklin (Chris Tucker) landet 
im Knast, wo er - zu seinem Pech - vom 
Millionendeal eines Juwelendiebs erfährt. 
Schnell sind Gangster und Polizei hinter ihm 
her. Neben Starkomiker Tucker geben sich 
Charlie Sheen und Heather Locklear die Ehre. 


Mr. Baseball (50, 6. August): US-Baseballer 
Jack Elliott (Tom Selleck) kann so gut spie- 
len wie protzen - bis er nach Japan geht 


Mission: Impossible - In geheimer Mission 
(Mo, 31. Juli): Der TV-Vorläufer (dt. Cobra, 
übernehmen Sie“, Bild) besaß Kultstatus 


„ DIENSTAGS 


SHOWVIEW: 30-361 (25.7.) 


Ellen - lesbisch oder nicht? Bei Hauptdarstel- 
lerin Ellen DeGeneres weiß man seit ihrem 
Outing jedenfalls Bescheid. Seitdem stimmen 
auch die Quoten der originellen Sitcom. 


DIENSTAGS 


A SHOWVIEW: 6-325-418 (25.7.) 


Rosanna Arquette und Kirsten Dunst sind nur 
zwei der Namen, die in diesen sechs abge- 
schlossenen Krimis auftauchen. Der Held? Eine 
Pistole, die von Gangster zu Gangster wandert. 


u SONNTAGS 


“rn SHOWVIEW: 63-160 (30.7.) 


Der toughe Marine-Ermittler Jack (James T. 
Elliott) kümmert sich wieder um allerlei Ab- 
normes, Geheimes und sonstwie Merkwürdi- 
ges beim See-Militär. Es gibt genug zu tun. 


\ MONTAGS 


SHOWVIEW: 36-870 (31.7.) 


Peter Graves alias Agent Ethan Hunt löst mit 
Mut und wechselnden Masken jede Mission. 


\ DIENSTAGS 
\ 


woRLD 4 
SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Auch in der sechsten Staffel der Serie werden 
die Borg keinen Fuß auf den Boden kriegen. 


DIENSTAGS 


wur SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Die von Roland Emmerich mitproduzierte Zei- 
chentrickserie knüpft da an, wo der Kinofilm 
aufhörte: an dem einen nicht vernichteten 
Echsen-Ei im Stadion. Wen wundert's: Der 
Godzilla-Sprößling bleibt nicht lange winzig 
und erreicht bald die beachtliche Größe der 
New Yorker Freiheitsstatue... 


a MONTAGS BIS DONNERSTAGS 


wur SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Wer nicht über ein Jahr auf die sechste Staf- 
fel warten will, ist gerettet: Premiere World 
zeigt die neuen Folgen, in denen Doug Ross 
(George Clooney) zwar nicht mehr mitspielt, 
Oberschwester Carol (Julianna Margulies) 
aber wenigstens Zwillinge zurückgelassen 
hat. Vielleicht kommt er eines Tages wieder... 


Emergency Room (Di, 22. August): Kaum 
ist George Clooney fort, kommt auch 
schon Ersatz - Dr. Kovac (Goran Visnjic) 


Text: Renee Wieder - Fotos: Hans-Bernhard Huber (1), ASA (1) 


Formel ı (So, 30. Juli): Favorit Michael 


Schumacher steht in der Ferrari-Box - ein 
fehlender Reifen ist da wirklich kein Spaß 


SONNTAG, 23. JULI 
& AUTO MOTOR UND 
SPORT TV 
SHOWVIEW: 674-269 
Die Sendung zur Brummbrumm-Zeitschrift 


lässt in dieser Folge Schauspieler Armin 
Rohde seinen Lieblings-Daimler vorstellen. 


14.00 SONNTAG, 30. JULI 
Krag FORMEL 1 AM 
HOCKENHEIMRING 
SHOWVIEW: 47-003-127 
Spannend, spannend, der Große Preis von 
Deutschland: Macht Michael Schumacher 


das Rennen, oder werden die Silberpfeile 
von Häkkinen und Coulthard vorbeiziehen? 


MONTAG, 31. JULI 


TENNIS: ATP LIVE 
SHOWVIEW: 653-257 
Magnus Norman, Landsmann des Vorjahres- 
siegers Thomas Johansson aus Schweden, 
zählt dieses Jahr zu den Top-Favoriten. In die- 
sem Jahr holte er seinen ersten Titel in Rom. 


DIENSTAG, 1. AUGUST 


SPEED ZONE 
SHOWVIEW: 5-092-333 


Die Welt der Drag Races - atemberaubende 
Beschleunigungsorgien und spektakuläre 
Crashs. Absolutes Highlight: Die Top Fuel 
Dragster, wahre Monster mit bis zu 4000 PS 
und über 450 Stundenkilometer schnell. 


MITTWOCH, 2. AUGUST 
COOLTOUR 
SHOWVIEW: 487-734 
In dieser Folge dreht sich alles um ein Sport- 
ereignis auf der Südinsel von Neuseeland: 


Die „Southern Traverse“, bei der jeder Teil- 
nehmer mehr als 400 Kilometer auf Kräfte 


= 


2 


Die Wochenshow live (So, 6. August): Das 
kann sich ja gar nicht gut anhören: Ingolf 
Lück (l.) und Anke Engelke auf der Bühne 


SAMSTAG, 22. JULI 
& TOP OF THE POPS 
SHOWVIEW: 5-354-938 


Es bleibt abzuwarten, ob einer der anderen 
Ex-„Big Brother“-Bewohner einen ähnlichen 
Hit landen kann wie das Dreamteam Sladdi 
und Jürgen. Moderation: Oliver Geissen. 


DIENSTAG, 25. JULI 


Ka FILM AB! 
SHOWVIEW: 81-310-583 


Heute dreht sich alles um die Sommerkomödie 
„Big Mama’s Haus“ und Joshua Jacksons 
Amoklauf im Sekten-Thriller „The Skulls“. 
Außerdem: Premierenbericht von „Der Sturm“. 


FREITAG, 28. JULI 


CELEBRITY DEATHMATCH 
SHOWVIEW: 757-596 


Das gibt Kloppe: Die Vorrunde bestreiten 
Steven Seagal und David Spade, gefolgt von 
Prince Charles gegen Prince. Höhepunkt: 

der Kampf Michael Jordan - Dennis Rodman. 


SAMSTAG, 29. JULI 
© LIVE: DIE TOTEN HOSEN 
SHOWVIEW: 391-813 


Zu welchem Fußballclub die Toten Hosen nie 
gehen würden, wissen wir inzwischen (war 
doch Schalke, oder?) Aber beim Live-Konzert 
„Rock am Ring“ durften sie nicht fehlen. 


SONNTAG, 30. JULI 


MTV UNPLUGGED: 


BABYFACE 
SHOWVIEW: 376-677 


Als jüngster von sieben Brüdern musste sich 
Babyface Gehör verschaffen - ein R&B-Konzert. 


SONNTAG, 6. AUGUST 


= DIE WOCHENSHOW zehrenden Strecken im Gebirge und an der 
Küste schaffen muss - kletternd, paddelnd, 
LIVE mit dem Mountainbike oder auf dem Floß. 


SHOWVIEW: 744-851 


Noch ein letzter Blick auf „Ricky“ Anke, 
bevor sie das Team verlässt. „Die Wochen- 
show“ tourt live durch Deutschland. 


SONNTAG, 13. AUGUST 


BRAVO TV EXTRA 
SHOWVIEW: 748-597 


Moderatorin Enie van de Meiklokjes stellt 
heute ein ziemlich ungewöhnliches Thema 
vor: Statt Beauty-Tipps für Mädels gibt es 
dieses Mal unter dem Motto „Boystyling“ 
sachdienliche Hinweise zur männlichen 
Selbstverschönerung. Das hat nix mit Make- 
up zu tun, sondern eher mit den richtigen 
Klamotten für Dates. Mit, naja, Mädels. 


DONNERSTAG, 3. AUGUST 
FUN ZONE 
SHOWVIEW: 3-251-777 


Die Sendung zeigt durchgeknallte Sport- 
arten vom Feinsten. Eine Rallye mit strom- 
betriebenen Fahrzeugen, ein Rennen mit 
riesigen Trucks, Stromschnellen gleiten in 
Schlauchbooten mit Rasenmähermotor... 


ff, FREITAG, 4. AUGUST 
PREMIERE LIVE: 100 JAHRE 
FC BAYERN MUNCHEN 
SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


Was würden die Toten Hosen dazu sagen? 
Eine Benefizgala zum bayerischen Jubiläum. 


100 Jahre FC Bayern München (Fr, 4. August): 
Die süddeutschen Profikicker mal nicht in 
Aktion, sondern nett gruppiert 


BRAVO TV Extra (So, 13. August): Auch 
Jungs wollen attraktiv sein - Enie van de 
Meiklokjes freut sich drauf, sie zu beraten 


SAMSTAG, 22. JULI 
COMPUTERCLUB - 
OLDIE 

SHOWVIEW: 549-254 
http://www.wdrec.de 


Konrad Zuse, der Erfinder des Computers, 
besucht den Club. Außerdem werden die 
Möglichkeiten elektronischer Musik und die 
Entwicklung der Personalcomputer gezeigt. 


SONNTAG, 23. JULI 
FH) COMP@SS 


bag: en A SONNTAG, 6. AUGUST 
Menschen und PC haben nicht immer ern Oma 
das gesündeste Verhältnis — brennende httpe// A 

Augen, ein schmerzender Nacken und UEDITWWWW.compaesiy. de 


Immer dreht sich alles um die Kohle - und 
im Internet oft mit Erfolgsgarantie. Da jeder- 
mann vom Sparbuch auf Börsenspekula- 
tionen umsteigt, um etwas mehr zu ver- 


eine zuckende Maushand sind nur einige 
Symptome. Das Zauberwort: Ergonomie. 


SAMSTAG, 29. JULI 


COMPUTERCLUB - dienen, zeigt „Comp@ss“, wie der Aktien- 
handel vom eigenen PC aus funktioniert. 
PRAXIS 
SHOWVIEW: 578-829 SAMSTAG, 12. AUGUST 
http//www.wdrcc.de COMPUTERCLUB - 
Spiele im Computer - der absolute Renner. CLASSIC 
Allerdings werden die Spiele immer auf- SHOWVIEW: 364-638 
wendiger und benötigen stärkere Rechner httpy//www.wdrec.de 


und Grafikkarten. Hier gibt's Tipps dazu. 3 r 
Klar, je mehr Gigabyte, desto besser. Heute 
sind 30 GB okay. Aber eine holografische 
Speichermethode für 1000 Gigabyte ist be- 
reits in Arbeit. 2005 soll sie fertig werden. 
SHOWVIEW: 4-254-058 


Tipp 
http;//www.compasstv.de 


Spion kann jeder werden, besonders ein- 
fach im Netz. Ganz legal kriegt man Über- 
wachungshandys und winzige Kameras. 


SONNTAG, 30. JULI 
BAU HITEC - DIE 


DOKUMENTATION 
BI NENENG AR SONNTAG, 13. AUGUST, 
http;/www.3sat.de/hitec.html HH) COMP@SS 


Schiffbau hat schon lange nichts mehr 
mit „Titanic“ zu tun - mittlerweile bauen 
Schiffe sich mithilfe von Hightech- 
Robotern und Computern fast von allein. 


MONTAG, 31. JULI 


NEUES - DIE SAMSTAG, 19. AUGUST 
COMPUTERSHOW COMPUTERCLUB - 
SHOWVIEW: 4-305-528 OLDIE 
http://www.3sat.de/neues.html SHOWVIEW: 708-068 
Tipps zu Monitoren und ein Bericht über http://www.wdrec.de 


die mögliche zukünftige Verschmelzung 
von Fernsehen und Internet. Wäre das 
echt das Ende der klassischen Videothek? 


SAMSTAG, 5. AUGUST 


Mit jeder Sendung sendet der „Computer- 
club” ein unsichtbares Signal aus, das die 
Zuschauer dekodieren können. Wie funk- 
tioniert das Ganze? Hier wird’s erklärt. 


COMPUTERCLUB - SAMSTAG, 26. AUGUST 

OLDIE 7) COMPUTERCLUB- 

SHOWVIEW: 602-834 CLASSIC 
http://www.wdrec.de SHOWVIEW: 839-930 


http://www.wdrec.de 


GPS (Global Positioning System) - ist ein 
ursprünglich militärisches Satellitensystem, 
das zur Navigation dient. Bis auf wenige 
Meter im Umkreis kann man damit die eigene 
Position überall auf der Welt bestimmen. 


Wie sah das erste Windows mit der Be- 
zeichnung 1.0 eigentlich aus? Lasst Euch 
überraschen. Außerdem zeigte der 
„Computerclub” 1983 die erste Mailbox für 
Privatleute, einen Vorläufer des Internets, 
und 1985 einen wetterfühligen Computer. 


Über Spiele im Computer berichtet Computerclub - Praxis (Sa, 29. Juli). 
Wie leistungsstark muss mein PC sein, welche Grafikkarten sind die besten? 
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Alle Angaben ohne Gewähr 


A "Noch ann E Geisterbahn: Im Freizeitpark 


re. na 


z ‚ „Universal Studios“ in Florida wurde das erste 


sen ı 


{ Videospiel eröffnet, in dem Du persönlich mitmischst. 
Bei „Men In Black - Alien Attack“ befreist Du 
die Welt im Team vom | Abschaum des Universums! 


Welcome in Orlando! 
Park-Öffnungszeiten: 9:00 — 21:00 Uhr 
(Achtung: saisonbedingte Änderungen). 
Eintrittspreise: Umgerechnet rund 
100 Mark für Erwachsene bzw. 80 Mark 
für Kinder kostet ein Tages-Ticket für den 
Park inklusive aller Attraktionen. Günstiger 
ist ein Zwei-Tages-Ticket. Dieser „Escape- 
E Pass” kostet 180 bzw. 150 Mark und be- 
rechtigt für den Eintritt in die „Universal 
Studios“ und den Filmvergnügungspark 
„Universal Studios Islands of Adventure”. 
Zugang zu „MIB”: ab 1,40 m Körpergröße. 
Weitere Informationen: Orlando Tourism 
Bureau, Angelbergstr. 7, 56076 Koblenz, 
Tel.: (0261) 973 06 73. Im Internet: www. 
usf.com und www.goflorida.com/Orlando 


Oh Gott! Aliens, überall Aliens! 
Jetzt bloß nicht die Nerven ver- 
‚ lieren, sondern lasern und punkten 


s gibt gute Aliens und böse 
Aliens. Mit guten Aliens teilt 
man sich denselben Kaffee- 
automaten.Böse Aliens wollen 
keinen Kaffeeklatsch,sondern dieganze 
Erde unterjochen, und fliegen wieder 
raus — notfalls mit Waffengewalt. 

Im Kino-Knüller „Men In Black“ haben 
sich Will Smith und Tommy Lee Jones 
mit coolen Sprüchen und großen Wum- 
men um dieses Problem gekümmert. 
Die „Universal Studios“ in Orlando, 
Florida, bieten seit April 2000 das erste 
Real-Life-Videospiel, in dem Du selbst 
als „MIB“-Spezialagent auf ungezogene 
Außerirdische triffst - im Erlebnis-Fuhr- 
park „Men In Black - Alien Attack.“ 

Mit einer Infrarot-Laserwaffe - etwa 
einer Noisy Cricket Il - geht es ab in die 
Geisterbahn. Zwei Wagen starten pa- 
rallel auf zwei Gleisen. In jedem sitzen 
sechs Leute, die ein Team bilden. 

Die Dienstkutschen bringen die Spie- 
ler geradewegs auf die Straßen New 
Yorks, mitten ins Alien-verseuchte Man- 
hattan.Beide Mannschaften versuchen, 
so viele Monster wie möglich abzubal- 

lern. Doch die lauern einfach 
überall -— in Mülltonnen, 
N hinter Fenstern oder in Eis- 
A wagen. Und das Gemeine 
MN) daran: Sie sind ebenfalls 
2 bis an die Zähne bewaff- 
net und schießen zurück, 
E 7 wasdas Zeug hält.Überall 
um die Passagiere herum 
zischt, faucht, piept, 
knallt und 

raucht 

es. 


Pro Stunde kommen 2200 Freizeit- 
Agenten in den Baller-Genuss. Für den 
actiongeladenen Ablauf der Mission 
sorgen 127 verschiedene Alien-Charak- 
tere und über 200 Computer. Jedes 
Alien besitzt sieben Sensoren. Bei ei- 
nem Treffer gibt's Punkte auf dem 
Spielerdisplay. Jeder Spieler hat eine 
eigene Anzeige im Fahrzeug. Am Ende 
zählt der Teamdurchschnitt. 


Doch ist es mit sinnlosem Ballern 
nicht getan.Spannendwird’s,weil jeder 
Alien-Typ unterschiedlich viele Punkte 
bringt.„MancheTypenvervielfachen die 
Punkte des Spielers, manche geben bei 
jedem Treffer einen Punkt, und manche 
können nur einmal abgeschossen wer- 
den“, erklärt Dave Cobb, der Designer 
der Fun-Attraktion. Fast drei Jahre lang 
arbeitete er mit 400 Mitarbeitern an 
der Umsetzung des Kino-Blockbusters. 
„ES liegt an den Besuchern, herauszu- 
finden, welches Alien wie viele Punkte 
bringt. Da ist es mit einem Mal Fahren 
nicht getan“, ergänzt der Meister. 

„Ich bin jetzt schon dreimal hinter- 
einander auf Monsterjagd gegangen. 
Bisher habe ich noch nicht den Durch- 
blick, wer wie viele Punkte bringt. Aber 


das macht nichts. ‚MIB‘ ist wirklich die | 


Wucht!“, lobt Thorsten (15), der mit sei- 
nen Eltern in Florida Ferien macht. An- 
fänger schaffen zwischen 50.000 und 


150.000 Punkte. Echte Checker können | 


sogar 900.000 Punkte erreichen. Dave 

selbst bringt es zur Zeit auf 650.000. 
Doch nicht nur die Jagd auf Ali- 

ens und Punkte, auch das Feuern 

auf das Kraftfeld des zweiten 

- gegnerischen - Wagens 

sorgt für tierisch viel 

Spaß. Sobald näm- 

lich der Infrarot- 

strahl das Anten- 

nenfeld an der Hin- 

terseite des anderen 

Agenten-Autos trifft, 

dreht sich dieser Wa- 

gen sofort wild um die 

eigene Achse. Die sechs 

Agenten der Gegenseite 

haben es auf diese Weise 

wesentlich schwerer mit 

dem Punkte sammeln. Aber 

Vorsicht: Den Verursachern 

kann es auch so ergehen! 

Nicht zu vergessen die fiesen 

Monsterchen.Dietreffennäm- 

lich ab und zu auch insKraftfeld! 
Highlight ist das über 10 Me- 

ter große Riesen-Alien am Ende 

der Fahrt. Hier glüht noch mal der 

Lauf jeder Knarre und wertvolle 

Punkte werden eingefahren.Bei der 

Ergebnisverkündung lobt die Gewin- 

ner kein Geringerer als der virtuelle 


MIB Will Smith, während die Verlierer } 


ordentlich durch den Kakao gezogen 
werden. Gleich noch mal einsteigen! 


u —— io 


Geheimdienst-Boss Zed erklärt Dir auf 
dem Weg zum Ride den Ernst der Lage . 


Here come the Men In Biack 
Tommy Lee Jones (l.) und 
Wıll Smith lassen als Alıen 
Beauftragte im Film bose 
außerirdische Zugereiste 


Mund zu, 
Schleimer, es 
zieht! Gleich 
vergeht dir | 
das Lacheg 


an ihren Wummen schnuffeir. 


Interview mit Will Smith 


Wie gefällt dir 
der Ride? 
Einfach un- 
glaublich! Das 
ist ganz klar das 
größte und gewal- 


(E tigste ie ale Videospiel, das je- 


mals auf der Welt gebaut wurde. 
Wie ist es dir während der Fahrt 
denn ergangen? 
©®.. bin wirklich gut darin. 
Fertigkeiten ka- 
men mir sehr zugute. Ich hatte 


=. 


das Höchstergebnis während meiner 
Fahrt erzielt (zirka 375.000 Punkte, 
Anmerkung der Redaktion). 

Wie fühlt man sich denn, wenn 

man zum Teil einer Freizeitpark- 
Attraktion geworden ist? 

Das fühlt sich ziemlich verrückt 

an.Einen Film zu machen, ist eine 
Sache - die Leute kommen, schauen 
sich den Film an, und danach ist es 
vorbei. So ein Ride ist dagegen für 
immer. Der wird genauso lange hier 
sein, wie der Park existiert. 


Schnall Dich gut an! Wer schon beim ersten Mal mehr 
als 150.000 Punkte schafft, hat das Zeug zum Top- 
Alien-Jäger und erhält ein dickes Lob von Will Smith 
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oto: Cinetext (1 


F, 


t: Oliver Bosch 


lex 


Auswahl: Lisa Brack - Comic: Rolf Boyke 


Eine Maschine der österreichischen 
Fluglinie landet am Flughafen Frank- 
furt. Der Pilot steigt in die Eisen, wie 
er nur kann, und bringt das Flugzeug 
gerade noch so vor dem Ende der 
Runway zum Stehen. Sagt er zum 
Kopilot: „Verdammt, so eine kurze 
Landebahn ist mir ja noch nie unter- 
gekommen!“ Der Kopilot schaut links 
und rechts aus den Cockpitfenstern 
und meint: „Dafür ist sie mindestens 
vier Kilometer breit!“ 


Als der Pfarrer eines Sonntags das Bett 
hüten musste, sprang Bob für ihn ein. 
Kurz bevor er mit der Predigt begann, 
bat ihn ein Gemeindemitglied darum, 
Charlie, der von seinem Bullen auf die 
Hörner genommen worden war, ins 
Gebet einzuschließen. 

Bob begann: „Man hat die Bitte an 
uns herangetragen, für Charlie zu be- 
ten, der im Krankenhaus liegt, weil 
ihn sein Bulle auf die Hörner genom- 
men hat.“ Dabei konnte er es jedoch 
nicht bewenden lassen und fuhr fort: 
„Da wir Charlie kennen und wissen, 
was er nach seiner Entlassung tun 
wird, werden wir auch den Bullen in 
unser Gebet einschließen.“ 


Zwei ältere Damen sitzen auf dem 
Rückweg vom Friedhofsbesuch in der 
Straßenbahn. Die erste Dame nimmt 
ihren Schminkspiegel heraus und färbt 
sich die Augenlider. Da fragt die zweite 
Dame: „Sagen Sie mal, wie alt sind 
Sie denn eigentlich?“ Darauf die erste 
Dame: „76 Jahre.“ Sagt die zweite 
Dame: „Und da schminken Sie sich 
noch?“ Daraufhin fragt die erste Dame 
zurück: „Und wie alt sind Sie?“ „83 Jah- 
re.“ „Und da fahren Sie noch heim?“ 


Ein Betrunkener torkelt nachts aus 
der Kneipe und will nach Hause. Da 
es regnet, nimmt er eine Abkürzung. 
Dabei prallt er ne eine Litfass- 
Säule und fällt hin. Er tastet sich an 
der Litfass-Säule hoch, tastet sich ein- 
malherum, nochmals herum, hektisch 
mehrmals herum, lässt sich resigniert 
fallen und sagt: „Oje, eingemauert!“ 
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Unter allen, die uns die richtige Lösung des Kreuzworträtsels nennen, 
verlosen wir fünfmal je eine bunte Nintendo-64-Konsole. 


Wie’s genau geht, erfahrt Ihr auf Seite 122. 
Aktionsschluss ist der 23.8.2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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Rätselhaftes 


Kannst Du diese Rätsel-Nüsse knacken? 
——® ROBOTER-PANNE 


Wi verschiedener Labortests baute 
ein Roboter, der entsprechend program- 
miert war, Hunderte von Spielzeugen fehlerlos 
zusammen. Als man den Roboter der Öffentlich- 
keit vorstellte, trat aber der berühmte Vorführ- 
Effekt ein: Es funktionierte nichts. Die Einzelteile 
waren in einer Schachtel zum Vorführraum ge- 
bracht und dort dem Roboter überlassen worden. 
Doch der war nicht fähig, auch nur ein einziges 
Spielzeug zusammenzubauen. Was ging schief? 
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Erkennst 
Du, welcher 
Star hier zu 
sehen ist? 


BLACKYS RETTUNG 


in schwarzer Hund stand mitten auf einer 

Kreuzung in einer ganz in Schwarz gehalte- 
nen Stadt. Wegen eines fürchterlichen Gewit- 
ters war der Strom ausgefallen und keine der 
Straßenlaternen brannte. Ein Auto mit defek- 
ten Scheinwerfern fuhr genau auf den Hund 
zu, konnte aber im richtigen Moment auswei- 
chen. Wie konnte der Fahrer den Hund recht- 
zeitig sehen? 
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Hoppla! Auf der Hühnerfarm in „Chicken Run“ will keiner in der Pfanne landen. 
Nur wer ganz genau hinschaut, entdeckt sieben Unterschiede. Findest Du sie? 


Der Wirt einer Bar ist unglaublich stark 
und protzt gerne damit. So kommt es, 
dass er einen Preis ausgesetzt hat: 
Wenn jemand mit den Händen noch 
einen Tropfen Saft aus einer Zitrone 
herauspresst, die er zuvor gequetscht 
hat, kriegt derjenige 500 Mark. Schon 
viele haben es versucht, Gewichtheber, 
Bodybuilder, aber keinem gelang es. 

Eines Tages kommt ein kleiner, un- 
scheinbarer Mann daher und erkundigt 
sich nach den Bedingungen des Wett- 
bewerbs. Dann nimmt er die Zitrone, 
und ohne mit der Wimper zu zucken 
holt er aus ihr fünf Tropfen heraus. 

Das Publikum, das ihn zuerst ausge- 
lacht hat, applaudiert und johlt, und 
der Wirt zahlt den Mann aus - aber 
nicht, ohne ihn zu fragen, woher er 
denn solche Kräfte besitzt: „Naja, ich 
arbeite beim Finanzamt...“ 


Eine Touristin bestellt in einem Mad- 
rider Restaurant die Spezialität des 
Tages. Man bringt ihr eine große 
Portion, gut gekocht und gut ge- 
würzt, die sie mit Genuss verzehrt. 
Auf ihre Frage, was es gewesen sei, 
erklärt ihr der Kellner, man habe ihr 
Stierhoden serviert. 

Am folgenden Tag geht sie wieder 
ins selbe Restaurant und bestellt das 
gleiche Gericht. Sie findet es ebenso 
wohlschmeckend, fragt aber beim 


Bezahlen, warum die Portion dies- 
mal kleiner gewesen sei als am Vor- 
tag. „Nun“, erklärt der Kellner, „Sie 
müssen verstehen, das ist halt so in 
unserem Land: Manchmal siegt der 
Matador und manchmal der Stier“. 


Eine Frau kommt aus einer Wall- 
fahrtskirche, sieht sich um und sagt 
dann: „Jetzt kann ich laufen!“ - Ein 
Mann beobachtet das und ruft: „Ein 
Wunder, Ihnen haben die Heiligen 
geholfen!“ - Meint sie daraufhin nur 
trocken: „Nein, aber jemand hat mir 
mein Fahrrad geklaut.“ 
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Athlon oder Pentium 111? 


Ich bin ein begeisterter Leser der 
SCREENFUN. Ich habe aber festge- 
stellt, dass ihr bei Spielen, die ihr 
vorstellt, des Öfteren die Empfehlung 
„Pentium Ill“ als Mindestanforderung 
an die Hardware angebt. 

Warum nennt ihr nicht den Athlon- 
Prozessor? Ist der Pentium Ill besser 
für Spiele geeignet? 

Fabian, Wendelsheim 


Lieber Fabian, 
der Pentium-Ill-Prozessor ist bei den 
PC-Usern nach wie vor der bekannteste 
und gebräuchlichste Prozessor. Des- 
wegen wird er von uns bei der Angabe 
der Mindest- und empfohlenen Voraus- 
setzungen an die Hardware genannt. 
Zum Zocken allerdings ist ein AMD- 
Athlon-Prozessor im PC genauso gut 
geeignet wie ein Pentium-Prozessor. 
Bis zu einem Wert von 700 Megaherz 
soll ein Rechner mit Athlon-Prozessor 
sogar deutlich schneller sein als ein 
Pentium Ill-Prozessor! Andererseits 
wiederum gibt es beim Athlon- 
Prozessor manchmal Pro- 
bleme mit Geforce-Gra- 
fikkarten. Man muss 
also gut aufpassen, 
was für eine Grafik- = 
karte man in seinem 
Rechner stecken hat. 
Leider gibt es bisher - 
auch noch nicht so viele ”, 
Motherboards für den Ath- 
lon-Prozessor wie für den Pen- 
tium-Ill-Prozessor. Wenn Du 
also Deinen Rechner mit einem 
Athlon aufrüsten willst, hast 
Du bei diesem Prozessor 
nicht so viel Auswahl an 
Motherboards. —— 
In Bezug auf den - 
Preis dagegen liegen 
der Pentium Ill und der 
Athlon wieder dicht beieinander. Der 
Athlon-Prozessor mit 500 Megaherz 
kostet ungefähr 300 Mark und der 
Pentium-Ill-Prozessor etwa 400 Mark. 
Ein kompletter Athlon-PC-also ein 
Rechner mit Athlon-Prozessor und 
neuem Monitor - kostet je nach Pro- 
zessorleistung und Händlerangebot 
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Folge dem weißen Kaninchen... Lässig 
und locker durch den Sommer kommen 7 
alle Neo-, Morpheus- und Trinity-Fans 
mit einer „Matrix“-Sonnenbrille. Gleich 
sieben Stück könnt Ihr gewinnen. « 
Wie man bei der Verlosung mitmacht, &* 
steht auf der Jackpot-Seite 122. ı‘ 
Aktionsschluss ist der 23.8.2000, \ 
Der Rechtsweg ist = 
, „ausgeschlossen. (7 
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Achtung, Elektrosmog! 


Ich möchte mir schon seit Längerem 
ein Handy zulegen, doch meine Eltern 
erlauben das nicht. Sie meinen, Handys 
seien gesundheitsschädlich. Sind Funk- 
wellen denn wirklich so gefährlich? 
Tim, Duisburg 


Lieber Tim, 
es entflammen immer 
wieder Diskussionen, 
ob die elektromagneti- 
schen Wellen von Han- 
dys nun gesundheits- 
schädliche Auswirkun- 
gen haben oder nicht. 
Manche Wissenschaft- 
ler behaupten dabei 
sogar, dass die Handy- 
strahlen die mensch- 
liche Gehirntätigkeit 
beeinflussen können. 
Neuere Forschungen 
(allerdings von einem 
Handy-Hersteller in 
Auftrag gegeben) 
iderlegen diese 
Ansicht wieder. 
Wie Du an dem aktuellen Hin 
und Her siehst, weiß eigentlich keiner 
so genau, ob Handys die Gesundheit 
nun wirklich beeinträchtigen. So lange 
das nicht eindeutig geklärt ist, sollte 
man beim Telefonieren mit dem Handy 
vorsichtshalber die Antenne möglichst 
vom Kopfbereich weghalten. 
Nicht zu unterschätzen ist aufjeden 
Fall auch die Gefahr, die vom Handy 
für Deinen Geldbeutel ausgehen kann! 


Fotos auf der Homepage 


Ich erstelle gerade meine eigene Home- 
page. Welche oder wie viele Bilder 
darf ich aus dem Internet für meine 
Homepage verwenden? Verstößt man 
gegen irgendwelche Urheberrechte 
dabei? Gibt es Seiten mit legal nutz- 
baren Fotos? 

Tim, München 


Lieber Tim, 

an einem Foto hat der Fotograf das 
Urheberrecht, und die darauf abge- 
bildeten Menschen haben das „Recht 
am eigenen Bild“. Deswegen darfst 
Du fremde Bilder oder Fotos nicht ver- 
öffentlichen, wenn Du dafür nicht die 
ausdrückliche Erlaubnis aller Betroffe- 
nen hast - mit anderen Worten: Ohne 
ihr Okay darfst Du fremde Bilder nicht 
auf Deine Homepage stellen. 

Bei einigen Bildagenturen im Inter- 
net kannst Du Dir legales Bildmaterial 
besorgen, wie bei www.tonystone.com 
- wenn Du Dir die Erlaubnis zur Veröf- 
fentlichung bei der Agentur einholst, 
darfst Du diese Bilder auch auf Deine 
Webpage stellen. 

Deine eigenen Fotos oder Bilder 
kannst Du natürlich jederzeit veröf- 
fentlichen und wo immer Du willst - 
also auch im Internet! 


„Matrix als Spiel 


Ich habe den Kinohit des Jahres 1999 
„Matrix“ zu Hause auf Video. Der Film 
ist superklasse! Vor ein paar Wochen 
habe ich in einer PC-Zeitschrift gelesen, 
dass das Spiel zu „Matrix“ bald auf den 
Markt kommen soll. Leider werden der 
Starttermin und weitere Infos nicht er- 
wähnt. Jetzt frage ich euch: In welcher 
Rolle spielt man (Neo, Morpheus, Trini- 
ty), für welches Genre ist das Spiel, für 
welche Konsole bzw. PC erscheint es 
und wann kommt es auf den Markt? 
Christoph, Lupburg 


Lieber Christoph, 

Du bist Deiner Zeit schon ziemlich weit 
voraus! „Matrix“ soll als Spiel nämlich 
erst 2002 erscheinen - zeitgleich mit 
dem zweiten Teil des „Matrix“-Films. 
Auf welchem System (PC oder Konsole) 
der Film dann spielerisch umgesetzt 
wird, steht bis jetzt noch nicht fest. Was 
die Handlung des geplanten Spieles 
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Lara hat sich an die Sommerrhitze voll 
und ganz angepasst! Alexander, Berlin 


betrifft, ist in Spielerkreisen bisher nur 
durchgesickert, dass man in der Rolle 
von Neo spannende Science-Fiction- 
Action-Adventures bestehen kann. 
Einige Fans, die den Erscheinungster- 
min des Spiels nicht abwarten wollen, 
haben eigene Mods für „Matrix“ ent- 
wickelt. Schau doch mal auf die Fansite 
im Internet : www.hlmatrix.com 
Vielleicht versüßen Dir auch dieoben 
gezeigten Matrix-Brillen das Warten - 
sieben gibt es bei uns zu gewinnen, 
schau auf die Jackpot-Seite 122 in diesem 
Heft. Für rund 180 Mark kannst Du Dir 
die spacige Brille auch im Internet be- 
stellen, allerdings nur speziell unter der 
Webadresse www.thematrixglasses.de 


Mit der richtigen Sonnenbrille ballert’s sich 
auf der „Matrix“-Fansite gleich viel besser! 
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Aspen aus dem „Fathom“- 


Wir warten auf dienächsten Zidane und Vivi aus „FFIX“ 
Comic (Christina,Leinefelde) _Editionen!.loanna, Essen 


von Tuan aus Lübeck 


Das könnt Ihr auch? 
ö BRAVO SCREENFUN 
Dann schickt uns Eure selbst gezeich- Stichwort: Leserpost 
neten oder gerenderten Bilder. Die Charles-de-Gaulle-Straße 8 
gelungensten erhalten ein Plätzchen Pr 
in der Screen-Galerie. Schreibt an: B1737 Mimehen 
A 
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Nachricht an den Trixletter 


Ich habe mehrere Spielekonsolen und 
einen PC. Deswegen brauche ich auch 
immer Nachschub an Cheats und 
Spielehilfen. Jetzt habe ich schon 
mehrmals (mindestens dreimal) an die 
Adresse www.trixletter@screenfun.de 
gemailt und Euch um eine Lösung zu 
„Age of Empires 2“ für den PC gebeten. 
Von euch kam aber niemals eine E- 
Mail mit der gewünschten Lösung 
zurück! Wollt ihr mir nicht antworten 
oder pennt ihr etwa den ganzen Tag? 
Stefan, Gröbenzell 


Lieber Stefan, 

unter der Adresse www.trixletter@ 
screenfun.de können aus technischen 
Gründen leider keine Cheatsanfragen 
beantwortet und speziellen Wünsche 
erfüllt werden! Sie dient zu etwas 
Anderem: Wenn Du eine Mail an die 
Trixletter-Adresse schickst, wirst Du 
automatisch in den Trixletter-Verteiler 
aufgenommen. 

Du erhältst dann alle vier Wochen 
eine Liste mit Spielen, zu denen Lösun- 
gen und Cheats per Faxgerät abgeru- 
fen werden können. Das ist der, Trix per 
Fax-Service“ der SCREENFUN. Cheats 
und Spielelösungen kannst Du beim 
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Leserservice aber auch unter dem 
Stichwort „Trix per Post“ mit einer 
Postkarte oder brieflich anfordern. Du 
bekommst auch auf diesem Weg ga- 
rantiert Hilfe und die gewünschten 


Spielelösungen zugeschickt! Wichtig 9 


ist, dass Du immer die vollstän- 
dige Adresse angibst, an die die \ 
Lösungen geschickt werden sollen. 

Wenn Du lieber persönlich mit 
jemandem über ein dringendes 
Spielproblem sprechen möchtest, 
kannst Du auch die SCREENFUN- 
Hotline anrufen. Die Hotline 
ist täglich von 15 bis 16 Uhr be- 
setzt. Die Telefonnummer der 
Hotline und alle anderen Adres- 
sen des SCREENFUN-Leserservice 
findest Du in den roten Service- 
Kästen auf diesen beiden Seiten. 


Neuer Sound 
fürs Handy 


Mein Bruder hat gesagt, dass es eine 
Musiktastatur für Handys gibt. 
Da ich ein Motorola-Handy 
habe, möchte ich gern wissen, 
ob ich mir damit auch Sounds 
aus dem Internet holen kann. 
David, Dortmund 
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Lieber David, 

da gab es vermutlich ein kleines Miss- 
verständnis zwischen Dir und Deinem 
Bruder. Uns ist keine Musiktastatur 
für Handys bekannt. Aber es gibt eine 
Mini-Tastatur für Handys, mit derman 
SMS-Nachrichten leichter eintippen 
kann. Dieses so genannte „Chatboard“ 
(Preis: zirka 50 Mark) kann allerdings 
nur verwenden, wer ein Ericsson- 
Handy besitzt. Bei Deinem Motorola- 
Handy funktioniert die Mini-Tastatur 
folglich leider nicht. 

Bei einigen Nokia- und Siemens- 
Handys gibt es, wie Du vielleicht weißt, 
die Möglichkeit, sich Klingeltöne aus 
dem Internet herunterzuladen. Auf der 
Webseite www.handy.de findest Du 
viele Infos über das Downloaden von 
Klingeltönen und kannst Dir sogar ein 
paar Kostproben anhören! Dazu 
brauchst Du allerdings eine Infrarot- 
schnittstelle am Handy und am PC — 
oder ein Link-Kabel, das PC und Handy 
miteinander verbindet. 

Ohne Nokia- oder Siemens-Handy 
kannst Du die Klingelsounds aus dem 
Internet aber nicht nutzen. Du müss- 
test Dir also ein neues Handy kaufen, 
wenn Du unbedingt neue Töne auf 
B Deinem Handy haben willst! 


Turok im 
7 Namskostim? 


Gibt es vielleicht auch Nackt- 
cheats für männliche Helden, 
wie etwa Indiana Jones, Squall 
Leonhart oder Turok? 
Hatice, München 


Liebe Hatice, 
das ist eine wirklich in- 
teressante und delikate 
Frage! Leider aber werden 
die Mädels auch im Spiele- 
Bereich bei manchen Dingen 
immer noch benachteiligt! 
Von einem Nacktcheat, 
der männliche Spielehel- 
den „entblättert“, oder von 
Textur-Veränderungstricks 
wie von „Tomb Raider“- 
Heldin Lara bekannt, 
hat noch keiner der 
SCREENFUN-Spiele- 
tester je etwas gehört 
oder gar im Spiel gesehen! 
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Das Thema „Gewalt in Spielen“ wird 
überall heftig diskutiert und sehr un- 
terschiedlich betrachtet. Auch von 
Euch haben wir wieder eine Menge 
Zuschriften zu diesem „heißen Eisen“ 
bekommen, die wir Euch nicht vorent- 
halten wollen. Darum veröffentlichen 
wir hier eine Auswahl. Schaut Euch 
die Briefe der SCREENFUN-Leser gut 
an und bildet Euch selbst Eure Mei- 
nung zu diesem umstrittenen Thema. 


Hallo SCREENFUN-Team, 

ich rege mich seit einiger Zeit über die 
Medien auf. Jedesmal, wenn irgendwo 
jemand Amok läuft, schieben es die 
Medien auf die PC- und Konsolenspiele. 
Auch ich kenne Leute, die brutale Spiele 
spielen, aber keiner würde auf die Idee 
kommen, deswegen durchzudrehen. 
Radoslaw, München 


Ich bin der Meinung, man sollte die 
Altersbeschränkung in Spielen beibe- 
halten. Viele Kinder können zwischen 
Spiel und Realität nicht unterscheiden, 
da das Gehirn noch nicht so weit ent- 
wickelt ist. Dennoch kann ich zum Bei- 
spiel bei „Grand Theft Auto“ nicht ver- 
stehen, warum es erst ab 16 Jahren er- 
hältlich ist. Ich bin zwar erst 14, komme 
aber mit der Gewalt in dem Spiel gut 
zurecht. Aber das muss wohl so sein. 

Ich finde es gut, dass ihr gerade die- 
ses Thema ansprecht, da es immer 
noch zu viele Spiele gibt, die eine zu 
niedrige Altersbeschränkung haben. 
Kai-Uwe, Straelen 


Ich finde übertriebene Gewalt sinnlos, 
wie zum Beispiel beim Spiel „Resident 
Evil“- absoluter Schwachsinn. Klar, ein 
bisschen Gewalt braucht es schon, wie 
zum Beispiel bei „Zelda“. Aber am meis- 
ten ärgere ich mich über die Jungs und 
Mädchen, die unschuldige Kinder zu- 
sammenschlagen. Es wurde schon je- 
mand im gleichen Ort, in dem ich wohne, 
ohne Grund zusammengeschlagen, weil 
der andere meinte, er sei der Typ aus 
„Resident Evil“. Deshalb finde ich, dass 
übertriebene Gewalt in Spielen blöd ist. 
Daniel, Willisau 
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„X-Men“ - der Film. Mit Patrick Stewart! 


Wollt Ihr Eure eigene Meinung zu 
diesem Thema äußern? Schreibt an: 
BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: „Gewalt in Spielen“ 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 
81737 München 
Oder schickt eine E-Mail an: 
leserpost@screenfun.de 


Was heißt MP3? 


Obwohl ich sonst eigentlich mit dem 
PC gut umgehen kann, weiß ich ab- 
solut nichts über MP3 und MP3-Player. 
Ich nehme an, dass das Treiber sind, 
stimmt das? 

Michele, Gladbeck 


Liebe Michele, 

MP3-Player sind keine Treiber, sondern 
kleine, tragbare Abspielgeräte, die 
einem Walkman ähnlich sehen. Mit 
ihnen kannst Du Dir Musik aus dem 
Internet auch unterwegs anhören. 

Hinter der Abkürzung „MP3“ (für 
„Moving Pictures Expert Group-Lay- 
er“) verbirgt sich ein Dateiformat, das 
Audiodateien bis auf das Zehnfache 
ihrer Originalgröße verkleinert. Das 
spart unheimlich viel Speicherplatz 
ein. Auf eine einfache Musik-CD pas- 
sen dank des MP3-Verfahrens elf Mu- 
sikalben! MP3-Dateien kann man sich 
aus dem Internet auf den PC herunter- 
laden. Es gibt MP3-Seiten, auf denen 
Du eine riesengroße Auswahl an Musik 
zum Downloaden findest. Einige dieser 
Webadressen wie www.mp3now.com 
und www.listen.com sind auf einem 
Poster in der NETFUN vorgestellt wor- 
den. Falls Du dieses aktuelle Sonder- 
heft nicht haben solltest: Du findest es 
derzeit an jedem Zeitungskiosk. 

Um sich MP3-Dateien aus dem In- 
ternet zu holen, braucht man schon 
einen PC mit mindestens 300 Mega- 
herz und 32 MByte Arbeitsspeicher. 
Um sie auf dem PC abzuspielen, ist 
noch eine Playersoftware nötig. Die 
gängigste Software ist „WinAmp“. Es 
gibt sie kostenlos zum Downloaden 
unter: www.WinAmp.com 

Wer gute MP3-Musik downloaden 
möchte oder noch mehr technische 
Infos zu MP 3 haben möchte, sollte die 
Internetseite www.mp3.de besuchen. 


Elite-Action bei „Star Trek Voyager“ 


Ferien in der Heimat? Kein Problem, der Frust verfliegt mit Knallern 
wie „Grand Prix 3“ (PC), „Parasite Eve 2“ (PS) und „Virtua Tennis“ (DC) » 
Windows’Millennium-Edition auf dem Prüfstand » DVD-Kits für Euren 
PC: Was bringen sie zu welchen Kosten? » Höllisch: TRIX zu „Diablo II“ 


Das Heft €) erscheint am 23.8.2000 


east" y 
an 


Fl Lara 3 ‚Torab Haider. 


Stichwort „Benelucky" 


Christina Kellner 


Stichwort „Charts 6" 
ja Schaab, Hattingen 
Stichwort „Chartskarte” 


Christoph Beyer, Meitzendorf 
Stichwort „Fußball" 


Frank Bludau, Wolfsburg 
Stichwort „aneomy" 


Den 100 Gewinnern wird 
je ein Gnoomy zugesandt! 


Stichwort „Hits" 


Tobias Braun, Bühlertann - 

Nils Burst, Lauf - Wolfgang Frei, 
Heidelberg - Jan Goslar, Kissen- 
brück - Nicole Holler, Schotten - 
Markus Kobras, Allersberg - 
Michael Krämer, Neckarsulm - 
Christoph Meinhart, Kumberg - 
Stefanie Rechtsteiner, Schelklin- 
gen - Michel Schymik, Finowfurt 


Die Jackpot- 
Gewinner 


Herzlichen Glückwunsch! 


Hier findet Ihr die Namen aller Gewinner 
bei Aktionen in der SCREENFUN 6/oo. Das 
SCREENFUN-Team wünscht Euch viel Spaß 
mit Euren Gewinnen. Auch diesmal findet 
Ihr im Jackpot wieder viele tolle Preise: 
Werft einen Blick auf Seite 122. 


Stichwort „Lieblings-Homepage” 


Christian Roth, Velbert 
Stichwort „Loop" 


Beate Bauer, Karlsruhe 


Stichwort „Mickey" 


Claudio Hofstetter, Benken - 
Andina Straga, Longarone 


Stichwort „Programm” 


Die 100 Softwarepacks werden 
den Gewinnern zugesandt! 


Stichwort „Ridge Racer” 


Christopher Hinz, Münchehofe - 


Gabi Neumann, Mannheim - 
Anja Roefe, Berlin 


Stichwort „Rucksack" 


Larissa Brunner, Bruchsal - 
Marianne Ehehalt, Kist - Anja 
Hoffmann, Voerde - Reinhold 
Peter, Schwindegg - David 
Sondermann, Halle/Saale 


Stichwort „SCREENFUN-PC" 


Roland Koeferler, Berngau - 
Katharina Mayer, Ebersbach- 
Roßwälden - Christian Schwarz, 
Bremen 


Stichwort „Sound" 


Juliette Berger, Simbach/Inn - 
Jens Döhnel, Chemnitz - Max 
Ehehalt, Kist - Daniel Fritsch, 
Hildesheim - Maria Grönniger, 
Haren/Erika - Stefanie Kiesel, 
Reiterswiesen - Patrick Schläger, 
Ahlen - Sebastian Schmidt, 
Remscheid - Marc Wolters, 
Steinhagen - Petra Zentgraf, 
Berlin 


Stichwort „Trikot" 


Kilian Zellner, Grafling 
Stichwort „Wild" 


Wolfgang Frei, Heidelberg - 
Lars Hecker, Flensburg - 
Familie Tsu, Berlin - Daniel Prix, 
Inden - Eric Wojciechowski, 
Lassentin 


Pokemon-Wecker 


Vielen von Euch ist es sicher aufge- 
fallen: In der SCREENFUN 7/00 hat 
sich beim Fertigstellen des Hefts ein 
Teil des Textes verabschiedet. 

Auf Seite 21 hatten wir Euch den 
neuen farbenfrohen „Pokemon“-We- 
cker von CloseUpPosters vorgestellt. 
Es war auch noch zu lesen, unter 
welcher Telefonnummer Ihr Euch den 
Quarzwecker für knapp 40 Mark tele- 
fonisch bestellen könnt. Leider aber 


I) 
2 oa 


Das Lösungswort des Kreuzworträtsels 
in Ausgabe 7/00 lautet: PUMMELUFF 


ging durch eine technische Panne 
beim Drucken die Webadresse von 
CloseUpPosters verloren. Sorry. 

Damit alle Pika-Fans, die sich den 
Knuddel-Pikachu als persönlichen 
Weckdienst neben das Bett stellen 
wollen, dies auch tun können, hier 
die vollständige Internet-Kontakt- 
Adresse von CloseUpPosters: 
www.closeup.de 

Unter dieser Webadresse könnt Ihr 
außerdem auch den neuesten Close- 
UpPosters-Katalog bestellen. 
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3x Online-PC 


SCREENFUN verlost drei komplett 
ausgestattete Online-Computer 
für Spiel- und Surfspaß im Internet. 
Alles drin und dran ist vom Feinsten: 
17-Zoll-Monitor, Pentium Ill 550 mit 
64 MByte RAM, Riva-TNT- 
Karte, 10-GByte-Festplatte, 
56k-Modem, 4ofach- 
CD-ROM-Laufwerk und 
Soundkarte. 


Im Jackpot warten jede Menge Preise auf Euch! Wer an einer 
Verlosung teilnehmen will, kann eine Postkarte schreiben 4 
(Adresse: BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 München). 
Oder ruft einfach an (nur innerhalb von Deutschland möglich): 
Die neue Aktions-Telefonnummer (TEL) ist "4 


Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer - schaut sie aut &*" 
dieser Seite nach! Und so geht's: Wählt am Telefon die jeweilige 
Aktionsnummer. Nennt nach der Kurzansage das genaue Stich- @ 


wort, Euren Namen, Eure Adresse und Eure Telefonnummer. 
Ein Anruf kostet pro Minute 0,81 DM (0,41 EUR). u. 
Das Einverständnis der Eltern wird vorausgesetzt. \‘ 
Aktions- und Einsendeschluss für Heft 8/2000 \ 
ist der Der Rechtsweg ist © 
i eier = ausgeschlossen. = | 
10x Buch „Fantasy KalGeh: 3 x Packages mit p, / / 
Selection 2001“ Buch, Shirt + Rucksack atreserrz 
Wolfgang Hohlbein ist Up to date mit dem „Duden der Szene- 
Deutschlands erfolg- sprache“, lässig mit K2-T-Shirt und einem ’ 
reichster Fantasy-Autor, praktischen K2-Rucksack. Alles zusammen | es 
bekanntetwadurchden @ verlosen wir dreimal als Package unter allen, | en 
Roman „Märchenmond“. die uns ihre Lieblings-Sport-Site nennen. 
10 Exemplare der „Selec- 


tion“ hat er handsigniert: 
Ihr könnt sie gewinnen. 


Sie waren die „Schock“- 
Band in den 70er-Jahren; 
die Gesichter grell be- 
malt und im Gepäck die 
ersten „Heavy Metal“- 
Songs. Es gibt drei „Kiss“- 
Bücher mit Geschichte, 
Interviews und CD-Kriti- 
ken in deutscher Sprache. 


5 x durchsichtiges 
Nintendo 64 
Wie sieht es eigentlich drinnen aus? Die 
Antwort geben die transparenten N64- 
Konsolen und -controller in fünf Farben. 
Wer gewinnt, kann dann das eine oder 
andere der um die 150 N64-Spiele daddeln. 


Seite 91 


Fotostudio zu Hause? Kein 
Problem mit „PhotoFace“. 
Ihr könnt mit Euren Porträts % 
auf dem PC experimentie- 
ren - mit Make-ups, Frisuren 
und Accessoires. Zehn Packs 
gibt's zu gewinnen. 


7x „Matrix“-Brillen 


Alles im Blick wie Keanu Reeves im Super- 
film „Matrix“? Setzt die Original-Brillen 
auf - wenn Ihr mitmacht und mit etwas 
Glück zu den sieben Gewinnern gehört! 


Schick Deinen Favoriten unter dem Stich- 
wort „Lieblings-Homepage: SPORT“ an 
BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 
80002 München. 


Sutil 10 x ‚Deiner“-Package 


SCHE 5 x je 1,,MTV Hacienda“-| 
+,„BRAVO Hits 29“-CD KIGEH 


3x Prepaid-Handys 
mit Felltasche 
Zusammen mit Talkline verlosen wir drei 
Nokia-3210-Handys mit Di „XtraCard“, 

25 Mark Startguthaben und origineller 
Felltasche. Viel Spaß beim SMSen mit 
vierzeiligem Display und Worterkennungs- 
Funktion! Die Antenne ist integriert. 


Von „Deiner“, der Jugendmarke der Deut- 
schen Bahn, verlosen wir zehn Packs mit 
Fischerhüten (schwarz und beige), Schlüssel- 
anhänger mit Clip-Funktion sowie einer 
aktuellen, einstündigen HipHop-Doppel-CD. 


Unter allen Einsendern, die uns ihre 
Spiele-Top-5 verraten, verlosen wir 
1Jahres-Abo mit monatlich einem Spiel 
Eurer eigenen Wahl. Schickt eine Post- 
karte mit dem Stichwort „Charts 8“ an 
BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 
80002 München. Einsendeschluss 
ist der 23.8.2000. 


Blur 5 x „Next Friday“- 


Die Party kann beginnen: mit Top-Sommer- 
Hits von den beiden Kompilations „MTV 
Hacienda“ (Original-Cover liegt noch nicht 
vor) und „BRAVO Hits 29“. Wir verlosen 
fünfmal beide Hit-CDs im Bundle. 


Ab6uliit >oundtrack 
der Film mit ® m 
Bettwäsche US-Rap-Star 
Ein gelbes Pickachu ist ein sanftes Ruhe- Ice Cube.bei 
kissen! Wir verlo- unsim ai 
sen fünfmal Bett- Den Original- 
Soundtrack 


wäsche (Kopf- 
kissen und 
Bettbezug) : > 
mit Moti- > { = B 

venaus de SR e 4 KNCHlE 1x „Titan A.E.“-Uhr + 
„Pokemon“, = 30 „Titan A.E.“-Comics 
„Titan A.E.“ läuft erst am 10. August bei 
uns im Kino an. Wir verlosen eine Motiv- 
Uhr sowie 30 offizielle Comics zum Film, 
zehn davon als wertige Prestige-Edition! 


gibt's fünfmal. 


1x Lego-Stadion 
„Arena der Champions“ 


Frankreich ist Fußball-Europameis- % 
ter - aber das Spiel mit dem Ball 
kann auch anders ausgehen: 

Ein Lego-Bausatz (Zinedine Zidane 
half bei der Entwicklung mit) 
kommt zu Euch nach Hause, mit 
Stadion-Look, konkurrierenden 
Teams, Spannung und Wettkampf 
pur-wie bei der Euro 2000. 


Seite 106 3 X,„The Corruptor“- 
Flatbag & Handytasche 


Absolut trendy seid Ihr mit dem 
schwarzen Umhängeteil 
(Flatbag) und der 
praktischen 
Handytasche, 
beide mit 
„Corruptor“- 
Filmmbotiv. 


Foto: Jan Schmiedel (1) 


Aktions-Telefonnummer 
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Sony Dual Shock 
Controller 

Nimm.das Spiel in die-Hand;_ _ 

Sehen, kontrollieren, fühlen! 


Du spursi 
World iR DM 22x10: DM zelpreis 


über dem Ein 
g Tour €45,’° es Controllers 
Bei Abn ahm J 
i. im /J: EZWei 
Schneemobil od Controllern 
®. 


600mal in Deutschland, 


3000mal in Europa. 


pro the Dragon 1 


5 

Platinum 

Der böse Gnasty Gnorc hat alle 
im Drachenland in Kristallstand- 
bilder verwandelt. Nur noch 
SPYRO ist übrig - bist Du mutig 
genug, ihm zu.helfen? 


x 


rn u en; 


EETTEERESTEN, 


in großer Rrieger 
braucht ein großes herz. 


Zeig, was du kannst. 
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Besiege 10 Endgegner an Land, zu Hab Spaß mit kniffligen Rätseln Rette das Königreich Varuna vor 
Wasser und in der Luft. und Minispielen. seinem Unterdrücker. 


Von den Produzenten von Wild Arms” 


und Legend of Legaia‘: 


ACIMISion. 


PlayStation | = 

® con 
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